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Ezen elemzésemben fel szeretnék va-
zolni néhany kulonbséget, amit e két,
kulturajaban élesen eltér6 orszag ko-
zott tapasztalhatunk a képregények
megalkotasaban és fogadtatasaban.
A témaban mar régéta gyjtom az is-
mereteket, elsdsorban hobbiszinten.
[rasomat egy rovidebb eszmefuttatds-
sal kezdeném a mufaj megitélésérol,
majd ratérnék a formai jegyekre. Elso-
sorban a japan és az amerikai stilust
szandékozom elemezni, a szintén nagy
hagyomanyokra visszatekint6 francia
képregényeket ezuttal kihagynam.

résztik a heroizmussal foglalkozik,
gyakran természetfeletti képességek-
kel rendelkez6 szuperhdsok képében
(Superman, X-Men, Batman stb.). Ezt
a valfajat azonban itthon is mindenki
nagyon jol ismeri, mi is ennek a
vonzaskorzetébe tartozunk (bar rank
szerencsére a francia képregénymiivé-
szet is gyakorolt némi hatast, de erre
most nem térnék ki). Kevés kivétel
van ezen hozzaallas alol. Az ido-
sebbeknek szant képregények igen
nagy szazalékban mindossze azért ke-
rultek ebbe a kategoriaba, mert tul
sok szexudlis vagy erdszakos elemet
tartalmaznak (Spawn, Vampirella).

Kiilonbségek a japdn és az amerikai
képregények dbrdazoldsmadja kozott

A képregény miifaja Amerikdban

Amerikaban a képregények elsdsor-
ban a fiatalabb korosztalyoknak szol-
nak. Szinesek, mozgalmasak, és nagy

1. Image képregény

Igen kevés az a képregény, ami tény-
legesen elgondolkodtatd és ,mind-
ségi” (pl. az er6s mitologiai elemekre
épitd Sandman). Az utébbi id6kben
tapasztalhaté némi fejlodés ezen a té-

2. Hagyomanyos Marvel képregény




ren, de ez inkabb az eddigiek mellett
megjelen6 4j cimek képében. De nem
kivanom lenézni egyik arnyalatot
sem: mindegyik képes komoly témak
feldolgozasara, a kilonbség mindosz-
sze a megcélzott célkozonségben je-
lentkezik. Ez azonban nagyon erésen
ranyomja bélyegét a miifaj altalanos
megitélésére.

A képregény Japdanban

Japanban a képregény nem kizarola-
gosan gyerekek részére szant mufaj,
hanem kulon médium. Eredeti széval
Manganak szoktak hivni.! Minden
korosztalynak és érdeklodési kornek
megvan a megfelel6 képregénye, hi-
hetetlen gazdagsagban. A csaladi élet-
161 kezdve akar az olyan egyszer(i téma-
kig, mint a golf, vagy az olyan bonyo-
lultakig, mint a szerelmi kapcsolatok,
minden létezik rajzban abrazolva.
Krimi, vigjaték, romantikus, sci-fi,
thriller stb. — a felvonultatott mufajok
valtozatossaga lenytigoz6. Mint a fen-
tiekbdl kittinik, a manga japan mufaj,

3. Manga oldalképe

Sorsok - hdtrdnyok -
oldoddsok

japanok készitik ¢ket japanoknak,
mindennapi hasznalatra. Ennek elle-
nére egyre nagyobb népszertiségnek
orvend a nyugati orszagokban is. Saj-
nos azonban az amerikai képregény-
piacra apellalo cégek els6sorban a sa-
jat, biztos fogyasztoi piacukra kivan-
nak épiteni, igy hivatalos angol
forditast els6sorban az akciodusabb
japan képregények kapnak. Azonban
az internet elterjedésével 1 leheto-
ségek nyiltak a rajongok elott: lehe-
tové valt a szkennelt mangak lefordi-
tasa és a neten ingyenesen hozzafér-
het6vé tétele.?

A képi megjelenités

Dolgozatomnak ezen részében szeret-
ném koraljarni, mi is a kulonbség a
két abrazolasi stilus kozott. Az eltéré-
sek gyakran radikalisak, igy ugy ér-
zem, megéri feltarni ezeket.

Szinek

A japan képregények hagyomanyosan
fekete-fehérek. Ez véleményem sze-
rint az olvasasi sebesség miatt alakult
ki (lasd lejjebb), de nem mernék
konkrét talalgatasokba bocsatkozni.
Az amerikai képregények ezzel
szemben szinesek.> Régebben a nyom-
tatasi lehetdségek (és az arbeli ku-
lonbségek miatt) kevés szint hasznal-
tak, azonban az Image nevii cég elter-
jesztette az igényes, szamitogépes
segitséggel valo szinezést, illetve egy
igényesebb rajzstilust. (1., 2. kép)
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Olvasasi sebesség

A japan képregényeket elsdsorban a
hosszt, de mindennapos utazasok so-
ran szoktak olvasni a japanok. Altaldnos
tarsadalmi jelenség, hogy a japanoknak
sokat kell utazniuk reggelente a mun-
kahelyukre, vagy akar az iskolaba me-
net. Ezért megvizsgaltdk, hogy a szem
korulbeltl mennyi idot tolt el egy oldal
nézésével, amig ténylegesen felfogja az
ott lathat6 informaciokat. (3., 4. kép)
Ha osszehasonlitjuk egy japan és
egy amerikai képregény oldalképét,
rogton latjuk, hogy mennyire kulon-
boznek. Bar a méretek azonosak, az
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amerikai sokkal zsufoltabb, kevésbé
kivehetébb, mig a japan még igy,
ilyen kis méretben is attekinthetébb.
Kevesebb van egy oldalra zsufolva, és
ebben a kevesebben a szinek hianya
miatt sokkal kevesebb az egyszintire
befestett terulet. De ha kicsit jobban
megnézzik, kevesebb szine ellenére a
manga sokkal jobban arnyékolt.*

Mozgds

Erdemes megfigyelni a mozgas abra-
zolasat. Az amerikaiban ez gyakorlati-
lag nincs, az ,alloképek” kozott az ol-
nik. Ezzel szemben a japannal sokkal
nagyobb hangsulyt kap a mozgas ab-
razolasa, gyakorlatilag a mozdulatok
teljes folyamatat végigkovethetjuk.
Ebben sokat segit az is, hogy bar
hangutanzo szavakbol (feliratokbol) a
két képen kozel azonos mennyiséget

5. Manga

lathatunk, de a mozgast és iranyat
kulén vonalakkal dbrazolja. A leg-
hangsulyosabb mozdulatnal pedig
egyenesen elhagyja a hatteret, hogy a
lényegre koncentralhasson. Jellemz6 a
japan képregény abrazolasmodjara,
hogy a szépen megalkotott alloképek
helyett nagyobb hangsulyt fektet an-
nak dbrazoldsara, mi is torténik tulaj-
donképpen. Igy a szemnek konnyeb-
ben emészthetd, konnyebben nyo-
mon kovethetd alkotas jon létre.

Az arc

Talan itt tapasztalhatjuk a legnagyobb
eltérést a két stilus kozott, ezért kulon
targyalom egyes részeit. Altalanossag-
ban elmondhato, hogy mig a manga
kidolgozott egy sajatos, elso pillan-
tasra felismerhet® 4brazolasi stilust,
addig az amerikai inkabb kevesebb
vonallal probalja meg, realisztikusab-
ban gbrazolni. (5., 6. kép)

Szem

A japan valtozatban egyértelmtien ez
uralja az egész arcot. Ehhez tudnunk
kell, hogy a japan kultturaban hagyo-
manyosan igen kevés szerep jut az ér-

zelmek kifejezésében a mimikanak,

6. Amerikai stilus

igy a bels6 érzelmek kimutatdsara a
szem marad. Igy az abrazolasban je-
lent6sségének megnovésével mérete is
ténylegesen megnétt. Frdemes megfi-
gyelni a kulonbséget a grafikai technika
szintjében a két rajz kozott. A manga-
ban a szem sokkal tobb vonalbol all,
mint az amerikai valtozatban, t6bb
fényreflexio van benne feltintetve.

Az amerikai verzié ezzel szemben
valésaghtien probadlja abrazolni, de a
japanhoz képest tul kidolgozatlanul.

A ful, a szdj, az orr

Egyértelmien nem jelent6sek a manga-
ban. Az orr kicsi, néha szinte észreve-
hetetlen vonallal van abrazolva. A sza-
jat ugyan részletesebben abrazoljak
beszéd stb. kozben, de éltalaban szin-
tén csak néhany vonal. Az amerikai
verzioval dsszehasonlitva a szaj abrazo-
lasara gyakorlatilag szinte ugyanannyi
idot vesztegetnek — ezen a téren a keve-
sebb vonallal dolgozé amerikaiak épp
ugyanazt a grafikai mingséget hasznal-
jak, mint a japanok.

A ful szintén nem jelentds, azonban
érdemes megfigyelni, hogy mérete
aranyosan megndtt az oriasi szemhez
igazodva.



Az arcforma

Mig az amerikai dbrazolas tobbé-ke-
vésbé realisztikus probal lenni ezen a
téren, a japan verziora ez nem jel-
lemz6. Nagyon jellegzetes a harom-
szog alaku arc, amelynek alla szinte
egybefolyik az allkapoccsal. Aligha-
nem ez a manga-stilusu rajzok leg-
fobb ismertetojele.

A haj

A mangakban a haj hatalmas szerepet
kap — segit a képi mondandé hangsut-
lyozasaban (pl. a szereplé mozgasa,
hangulata, személyisége). Rengetegfé-
leképpen szoktak abrazolni a hajko-
ronat, altalaban nagyon aprolékosan
kidolgozva. Jellemz¢, hogy nagyon
extrém, gyakran irrealis allasokban
rajzoljak a hajfurtoket. Egyes esetek-
ben a haj nincsen aprolékosan abra-
zolva, azonban ilyenkor is szinte mar
irrealisan szerteszét all. (7. kép)

Az amerikai abrazolasi modban nem
jellemzé az a szinte mar é16 haj, mint
ami a mangakban. A szerepl6k haja
altalaban kevésbé kidolgozott, nem
hangstlyoz semmit. S6t, a hasonlo
szereplok haja gyakran egyenesen
szinte ugyanolyan. (8. kép)

Egy dologban azonban mindkét ab-
razolasi mod egyezik ezen a téren:

A szerepl6k haja szinte mindig na-
gyon kocos!

Osszegzeésiil

Az amerikai rajzstilus realisztikusabb,
de kevesebb vonallal dolgozik, jobbara
csak konturok kihuzasara. A mozgast,
a dinamikussagot sokkal kevésbé ké-
pes abrazolni. Ezzel szemben a japan
mangastilus fekete-fehér, grafikailag
magasan fejlett, a mozgast sokkal job-
ban gbrazolni képes, viszont kevésbé
realisztikus, egyedi abrazolasi forma-
jat érteni kell az élvezhet6séghez.

7. Haj japan stilusban

8. Haj az amerikai stilus szerint:

9. Minimalis stilus




Végezetul par kivétellel szeretnék
foglalkozni. Az elnevezések teljes
meértékben onkényesek.

Minimalis stilus

Ez a stilus elészor a Sandman cimf,
hatalmas hirnévre szert tett képre-
gényben jelent meg. (9. kép) Kevés,
er6s vonal jellemzi. Ami a legjellem-
zObb 14, hogy kevés szinnel dolgozik,
de ezeket nagyon merészen hasznalja.
Nem fél pl. embereknek kék, zold szint
adni egyes képeken, ha ugy itéli meg,
ezt kivanja a kép hangulata. Elsésorban
épp emiatt a hangulatok kifejezésére
hasznaljak, viszonylag kevés képregény
készul ebben a stilusban. Amik igy ké-
sztilnek, azok foként kicsit borts han-
gulaty, dltalaban valamilyen misztikus
témat foldolgozé munkak. Pl. Sand-
man, Books of Magic, Dark Empire.

Comic Stripek

Talan egyeduli mufajként az amerikai
képregénykultaraban ezek a kis kép-
sorok megmaradtak fekete-fehérnek.
Elsésorban (eredetileg) napilapokban
kozreadott humoros kis képsorokrol

van sz, egyszerl grafikaval, egy-egy
csattanora kihegyezett torténettel. (10.
kép) Altaldban kevés, vastagon meg-
htzott vonallal dolgoznak, de egyéb
jellemzét nehéz roluk elmondani, mi-
vel a kulonbozoé cimek drasztikusan
eltérhetnek stilusukban. Magyarorsza-
gon is jol ismerhetjuk 6ket, pl. Garfield,
Kazmér és Huba, Freefall, Bruno a
bandita stb.

Manga Amerikdaban

A japan képregénymuvészet remekeit
mara az USA-ban is megismerték, és a
hazai képregényeknél kisebb, de azért
jelentds rajongotaborral buszkélked-
het. (11. kép) Mara sok esetben egyes
amerikai képregényekben rengeteg
elemet fellelhetink a japan stilusbol,
tehat hatéassal volt ra. Ebben els6sor-
ban a multban sokszor 4j technikakat
behozo Image cég némely képregé-
nyei jarnak az élen. Ez lenne a jovo?
Egy kozos japan—amerikai stilus? Ezt
majd globalizalodo vilagunk idovel
eldonti, de személy szerint nem hi-
szek benne. Elemeket minden bi-
zonnyal at fognak venni egymastol,
de mindketté a masikétol gyokeresen
eltérd igényeket szolgal ki.

10. Comic Strip

MILYEN EDES, HA A MACSKAD
gémUTGOMBOLYABGN_ JAT-

TALAN MEGSEM AZ
"EDES" A JO SZO0.
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JEGYZETEK

1 Angolszasz nyelvtertuleten gyakran
szintén a manga szoval illetik a japan
rajzfilmeket, pedig ezek pontos meg-
nevezése az ,anime”.

2 Magyar nyelven a legnagyobb ilyen
vallalkozas alighanem a www.manga.
hu, angol nyelven pedig kulon kereso-
programot talalunk a www.noated.com
webcim alatt.

3 Volt ugyan a kezdet kezdetén egy 1do-
szak, amikor fekete-fehér képregények
is jelentek meg, de mar akkor is lehe-
toleg a szinesekre torekedtek. Elsosor-
ban a lehetdségek tették ezeket a kép-
regényeket kétszin(vé.

4 Vagy talan éppen kevesebb szine elle-
nére, mert kevesebbet takar a szin. De
vannak a mangak kozott kevésbé ar-
nyalt stilust rajzolok is, pl. Rumiko
Takahashi muvei.

11. Manga Amerikdaban






