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Bevezetés

Miért is foglalkozom olvasdsi szokdsokkal
designerként? Egyrészt személyes érdekl8désbdl fa-
kad, illetve abbdl az elgondoldsbdl, hogy a szoveg és
a kép ma mdr olyan elvdlaszthatatlan médon jelenik
meg a hypertextre épiild tartalmakban, hogy ahhoz,
hogy hatékonyan dolgozzunk fel egy irodalmi vagy
barmilyen széveget digitdlisan, nem mell§zhetjiik a
design kérdését. Ez a tény kihat, mind a verbalitds,
mind a vizualitds teriiletén dolgozé pedagdgusok
munkdjdra is, hiszen ennek fényében a két teriilet
nem vélaszthat6 el élesen egymdstdl a kortdrs di-
gitdlis kuledrdban, melyben a mai didkok szociali-
z4lédtak.

Gunther Kress* vildgit rd pontosan arra, hogy
amikor a szoveg képernydn jelenik meg, automa-
tikusan ald lesz rendelve a képek logikdjdnak és
ugyanez igaz a papiron megjelend képekre — példdul
konyvillusztrécidkra — csak forditott médon. Vagyis
amikor az interneten is olvasunk, a designer és a
képi elbeszélés lesz a meghatdrozd, mig kordbban
az {r6 alakja és az {rds mddja domindlt. Hiszen, még
a legdltaldnosabb hirportdlon béngészve is, a szo-
vegen kiviil vizudlis informdcidk tdmkelege draszt
el minket, ami sokszor zavarénak tlinhet azoknak,
akik csupdn beletanultak a digitdlis kultirdba, de
akik mdr belesziilettek, szdmukra természetes. Hogy
mennyire fontos lehet a vizualitds, amikor digitdlis
tartalomrél beszéliink, azt taldn a nonverbdlis kom-
munikdciénk jelentéségével tudndm pdrhuzamba
4llitani. Hiszen tudjuk, hogy egy beszélgetés sordn
lényegesen elenyész8bb az az informécid, amit ma-
gabol az elhangzottak tartalmdbdl nyeriink, ellen-
ben a gesztusok, a mimika, a hanglejtés és egyéb
nem verbdlis jelek rengeteg tobbletinforméciot
hordoznak. Ugyanigy egy digitélis tartalom esetén,
a képerny6n megjelend informdcidhoz nagyban
hozzdjérul a design, amelyben megjelenik, annak

23 Design- és vizudlismivészet tandr szakdol-
gozat. Témavezetd Bényei Judit, konzulens Illés Anikd.
Moholy-Nagy Mivészeti Egyetem, 2013.

24 Kress, Gunther 2004 Reading Images:
Multimodality, Representation and New Media, htep://
www.knowledgepresentation.org/BuildingTheFuture/
Kress2/Kress2.html, 2013. méjus 5.

mindségébdl sok esetben kovetkeztetni lehet az ol-
dal hitelességére, tartalmdnak témdjdra, felkelthet
érdeklédést anélkiil, hogy bdrmit olvastunk volna
rajta, ahogyan egy személyiség is megragadhat pusz-
tdn a megjelenésével.

Taldn nem vagyok egyediil, ha azt gondolom,
hogy a szdmitdgép vildgdban szocializdlédott nem-
zedék nemcsak a konyvhoz kapcsolédd linedris
olvasdsi attitidhéz nincs hozzdszokva, hanem a fe-
hér alapon fekete betlik monoton viligdhoz sem.
Nem vitatom a konyv, mint tdrgy esztétikai éreé-
keit, de 6sszehasonlitva példdul egy bloggal vagy a
Facebookkal, ingerszegényebb vizudlis kornyezetet
nyudjt. Ahogyan Mitchell is megfogalmazta: a képi
fordulat megtortént, eldrasztottak minket a ké-
pek.? A kultdra vizudlissd véldsa pedig 4talakitja a
kommunik4cié mddjait is, legyen sz4 akdr a miivé-
szethez, a tudomdnyhoz vagy a hétkoznapi élethez
kapcsoléd6 kommunikdciérdl. Az olvasis elterjedé-
se folyamatos és viszonylag lasst folyamat volt, mig
a képek tgy 6z6nlotek el minket, mintha evidens
lenne, hogy képesek vagyunk 8ket értelmezni, ,,0l-
vasni”, pedig sajnos nem {gy van, ez tdbbek kozott
a mai vizudlis nevelés egyik fontos problémakore.

De hogyan is vérhatjuk el a tizenéves korosztaly-
t6l, hogy egy nyomtatott lapot ugyanolyan izgal-
masnak l4sson, mint példdul egy érint8 képernydt,
tele képekkel, amit 6k maguk manipuldlhatnak? A

konyvolvasds magdnyos tevékenység,*

mely szintén
kevéssé illeszkedik az 6rokké online kapesolatban
4ll6 tinédzser korosztdlyhoz.

Az alébbi dolgozatban vizsgdlom az eddig meg-
valésult irodalomtanitasi és olvasdsra neveld szokd-
sokat, a digitdlis nemzedék megvéltozott igényeit a
verbalitdssal és a vizualitdssal szemben, illetve azokat
az oktatdsi lehetdségeket, melyek teret engednek az
Uj technoldgiai médiumoknak. Jelenleg a témakor
részelemeként az interaktfv médiumokban rejlé le-
het8ségeket és korldtokat elemzem, kevéssé kitérve
az iskola szerepére. Dolgozatom fékuszpontjdban a

25 Mitchell, William J. Thomas 1992 A képi
fordulat. Balkon, 2011/11-12. Ford. Hornyik Sdndor.
htep://www.balkon.hu/2007/2007 11 12/01fordulat.
html, 2013.mdjus 5.

26 Gyorgy Péter 1998 Konyvek és képernyd. In
Digitdlis éden. Budapest, Magvetd, 168.
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digitdlis nemzedék részérdl megviltozott igények,
azokra adandé lehetséges vélaszok 4llnak.

Digitalis nemzedék

A digitdlis nemzedék meghatdrozdsa kapcsdn
hdrom kategéridrdl szokds beszélni: az X, Y és Z
generdci6rdl. Az X, a mai 40-50 éves generdcid ré-
szese volt a technikai fejlédésnek, de még egy telje-
sen mds vildgban néttek fel. Az Y generdcid tagjai
a 80-as, 90-es években sziilettek, szdmukra teljesen
természetesek az ij médiumok és az internet. Es vé-
giil a Z generdcié, akik '95 utdn sziilettek és el sem
tudjdk képzelni a vildgot szdmitgép nélkiil.”

Hogy miért mds a ma felnévekvd nemzedék,
mint a kordbbiak? Az életiinket meghatdrozé hé-
rom dimenzié — fizikai-, tdrsas- és kulturilis kor-
nyezet — mellett negyedik dimenziéként jelent
meg az informdcids dimenzié. Ez a szegmens kii-
l6ndlloként, sokszor dgy tlinik integrélhatatlanul
jelenik meg az X generdcid életében, ezzel szemben
a késébbi nemzedékek szdmdra ez a dimenzié is a
kultdra integrdns része, nem is tekintik 6ndllé té-
nyezdnek, mert szervesen kapcsol6dik az életiikhéz.
Szémukra beletartozik a tér értelmezésébe, hogy
van-e wifl, a szocidlis tevékenységekbe a kozdsségi
oldalak hasznilata, stb., ezzel szemben, akik csak
részesei lettek a technikai fejlédésnek, nem tekintik
ezeket az 0 lehetéségeket az élet szerves részének.?
Vagyis az 0ij generdcié tagjai az els6k, akiket digitd-
lis média vesz korill sziiletésiiktdl fogva.”” De ami
még ennél is fontosabb, hogy mivel 8k ebbe sziilet-
tek bele, ezért természetes része az életitknek, nem
egy bonyolult, idegen dolog szdmukra, ezért jobban
is tudjdk kezelni, mint sajdt sziileik.*® Egy olyan ér-
dekes folyamatnak lehetiink szemtandi, melyben
az Uj nemzedék a digicdlis kultiira részeseként egé-
szen mdsként kommunikdl, alakit ki kdzosségeket
és szerez ismeretek, vagyis tanul, mint sziileik, vagy
éppen tandraik, akik az osztdlytermekben, még
mindig azon firadoznak, hogy a régi mdédszerekkel
adjanak 4t tuddst az ismeretszerzés mds utjaihoz
szokott didksdgnak.

Ez a nemzedék mdr nem elégszik meg a linedris
actitlidot feltételezd médiumokkal, mint a v vagy

27 Gyorgy Péter 1998:168-169.

28 Foldes Petra 2012 A negyedik dimenzié — Fi-
atalok a cybertérben, In Digirdlis_de_generdcid. Szerk.
Szekszardi Julia. Budapest, Underground, 133-134.

29 Tapscott, Don 2001 Digitdlis gyermekkor — Az
internetgenerdcid felemelkedése. Budapest, Kossuth, 9.

30 Uo.

a kényv, mert részese akar lenni az élménynek, az
internetnek koszonhet8en mindenhol az interakti-
vitdst keresi.>!

A generécidk kozote fellépd wjszerli kapcsolat
a gyermekkor kutatdsba is 4j aspektusokat hozott,
hiszen kordbban a gyermek-sziil§ viszony olyan
ellentétparokkal volt leirhatd, mint a magdnszfé-
ra-kozszféra, irracionalitds-racionalitds, fiiggés-fiig-
getlenség, jdték-munka, természetes-kulturdlisan
meghatdrozott.’> Ebben a szisztémdban a gyerme-
ki lét valamilyen hidnyéllapotot mutat, passziv el-
szenveddje a torténéseknek, és gyermeksége sordn
torekszik a felnSte-dllapot felé. A legtjabb szocio-
l8giai kutatdsok azonban azt bizonyitjdk, hogy a
gyermek nem fiiggdségben 1év8 egyén, hanem sa-
jat életér akeivan alakitani képes életkori csoport.”
Hiszen a lifelong learning elképzelés mellett mér az
a tézis sem 4llja meg a helyét, hogy a gyermek a
felndttkor felé tartd 1étdllapot, melyet el lehet érni,
mint egy végs6 stddiumot, hiszen maga a felndttkor
is egy 4dllandban valtozdsban 1évé 4llapot, melyben
valamivé vdlunk, valamit tanulunk. Mdr a kezde-
tét sem lehet szorosan olyan eseményekhez kétni,
mint a diplomaoszté vagy az érettségi, mely utdn
a munka vildgdba val6 belépéssel elérjitk a ,kész”
felndtt kort. Vagyis az iskoldnak mdr nem csak az
a feladata, hogy ismereteket adjon 4t, hanem, hogy
megtanitson tanulni, mert erre a készségre lesz a fi-
ataloknak legnagyobb sziikségiik iskolai éveik utdn
is. A globalizdci6, az 4llamhatdrok megsziinése, a
szabad munkaerd-dramlds miatt egyre fontosabbak-
k4 valtak azok a kompetencidk, melyek azt teszik
lehetévé, hogy alkalmasak legyiink a folyamatos
fejlédésre és tanuldsra: olvasds-szdvegértés, infor-
micidfeldolgozds, szocidlis kompetencidk, kezde-
ményezd- és problémamegoldé képesség, stb.*

Az elsajédtitandd anyag pedig konnyebben el-
érhet8, mint valaha. Erthetd, hogy a tandri palya
presztizsének hanyatldsdrdl egyre tbbet lehet hal-
lani, amikor a digitdlis kultdra 4ltal a didkok kony-
nyedén hozzdférhetnek szinte birmely kivant infor-
micidhoz, mér nincsenek ,kiszolgdltatva” a tandr

31 Uo., 11.

32 Szabolcs Fva 2012 Eletkorok, nemzedékek — A
gyermekkor iddbelisége. In Digitdlis_de_generdcid, Szerk.
Szekszdrdi Julia. Budapest, Underground, 10.

33 Uo,,11.

34 Szihay Ménika 2013 Digitalis tananyagmintd-
zatok. In Mi az oka, hogy Magyarorszigban az irodalom-
tanitds modernsége libra nem tud kapni? Szerk. Bodrogi
Ferenc Mdté — Finta Gébor. Szombathely, Savaria Uni-
versity Press, 82.
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a XXI. szdzadi olvasdsi szokdsok kapcsdn

tuddsdnak. Az mds kérdés, hogy valéban tudjik-e
haszndlni ezeket a forrdsokat, van-e elég forrdskriti-
kdjuk, hogy adekvét tudds birtokdba jussanak. Ezen
tudds dtaddsa mindenképpen fontos feladata a mai
pedagégusoknak. Hiszen sok tandr gy gondolja —
féltvén a tuddsukat a digitdlis kultardedl —, hogy a
fiatalok bédr rengeteg informécidhoz hozzdjutnak,
de mivel nem tudjék azokat feldolgozni, nem lesz
az olvasottakbdl tud4s.*

A gyerekek azonban David Buckingham sze-
rint nincsenek annyira kiszolgdltatva a média ma-
nipulativ hatdsainak, mint amennyire azt sokan
aggodalommal gondoljdk, mert rendelkeznek egy
természetes ,médiaolvasé” képességgel, amely a fel-
ndtteknek valamiért nem adatott meg. Kiilondsen
az Uj médiatechnikdk azok, amelyek lehetéséget
adnak az 0j nemzedéknek kreativitdsuk fejlesztésé-
re, kozosségek létrehozdsdra, nmegvaldsitdsra.’® A
fiatalok 4ltal kedvelt média nagyban eltér a sziileik
fiatalkorukban fogyasztott médiumaitdl, melyek
f8ként passziv, egynem{i médiumok voltak a mos-
tani demokratikus, sokszin(i, aktiv részvételt kivanéd
médiumokhoz képest.?”

Sokan szemlélik negativan a mai digitalis kulti-
rt, mellyel egyre nehezebb [épést tartani, de ennek
a bortldtdsnak egy olyan nézdpont az oka, mely ki-
z4rélag a sz6rakoztatds eszkozének tekinti a digitdlis
technolégidt. Mésik oldalrdl szemlélve a dolgot, a
tanuldsra is helyezhetjiik a hangsilyt ezen eszkdzok
vizsgdlata sordn. Eszerint a szdmitdgép a linedris-
0l eltérd Gj tanuldsi formdkat hoz létre, melyekre
a gyerekek kiilénosen fogékonyak: felszabaditja a
kreativitdsukat, melyeket a régi mddszerek nem en-
gedtek érvényesiilni.®®

Akér pozitivan, akdr bordldtéan tekintiink
ezekre a vdltozdsokra, mégis elkeriilhetetleniil 4tala-
kitjak tdrsadalmi kapcsolatainkat, mentdlis muiko-
désiinket, tuddsunkat a kultardrél, alapvetd fogal-
mainkat, és ami jelen dolgozatban a legfontosabb,
hogy gyokeresen megvéltoztatjik a gyermekrdl és a
tanuldsrol alkotott képiinket.?

35 Gyarmathy Eva 2012 Ki van kulturélis lemara-
dasban? In Digitdlis_de_generdcid. Szerk. Szekszardi Julia.
Budapest, Underground, 71-72.

36 Buckingham, David 2002 A gyermekkor hald-
la utdn — Felndni az elektronikus média vildgdban. Ford.

Kertész Baldzs. Budapest, Helikon, 75.

37 Uo., 77.
38 Uo., 79-80.
39 Uo., 81.

A digitélis kor hatdsa az emberi fejlédésre

A torténelem folyamdn nem a digitdlis techno-
l8gia robbandsszer(i elterjedése az elsé pont, amely
kihat az emberiség fejlédésére, az idegrendszer és
ezdltal a képességek dtalakuldsira,® elég csak az
irdsbeliség elterjedésére gondolnunk, vagy a nyom-
tatdsra; mivel az adott korban ezek véltak a legfon-
tosabb kommunikdcids és tuddsszerzési eszkdzokké,
gy ahogy napjainkban az internet. Vagyis az inter-
net mindennapossd valdsdval, az ehhez kapcsolédd
felhaszn4léi attit(idok hatdssal vannak az emberi ké-
pességekre. Itt nem csak a felnévekvé nemzedékrdl
beszélhetiink, hanem mindenkir8l, aki haszndlja a
XXI. szdzad 4j technolégiai vivmdnyait.

Altaldban a digitalis forradalom azon negativ
hatdsait hangstlyozzdk, mint a memdria romldsa
— hiszen nincs szitkség arra, hogy bdrmit megje-
gyezziink, mert minden egy gombnyomdsra el-
érhetd —, vagy az irdskészség gyengiilése a gépe-
1és 4ltaldnos volta miatt. Mdr arra sem vagyunk
rakényszeritve, hogy fejben szdmoljunk, hiszen
mindig kéznél van egy szdmolégép, ha mdshol
nem, a telefonunkban.

Azonban bdrmennyire negativan is szemléljitk
ezeket a viltozdsokat, nem volt ez masként kordbbi
véltozdsok kiiszobén sem. Példdnak ok4ért Székra-
tész az {rasbeliség elsajétitdsdval kapcsolatos aggilyai
is hasonl jelenségeket irnak le, mint a fenti bekez-
désben emlitett néhdny probléma. Platén leirdsa
nyomdn Székratész megfogalmazza, hogy az irds-
beliséggel egyiitt gyengiil a memdria, hiszen nincs
sziikség rd, {gy nem haszndlja az ember az emléke-
z8képességét. Szerinte a fejben 1évd tudds az él§ tu-
dds, a leirtak csak emlékeztetdk a meglévé tuddsra.
Vagyis Szdkratész véleménye szerint az irds felszines
tuddshoz vezet. Emellett ellene volt a tdvoktatdsnak
is, mivel szerinte elmélyiilt tudds csak személyes
draddssal johet létre, mert igazi ismereteket csak
személyes kapcsolaton keresztiil szerezhet az ember.
Vagyis mdr az ékorban is felismerte Székratész az
irdsbeliség elterjedésének dridsi jelentdségét, ennek
ellenére hatdsait nem feltétleniil litta pozitivnak,
mi azonban az azéta eltelt j6 pdr évszdzadot el sem
tudjuk képzelni jétékony hatdsai nélkiil," hiszen az
emberi gondolkoddsmdéd, az informdciéfeldolgozds
dralakult az {rdsbeliséggel; dltala a beszédhez képest
sokkal elemz8bb, linedrisabb gondolkoddsra véltot-
tak az {rastudé emberek.*

40 Gyarmathy 2012:70.
41 Uo., 72.
42 Uo., 73.
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Egyértelm tehdt, hogy bizonyos kérnyezeti vél-
tozdsok kihatdssal vannak az emberi idegrendszerre
és nem csak gyermekkorban. Gerontolégiai vizs-
gélatok bizonyitjik, hogy azon id8s emberek ideg-
rendszere is 4dtalakul, akik gyakran interneteznek:
nagyobb rovidtdvi meméridval rendelkeznek és
gyorsabbak a déntéshozatali és problémamegolddsi
reakci6ik.”

Azonban e viltozdsok hatdsai eddig nem jelen-
tek meg az oktatds mddszereiben, pedig az iskolai
tanftdsnak figyelembe kell venni kordnak kulttrd-
jat, ennek ellenére az eddig alkalmazott hagyoms4-
nyos médszerek nem adnak valaszt a digitélis kuled-
ra kihivésaira. Gyarmathy Eva szerint a kiilonb6z8
tanuldsi zavarok terjedésében is ez jdtszik szerepet,
ugyanis az informécidk feldolgozdsénak mddja ra-
dikdlisan megvaltozott a digitdlis kor sziilottei ko-
zott, vagyis lényegében a digitdlis nemzedék min-
den tagja specidlis nevelési igénylinek mondhaté.*

A fatalok koérében kiildnosen a kozdsségi mé-
dia alakitja a személyiség fejlédését, hiszen, ha az
internetet, mint szabad piacteret értelmezziik, ott a
kiilonbozd iskoldzottsdgy, intelligencidji, személyi-
ségli emberek sokkal rendszeresebb és kozvetlenebb
interakcidba keriilnek, mint gyakran a valds, hét-
koznapi életben. Azonban a fiataloknak még nincs
meg az a kritikus szemléletiik, hogy a kiilonbsz4
tdrsalgdsi stilusokat, széhaszndlatot, vitakultirde
megkiildnboztessék, igy kdnnyedén keriilnek olyan
hatdsok ald, melyet a kdrnyezetitk sem tud kont-
rolllni; ez kiildndsen veszélyes lehet olyan helyze-
tekben, amikor a csalddi hdttér nem stabil, a sziil6k
nem tekinthetdek igazi példaképnek a gyerek sze-
mében.® Az internet azért is vdlik vonzévd, mert
sokkal nagyobb kommunikdciés szabadsdgot bizto-
sit, ez a szabadsdg pedig a kamaszkor egyik vdgya.

Az internetezési szokdsokat a fiatalok folyama-
tosan sajdtitjdk el autodidakta médon, a sziil8k, ta-
ndrok nem igazdn szdlnak bele, hogy is kellene vagy
lehetne haszndlni a vildghdlét. Még az 6v6 intéz-
kedések is rosszul siilhetnek el, hiszen példdul, ha
egy sziil8 adatvédelem miatt hamis adatok kozlésére
buzditja a gyermekét, az kénnyen decsaphat kiilén-
bdz8 avatarok képzésébe, iddsebb korral, virtudlis
identitds mogé rejtézve.’ A brit gyerekek akdr mar

43 Gyarmathy 2012:74.
44 Uo., 74-75.
45 Tari Annamdria 2012 Kik ezek a gyerekek? —

A Z genericié az iskolapadban. Forditott szocializdcié
és netkultara gyerckkorban. In Digitdlis_de_generdcid.
Szerk. Szekszdrdi Julia. Budapest, Underground, 122.
46 Uo., 123.

8 évesen is regisztralnak kozosségi oldalakon, a
megkérdezett 8 és 12 kozdttiek negyede dllitotta,
hogy van valamilyen profilja online, habdr a korha-
tdr 13 év. A sziil8k tobbsége is tisztdban van azzal,
hogy gyermekiik ldtogat ilyen oldalakat, ezért 8k
is regisztrdlnak, hogy kovethessék a gyerek online
tevékenységét.”” A sziil8-gyerek kapcsolat is 4tala-
kul, hiszen a gyerekeknek mdr nem kell feltétleniil
a rangidds felndtthoz, sziil6hoz fordulni tandcesére,
hiszen ott van az internet, amely mindenre vélaszt
nydjthat. A probléma azonban nem ilyen egyszert,
hiszen a virtudlis vildg rengeteg hasznos informdci6
mellett sok téves informdciét is hordoz és a fiata-
loknak — sokszor az internet vildgdban tapasztalat-
lan felndtteknek is — nincs annyi forrdskritikdjuk,
hogy ezt megldssdk. Az 4ltaldnos iskoldsok és a ko-
zépiskoldsok véleményének 8sszehasonlitdsakor az
ldtszik, hogy a kisebbek valamivel hiszékenyebbek,
tobbszor mondtdk, hogy mindig hisznek az adott
forrdsnak, ez igaz a tandraik hitelességét illet8en is.
A kisebbek 44%-a hisz mindig nekik, a nagyobbak

csupan 26%-ban.

Digitalis nemzedék és az oktatds

A fentiekben vizoltak kapcsdn egyre tSbben
foglalkoznak a digitdlis nemzedék problémakoré-
vel. Tobbek kozott azzal is, hogy ez a nemzedék
egy mer8ben (j tanuldsi stilussal rendelkezik, mely
gyakran nehezen illeszthetd be a jelenlegi oktatdsi
rendszerbe. Vagyis égetdvé vilt a kérdés, hogy mi-
lyen megolddsokat taldlhatunk, hogy tanitdsi mdd-
szereink tényleg a tanulds eszkdzei, kdzvetitdi legye-
nek a didkok szdmdra.

A kérdés anndl is inkdbb akcudlis, hiszen e gene-
rdci6 tagjai mér egy ideje az iskolapadokban iilnek,
haszniljdk a legtijabb infokommunikdcids eszkdzo-
ket, melyeknek iskolai haszndlatdt a legtbb intéz-
mény nehezen tudja kontrolldlni vagy olyan me-
derbe terelni, hogy ne hétraltatdja, hanem segitdje
lehessen a pedagégusok munkdjinak.®’

Felmeriil a kérdés, hogy a digitdlis nemzedék
tagjai miért tanulnak mdsként, egydltaldn mdsként
tanulnak-e vagy csak a kornyezetiik vdltozott meg
jelent8s mértékben? Marc Prensky a Digitdlis nem-
zedék é digitilis bennsziilottek cim( tanulmdnya

47 Tari 2012:127.
48 Uo., 128.
49 Beddé Ferenc 2012 A digitdlis nemzedék és

lehetséges hatdsa az oktatdsra. In Digitdlis_de_genericid.

Szerk. Szekszardi Julia. Budapest, Underground, 15-16.
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nyomdn®® megkiilonbéztetjiik a digitdlis bennszii-
l6tteket, vagyis azokat, akik mdr belesziilettek a di-
gitdlis kultirdba, illetve a bevdndorldkat, akik csak
beletanultak, illetve nyilvdnvaldan létrehoztdk a di-
gitdlis technoldgidt. Ha a két csoportot pedagbgiai
szempontbdl vizsgdljuk, valéban eltérnek a tanuldsi
szokdsaik.”!

A kiilonbség legegyszer(ibben tgy irhaté le,
hogy a bennsziilsttek gyorsabban szeretnének in-
formdci6hoz jutni és eldnyben részesitenek mds
médiumokat a szoveggel szemben.”? Ahogyan a
bevezetésben mdr emlitettem, azt a pedagdgusok is
tudjdk, hogy a gyerekek sok informdciét szereznek
az iskoldn kiviil, ez a tendencia pedig csak egyre
gyorsul a digitdlis médiumoknak készonhet8en.
A tandrok mégis hajlamosak ezt elfelejteni és gya-
nakvéan hozzddllni az iskoldn kiviili tanuldsi fo-
lyamatokhoz. Prensky erre vonatkozé aggilyait igy
fogalmazza meg: ,Megdobbentdnek tartom, hogy
az oktatds min8ségével kapcsolatos sok hiihé és vita
kézepette figyelmen kiviil hagyjuk a legalapvetébb
okot. Tanuléink radikdlisan megvéltoztak. A mai
didkok mdr nem azok, akiknek a jelenlegi okratdsi
rendszert tervezték”.>

Két alternativa marad, vagy a didkok tanuljak
meg a régi modszereket, vagy a tandrok tanuljdk
meg az Gjakat. Jelenleg zomében az elsé megoldds
elterjedt a tandrok korében, pedig életképessége
megkérddjelezhetd. Természetesen Prensky sem
vonja kétségbe a tradiciondlis tartalmak 4raddsd-
nak fontossdgdt (mint az {rds, olvasds, szdmtan,
logikus gondolkodds, stb.), de rdvildgit arra, hogy
a tartalomban helyet kell adni, akdr a tradiciond-
lis tartalmak rovdsdra a ,,jév8” tartalmdnak is, mely
zomében technoldgiai, digitdlis jellegli (szoftver,
robotika, nanotechnika, genetika, nyelvismeret,
stb.).”

Az egyértelmd, hogy Gj mddszerekre van sziik-
ség, melyben nagyobb tér jut a kiilénboz8 technolé-
giai médiumoknak, ehhez pedig jél lehet haszndlni
mdr meglévd technikai alapokat. Prensky példaként
a szdmitdgépes jatékok vildgdt emliti,”> mely akdr
komoly tartalmakat is feldolgozhat, mégis 4j for-

50 Uo.
51 Uo.
52 Uo.
53 Prensky, Marc 2001 Digitdlis bennsziilortek,

digitdlis bevindorlék. Ford. Kovics Emese. hetp://www.
marcprensky.com/international/hungarian.pdf, ~ 2013.

majus 5., 2.
54 Uo., 5.
55 Uo., 6.

méban, melyben a digitdlis bennsziilottek otthon
érezhetik magukat. Ebben rejld lehet8ségekrdl még
lesz sz6 a tovédbbi fejezetekben.

Az biztos, hogy jelenleg a didkok anélkiil hasz-
ndljék a digitdlis eszkozoket, kozdsségi oldalakat,
hogy ez a szdmukra oly meghatdrozé tevékenység
badrmilyen médon kapcsoléddna az iskola intézmé-
nyéhez. Bed8 Ferenc szerint ,,amennyiben az iskola
nem lesz képes mér rovid tdvon is hatdst gyakorolni
a digitdlis nemzedékre, akkor e jelenség egyszertien
4tlép az iskolarendszeren és az eddigi negativ moé-
don gyakorol végleges és visszafordithatatlan hatdst
az érintett korosztdlyra”.>¢

Ezzel ellentétben Foldes Petra nem ldtja ilyen
negativan ezeket a véltozdsokat, ugyanis a legtijabb
kutatdsok szerint van egy markdns csoport a fiata-
lokon beliil (kériilbeliil 20%), akik a hagyomdnyos
kultdra mellett, mint a nyomtatott sajtd, kényvek,
stb., fogyasztjak a digitdlis kulttrdt, tehdt nem kell
attdl £élni, hogy megsziinik a tradiciondlis kultira.””
Emellett tigy véli, hogy a jelenleg tdtongé generdci-
6s szakadék is csokkenni fog, hiszen a ma sziiletet-
tek mindegyike mdr a digitdlis bennsziilsttekhez
fog tartozni és a kozeljov6ben nem kell szdmitani
ilyen 1éptéki fordulatra, mint amit a digitédlis tech-
noldgia hozott magdval.”® Foldes szerint a digitdlis
és tradiciondlis kultdra helyett inkdbb az értékes és
éreékeelen kozott kellene meghizni a hatdrvonalat,

hogy a valds problémak felé fordulhassunk.”

Az informdlis tanulds és a digitdlis
technolégia kapcsolata

Amint ldthattuk vitathatd, hogy a digitalis tech-
noldgia hatdsa valéban negativ lenne, mindenesetre
elsoprd ereje a digitdlis bennsziildttekre nem lehet
kérdés. Seymour Papert a kisgyermekkori informd-
lis tanulds felszabadité érzésében ldtja a probléma
gyokerét. Ugyanis a gyermekek természetitknél
fogva nyitottak a vildgra, minél tdbbet és tobbet
szeretnének megtudni réla, ezért spontén médon
lépten-nyomon tanulnak valamit. Az 8sszetett, for-
mélisabb problémdk felé forduldssal indul el az a
folyamat, ami a kérdezéshez, a vezetett tanuldshoz
vezet, amely végiil az iskolapadban csticsosodik ki.®°
Vagyis az informdlis tanulds helyébe 1ép a formdlis

56 Beds 2012:27.
57 Foldes 2012:135.
58 Uo., 136.

59 Foldes 2012:136.
60 Beds 2012:19.
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iskolai kozeg, mely az ipari forradalomtél kezdve
4ltaldnosan meghatdrozé intézmény az emberek
életében.®! John Dewey amerikai filozéfus szerint
az iskolarendszer elterjedése is osszefiiggésben 4l
az {résbeliséggel: az iskoldk akkor alakultak ki, ami-
kor a tdrsadalmi hagyomdnyok olyan 8sszetettekké
véltak, hogy sziikségessé vdlt a térsas emlékezet sz4-
mottevd részének irdsbeli rogzitése és frott szimbo-
lumokkal t6rténd kozvetitése.*?

Vagyis a kozvetlen tapasztalatokat felvdltjak a
magyardzatok® és a formdlis tanuldsi médszerek,
melyek sokkal lassabbak az informidlis tanuldsndl,
de tény, hogy a tdrsadalom megkivdnta az iskola
létrejottét. Seymour Papert maga nagyon negativan
fogalmaz az iskoldkat illet8en: ,Az iskoldt olyan
mesterséges és alacsony hatékonysdgi tanuldsi
kérnyezetnek tekintem, amit a tdrsadalom kény-
szerbdl hozott létre, miutdn az informdlis kornye-
zetek bizonyos lényeges teriileteken elégtelennek
bizonyultak”. Véleménye szerint olyan kornyeze-
tek megalkotdsa lenne a cél, melyben megvalésul
a kisgyermekkori sajt tapasztalatokkal aldtdmasz-
tott, onfeledt tanulds. A megolddst olyan mikrovi-
ldgokban ldtja, mint példdul a Logo programozisi
nyelv.%

Ilyen médon Papert parhuzamot vél felfedezni
a kisgyermekkorban gyakorolt, majd mind inkdbb
hdctérbe szoruld spontdn, nonverbdlis tanulds és a
technikai eszkozok nyujtotta lehetdségek kozote.®
Megfigyelései alapjdn a gyerekek szivesebben vé-
lasztjék a szabadabb, ltaluk irdnyitott tanuldsi for-
mdkat, mint a felnSteeked] fiiggd iskolai tipustt.
Manapsdg pedig a lehet6ségek végtelen tdrhdza 4ll
a felnévekvd nemzedék rendelkezésére, igy vissza-
léphetnek a tanuldsi formdknak egy szabadabb for-
mija felé.* Mivel a lehet8ségek szdma ilyen médon
meghatvinyozddott, igy az iskoldn kiviili tanuldsi
moédok tdrhdza is megndtt. Vagyis, bir eddig is
tisztdban lehettek a pedagégusok azzal, hogy a di-
dkok az iskoldn kiviil sok informdcidhoz jutnak és
tanulnak, az internet elterjedésével az iskoldn kiviili

61 Bessenyei Istvdn 2007 Tanulds és tanitds az in-
Jormdcids tdrsadalomban. http://www.ittk.hu/netis/doc/
ISCB_hun/12 Bessenyei eOktatas.pdf, 2013. dprilis
20., 5.

62 Nyiri Kristof 2009 Virtudlis pedagdgia — A 21.
szdzad tanuldsi kérnyezete. http://www.ofi.hu/tudastar/is-

kola-informatika/nyiri-kristof-virtualis, 2012. 4prilis 22.
63 Beds 2012:19

64 Uo., 20.
65 Bed6 2012:21.
66 Uo.

tanulds mennyisége megtobbszordz8dote és feléreé-
kelddstt, mivel nagyban kihat a gyerekek tanuldsi
szokdsaira és egydltaldn id8esleésiikre.”

A fiatalok szdmdra a legérdekesebb, amikor
nem passziv befogadéi a kdrnyezetiikbdl jévd inge-
reknek, hanem 8k maguk is alkothatnak, lehetéleg
midsokkal egyiitt, lehetdleg online. Természetesen a
legcélravezetdbb, ha mindekdzben tanulnak is vala-
mit, habdr taldn 8k nem is realizdljak ezt. Nevezhet-
jik ezt akdr tanuldsi mikrovilignak, ahogy Papert
tette. Vagyis a lehetéség adott, hogy a digitdlis tech-
noldgia és a fiatalok vildga kozti szoros kapcsolatot
a pedagbgusok kihaszndljék és beemeljék az okratdsi
rendszerbe.%

Konnektivizmus

A Papert éleal felvdzolt gondolatok nyomdn,
mely szerint a gyerekek arra vannak kédolva, hogy
tanuljanak, és mind jobban megismerjék az ket ko-
riilvevd vildgot, megemlithetiink a konnektivizmust,
a hdlézatalapt tanulds elméletét. Ez az elgondolds
pontosan arra épit, hogy a fiatalok tanulni akarnak,
szivesen tanulnak egymdstdl, igy létrejohet egy 6n-
maga 4ltal generdle tanuldsi kdrnyezet.

A konnektivizmus egyik elinditéja Stephen
Downes a kovetkez8képpen definidlja a fogalmat:
»a konnektivizmus annak az elmélete, hogy a tu-
dds kapcsolatok hdlézatdn keresztill terjed, vagyis
a tanulds a hdlézatépités és az azon valé 4chaladds
képességébdl all”.&

A hilézat alapti tuddselmélet elsd szintje az in-
dividudlis tuddsszervez8dés, mely tulajdonképpen
nem mds, mint az agyban lezajlé neuropszicholégiai
tuddsszervezddés.”® Az egyéni tuddsrendszerben az
er8s kapcsolatokat a mdr biztos, érvényes Ossze-
fiiggésbe dgyazott tuddselemek jelentik, ezt veszik
koriil a gyengébb informdcids kapcsolatok, de mi-
nél tobb gyenge kapcsolat vesz koriil egy erdset, az
anndl nagyobb érvényességet nyer.”!

67 Uo.
68 Uo., 24.
69 Downes, Stephen 2007 What connectivism is.

http://halfanhour.blogspot.hu/2007/02/what-connec-
tivism-is.html, 2013. 4prilis 22., Ford.: Czémdn Zséfia,
»connectivism is the thesis that knowledge is distributed
across a network of connections, and therefore that learn-
ing consists of the ability to construct and traverse those
networks”.
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A misik szint a konnektivizmus szintje, amely
a hdlézat megszervezésérdl szol, ez az informdcids
kor tuddselmélete.”> A fogalom George Siemens
nevéhez fliz8dik, aki elméletével tillép a hagyomd-
nyos tanuldselméleteken, mint a behaviorizmus,
a kognitivizmus é a konstruktivizmus. ,A
konnektivizmus a tanuldst olyan folyamatnak fog-
ja fel, amelyben az informadlis, hdlézatba szervezett,
elektronikus eszkdzokkel tdmogatott informécid-
csere mind nagyobb szerepet kap”.”? A tanulds egyre
inkdbb egy élethosszig tarté folyamattd alakul 4,
melyben az egyénnek az adott témdban valé elmé-
lytiléshez a témadval foglalkozd kizosség nyujt hatha-
t6s segitséget. Ezen keresztiil a kollektiv tudds vélik
egyéni tuddssd a kozdsségen keresztill, vagyis a mit és
hogyan tanuljunk kérdések mellé a digitdlis korban a
hol tanuljuk kérdéskore is bekapesolddik, mely elsé-
sorban a virtudlis kozosségekbe val6 bekapcsoldddst
jelentheti.”* A hdlézatokban az informdcidk dssze-
fiiggésbe helyezése és az érvényesség megéllapitdsa is
kollektiv folyamattd vdlhat — mondja Siemens. Ilyen
médon a tanulds a hivatalos intézmények 4ltal 6ssze-
fiiggésbe 4dgyazott informécidk fogyasztdsa helyett
aktiv tuddsalkotdssd vélhat.”

Siemens a konnektivizmus alapelveit 8 pontban
fogalmazza meg a Connectivism: A Learning Theory
for the Digital Age cim( {rdsiban.”®

1. A tanulds és a tudds a vélemények sokszin(i-
ségén alapszik

2. A tanulds a csomépontok és az informécids
forrdsok 8sszekdtésének folyamata

3. Tanulds mesterséges késziilékekben is megva-
16sulhat

4. A folytonos tanulds, vagyis egyre tobb tudds
befogaddsdra vald képesség fontosabb, mint a jelen-
legi tudés

5. Kapcsolatok 4poldsdra és fenntartdsdra sziik-
ség van ahhoz, hogy megkonnyitsiik a folyamatos
tanuldst

6. A kapcsolatok megtaldldsa teriiletek, dtletek
és koncepcidk kozote alapvetd képesség

7. A pontos,
konnektivista tanuldsi tevékenység célja.

naprakész tudds minden

8. A dontéshozatal maga is egy tanuldsi folyamat.
Eldénteni, mit tanulunk, és mit jelent, amit tanu-

72 Uo,, 11.

73 Uo.
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76 Siemens, George 2005 Connectivism: A

Learning Theory for the Digital Age. http://www.itdl.org/

lunk a vildg 6rokké valtozé folyamdban. Mert bér
lehet ma egy helyes vilaszunk, de az holnapra akér
miér helytelen, hiszen 4lland6 véltozdsok kdzepette
az informdcids kornyezet befolydsolja dontéseinket.””

Jdtszva tanulds — serious gaming

A konnektivizmus elméletét hatékonyan valdsit-
jdk meg azok a szdmitogépes jitékok, melyek okta-
tési céllal joeeek étre és melyek kiilonbozd stratégiai,
illetve mésokkal valé egyiitem(ikodési attitddot ko-
vetelnek meg a felhaszndlétdl. Ilyen és ehhez hason-
16, de akar 6ndll6 jarékokrol szél a serious gaming.

A szbrakozdson vagy jétékon keresztiil torténd
tanuldst az angol edutainment kifejezés jelsli, mely
az educational entertainment szavakbdl jote létre,
minden olyan szérakoztaté jétékot magdban foglal,
mely a szérakozdson kiviil oktatdsi célokat is szol-
gdl. Ez az a teriilet, melyet Prensky is megemlit,
mint szdmitégépes jdtékokat, melyek a szérakoz-
tatdson kiviil ismeretek 4taddsdnak terepeként is
szolgdlhatnak.

A jatékok haszndlata nem 4j keletl dolog a ta-
nulds torténetében, hiszen a jétszva tanulds mindig
is része volt a gyermeki fejlédésnek, de a serious
gaming vildga egyre népszer(ibbé vilik.”® Hiszen

77 Siemens 2005, ford.: Czémdn Zséfia

1. Learning and knowledge rests in diversity of opinions.
2. Learning is a process of connecting specialized nodes
or information sources.

3. Learning may reside in non-human appliances.

4. Capacity to know more is more critical than what is
currently known

5. Nurturing and maintaining connections is needed to
facilitate continual learning.

6. Ability to see connections between fields, ideas, and
concepts is a core skill.

7. Currency (accurate, up-to-date knowledge) is the in-
tent of all connectivist learning activities.

8. Decision-making is itself a learning process. Choosing
what to learn and the meaning of incoming information
is seen through the lens of a shifting reality. While there
is a right answer now, it may be wrong tomorrow due to
alterations in the information climate affecting the de-
cision.

78 Protopsaltis, Aristidis— Hetzner, Sonia—Pappa,
Dimitra — Pannese, Lucia 2011 Serious Games and Formal
and  Informal Learning. http://www.elearningeuropa.
info/hu/article/A-komoly-j%C3%A1t%C3%A9kok-
%C3%A9s-a-form%C3%A1lis-%C3%A9s-
inform%C3%Al1lis-tanul%C3%Als, 2012. 4prilis 25.,

journal/jan 05/article01.htm, 2013. 4prilis 22.
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a tény, hogy az emberek tanulnak a szdmitégépes
jatékokbdl, mdr nem képezi vita tdrgydt, szdmos
szakirodalom szdl errél, mint Prensky vagy Jenkins
irdsai. A jaték alapt tanulds j6 hatdssal van a didkok
motivaltsigira és érdeklddésére az adott téma irdnt,
mert a jétékossdg belecsempészése a tanuldsi folya-
matba nem csak élvezetesebbé és vonzébb4 teszi azt,
hanem sokszor hatékonyabb4 is.””

Egyik 8 jellegzetessége a serious gaming-nek,
hogy a tananyag jitékos elemekkel egyiitt keriil
reprezentdldsra. A jarék motivéletd teszi a tanulét
azdltal, hogy személyesen bevonja a jétékba emoci-
ondlis és kognitiv szinten is. E két szint egyesitésével
a figyelem és motivdcié feler8sddik, ezzel segitve a
tanuldsi folyamatot.®

A serious game egy sor elénnyel jir, példdul a
felhasznalét feleldssé teszi a tetteiért a siker elérésé-
hez vezetd Giton; dsszeegyezteti a mindségi tartalmat
és a kotelességvdllaldst; a hibdk ejtését a tanulds ré-
szévé alakitja, ezzel elkeriilve azt az iizenetet, hogy a
hibdk nem helyrehozhatbak, vagyis lehetéséget ad a
hibdk megtapasztaldsdnak és az abbdl val tanulds-
nak, ezdltal a felhaszndlé sokkal felszabadultabban
érezheti magdt a feladatok megolddsa kozben.®!

Paul Ivec szerint azonban nem szabad &sszeke-
verni a jéték alapu tanuldst olyan oktatdsi feliiletek-
kel, melyekben csak minimdlis mértékben taldlha-
toak jdtékszerll elemek, illetve véleménye szerint
azok a jitékok is félrevezetdek, melyek a tandr
személyét akarjédk helyettesiteni. Edutainment esz-
kézoknek helye lehet az osztdlyteremben, de csak
mint egy kreativ eszkoz a tandr kezében.® Hiszen a
technoldgia tulajdonképpen csak egy eszkoz, amely
dsszefogja, és kozds munkdra motivélja a gyereke-
ket, gy, hogy ennek ellenére a tandr személye ma-
rad a legfontosabb.®

Egy szerepjdtékra épiilé tdrténetekben a mo-
tivcié a tudds dlali gydzelembdl fakad, a gydze-
lem megvaldsitdsdn keresztill a tanulds egyszertien
a szdmitdgépes jéték haszndlatdn keresztiil valésul
meg. A life-long learningrdl valé gondolkodds mai
4llaspontjdhoz kapcsolédva a jdték alapt tanulds-
nak nem kell feltétleniil eredményre vezetnie a jéték
végeztével. Hiszen a pozitiv hatds 6nmagiban az,
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hogy a jétékos csak akkor tudja teljesiteni a kittizott
feladatokat, amennyiben birtokdban van a megfele-
18 kompetencidknak.®

A tanit6 jétékok vagy mds néven a serious game-
ek lehetnek egyéniek vagy t5bb résztvevdsek is, igy
a kiilonboz8 tipust jatékok mds és mds kompeten-
cidkat fejlesztenek, figyelembe véve az oktatdsi ol-
dal irdnydba mutatott kapcsolédddsuk mértékét. Az
egylittmikodésen alapuld fejlesztd szerepjdtékok
lehetéséget adnak a mdr meglévd ismeretek alkal-
mazdsdra, illetve visszajelzések fogaddsdra a tobbi
résztvevOtdl, melyek osztdlyzatok helyett bizonyos
kovetkezményekkel jarnak a jaték sordn, esetleg ju-
talmakat jelentenek, mindezt egy biztonsdgos virtu-
4lis kdrnyezetben, ahol a teljesitménykényszer nem
meriil Ggy fel, mint az iskolapadban.

A mai didkok és egyben leend8 munkavallalék
a fejlesztd jdtékokon keresztiil nagyobb hangsulyt
fektethetnek készségfejleszté kompetencidkra, mint
a kognitiv képességekre vagy lexikalis tuddsra. Vagy-
is az interdiszciplindris tanulds, azok az dltaldnos ké-
pességek, melyek mindenki szdmdra fejlesztend8ek,
mint a kritikus gondolkodds, a vita és dontéshoza-
tal, a munka képessége, a hatékony kommunikdcid,
célok kittizése, elérése, csapatmunka és egyiictmi-
kodés: ezek azok az j ismeretek, melyeket a jérék
alapt tanuldssal elérhetiink. A strukeurdle egyiict-
miikddési szerepjdték pedig felgyorsitja ezen kitd-
z6tt tanuldsi eredmények elérését. Nevezhetjiik ezt
jdték alaptl tanitdsnak is.*

Személyes és virtudlis tanulds

A konnektivizmus 4ltal is fémjelzett tanuldsi
mikrokornyezetek az emberiség torténelme folya-
mén természetes részei voltak a tanuldsi folyama-
toknak.?¢ Féként a formdlis tanulds kialakul4sa el8tt
a felnéttek életébe vald bekapesolédds, a személyes
tapasztalatokon és kontaktuson alapulé tanulds volt
az els8dleges és meghatdrozd.

Dewey szerint azonban elmult az a kor, amikor
a fiatalok a felndttek vildgdba belendve, mintegy
spontdn tanultak, igy sziikségitk van mesterséges
oktatdsi kornyezetre. A dolog anndl is bonyolul-
tabb, mivel a kdzeg, amelyben a gyerekek jdtszanak,
kommunikdlnak és tanulnak, egyre inkdbb azonos
a felndttek kozegével ¥ Azt a fentiek alapjdn mdr

84 Pivec 2009:18.
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ldthattuk, hogy a digitdlis technolégia hatdssal van
okrtatdsi kornyezetiinkre, de amennyiben a virtudlis
oktatdsrél, mint konkrér lehetéségrdl gondolko-
dunk, a konnektivista nézettel szemben felmeriil-
nek problémdk, melyek megerdsitik a hagyomd-
nyos oktatdsi-nevelési metédusok relevancidjdt.

Az egyik ilyen probléma a fizikai tanuldsi kor-
nyezet virtudlissd alakuldsa kapcsdn, hogy a személyes
kommunikéci6t virtudlis véltja fel. Azonban a szemé-
lyes kommunikacié nem helyettesithetd virtudlissal,
mert hijin van az igazi beszélgetés dontd elemeinek.
A telefonos kommunikiciéval kapcsolatos vizsgdla-
tok kapcsdn példdul rémutattak arra, hogy br a tele-
fondlds nagy jelentSséggel bir, amennyiben két ember
tévol keriil egymdstél, de a kapcsolat csak akkor m-
kodott tovdbb, ha kordbbi személyes taldlkozdsokra
tdmaszkodott, a telefon dnmagdban nem volt elegen-
dé 4j kapcsolatok teremtésére.®® A telefonhoz képest
az internet a kommunikdci6 lehetéségeit jéval kitd-
gitotta, de még ez sem pébtolhatja a személyes kon-
taktust, amely az oktatdst tekintve a tandr és a didk
kozote megvaldsul. Ugyanis ,,a személyes kommuni-
kéci6 keretei kozote a koherens beszélgetés fenntar-
tédsa sokkal kisebb erdfeszitést igényel, mint virtudlis
keretek kézote”.%

A miésik probléma az {rott és nyomtatott szo-
vegek dltal hordozott informécié és a képernyén
megjelend szdvegek kozotti eltérd kognitiv mind-
ségre vonatkozik. Ahogyan a szébeli, illetve {rdsbeli
megnyilvdnuldsoknak is kiilénbsz8 a kognitiv mi-
ndsége: a szébeliség inkdbb mellérendeld, mint ana-
litikus és mindenképpen helyzethez kotott, mig az
irdsbeliség kapcsdn a linedris logikdt szoktdk kiemel-
ni. Ahogyan a széban megfogalmazottak kevésbé
koherensek, mint az irds, Ggy a képernydn fogal-
mazott szdveg is kevésbé koherens, mint a papiron
fogalmazott. Ugyanis a koherencia feltétele, hogy
szdvegeket vagy szovegrészeket dssze tudjunk ha-
sonlitani egymdssal, azonban a képernydn egyszerre
csak egy szdveg egy kis szelete 4ll rendelkezésiinkre,
igy az ellentmonddsok nehezebben fedezhetSek fel,
a logikai szigortsdg is csokken. Az email valtdsok-
kal kapcsolatban példdul megfigyelték, hogy azok
hangneme jéval kozelebb 4ll a beszélt nyelvhez,
emociondlisan gazdagabbak, mint az irott levelek,
de grammatikailag szegényesebbek.”

Ehhez kapcsoléddan egyre inkdbb elterjedt je-
lenség az irott beszélenyelviség, mely tulajdonkép-
pen azt jelenti, hogy a didk nem tud kiilonbséget

88 Nyiri 2009.
89 Uo.
90 Uo.

tenni az élébeszéd és az igényesebb irott nyelvhasz-
ndlat kozdte. Az utdbbit a mindennapi beszéd ké-
pére alakitja 4t, mikdzben az adott sz6 irdsképe is a
beszédhez idomul.”! Az ilyen jellegli nyelvhaszndlat,
az emotikonok halmozott haszndlata, sokszor nyel-
vi pongyolasdg pedig nem eltlinni ldtszik, hanem
er8sodni, hiszen a kozosségi oldalak is azt erdsitik,
hogy egyre rovidebben és egyszeribben fejezziik ki
magunkat, nem pedig a vélasztékossdg igényével.”?

Az egyszerlisdd nyelvhaszndlat mellett a képek
is segitségiinkre lehetnek az online szovegek haté-
konyabb feldolgozdsdban, hiszen egy hosszabb cikk
esetén nincs lehetéség esetlegesen egy szdveg fizikai
helyének lokalizdldsdra, egy nagyobb lélegzetvételli
irds gyors 4ttekintésére. A tdjékozbéddson tdl a jél
osszeszerkesztett képi anyag hasznos informiciot
nyujthat a szoveg mellett az adott témdban valé el-
mélyiiléshez. Ebb8l adédhat a kovetkeztetés Nyiri
szerint, hogy az idedlis tanuldsi kdrnyezet egyszerre
tartalmaz digitdlis és materidlis dokumentumokat,
egyik nem helyettesitheti a mdsikat, ez ugyandgy
igaz a kordbban tdrgyalt virtudlis és személyes kom-
munik4ciéra.”

Harmadrészt felmeriil a kérdés, hogy a digitdlis
informdciés csatorndkon megjelend szoveges infor-
micié mennyiben egészithetd ki vagy helyettesit-
het8 a manapsdg olyannyira hangstlyossd vélt képi
informiciéval? A multimodilis kommunikécié t6-
retlen terjedésének vagyunk tandi, melyben az in-
formdcié nem szorithaté be egyetlen formdba vagy
médiumba, hanem pluralizdlédik, igy a hozzédférhe-
t8ség sokrétl formdibdl vdlogathatunk. A kéziratos
és nyomtatott konyv kultdrdjdban a kép a szveghez
képest aldrendelt szerepet jdtszott. A szoveg leirja,
rdgziti a tényeket, mig a kép ldtratja, megmutatja
azokat. A szdveg uralma a kép felett tulajdonkép-
pen az elméleti tudds uralmdt jelenti a gyakorlati
felett, ami t5bb ponton problematikus, hiszen az
elméletet a gyakorlatnak kellene aldtdmasztani. Az
interaktiv multimédids kdzeg jo terepet szolgdltat-
hat arra, hogy linearitdshoz k5t8d8 verbalitds korld-
tain cdllépjiink és felhaszndljuk a virtudlis tanuldsi
kornyezet el8nyeit.

Az elsajdtitandd, naprakész tudds és az iskola-
rendszer minden korban szoros kapcsolatban 4lltak
egymdssal. Vagyis a digitdlis technoldgia vivmdnya-

91 Boldog Zoltin 2012 Fiiggdségek. In Az iroda-
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inak, melyek a tudds el84llitdsdnak, tdroldsdnak és
kommunikaldsdnak mindennapos eszkozeivé val-
tak, helyiik kell, hogy legyen az iskoldban.” Itt a
szdmitdstechnikai ismeretek mellett gondolhatunk
magukra a gépekre, melyek sziikségesek a digitdlis
tartalmak eléréséhez, és els8sorban tartalmakra,
melyeket érdemes elérni oktatdsi szempontbdl is. A
gazdag hél6zati tartalmak olyan kérnyezeteket je-
lentenek, melyekbdl barki hatékonyan tanulhat.”®

Az irds-olvasds szerepe gyermekkorban

A gyermekkor, mint terminus és jol meghatd-
rozhatd korszak 1égogosultsigdt sokan megkérddje-
lezték az elektronikus média megjelenése nyomdan.
Kordbban mér emlitettem, hogy egy sor szerzg irt
arrél, hogy a média, mint egy rombolé erd betort
a gyermekkorba, és ezzel elmosta a hatdrokat a fel-
ndttek és a gyerekek vildga kozote. Természetesen a
gyermekkorhoz valé hozzddllds sohasem volt egyen-
letes a torténelem folyamdn, édllandé valtozdsokon
esett 4t, Philippe Ariés francia torténetiré fogalmazza
meg, hogy a gyermekkor feltaldldsa a nyomtatds fel-
taldldsdhoz kotddik, és nem mds rombolta szét, mint
az elektronikus média.” Hogy hogyan is kétddik a
nyomtatdshoz a gyermekkor konstrudldsa, az abbdl
az egyszer(i indokbdl ered, hogy a nyomtatott széveg
megértéséhez szitkség volt az {rds-olvasds elsajdtitdsd-
ra, melyhez iskoldkra volt sziikség, ahol a gyermekek
nevelése, testi-lelki fejlesztése lett a cél. Vagyis az isko-
lapaddal egyiitt élesen kiilénvélt a gyermek és felndtt-
kor, ahogyan Postman fogalmaz: kialakult a felndtt
ember modern képzete,” mely — ahogyan mér kordb-
ban tdrgyaldsra keriilt — alaposan megkérd6jelez8dott
a XXI. szdzadban a digitalis kultira nyomén.

A misik fontos aspektus, amiért a nyomtatott
szdveg felntt-identitdsformdls erdvel bire, hogy
elrejti a felndteek titkait a még olvasni nem tudé
gyermekek el8l, ellenben az elektronikus média — a
tv, az internet — olyan mdédon ad 4t informdcidt,
melyhez nem feltédleniil sziikséges olvasds, vagyis
rengeteg tartalom elérhetd lesz a gyermekek szdmd-
ra, mely kordbban csak az irds-olvasis elsajdtitdsdval
vélt hozzdférhetbvé.”
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la utdn — Felndni az elektronikus média vildgdban. Ford.
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Postman nagyon negativan ldtja a vizudlis mé-
diumok, mint a televizié gyermekekre gyakorolt
hatdsdt a befogadds szempontjdbdl, hiszen amig a
nyomtatott szdveg olvasdsa egy szimbolikus és line-
4ris folyamat, vagyis fejleszti az absztrake és logikus
gondolkoddst, addig a vizudlis médium értelmezése
semmilyen specidlis képességet nem igényel.!”

Az biztos, hogy a nyomtatott szoveg értelme-
zésének készsége egy olyan vilasztévonalat képez,
mely nagyban hozzdjérul a felndttek vildgdba vald
belépéshez. Ellenben a képek adekvdt értelmezésé-
nek képessége sem kevésbé elhanyagolhatd képes-
ség. S6t, véleményem szerint égetébb probléma,
mint valaha, a Mitchell 4ltal definidle képi fordulat
6ta.'*! Hiszen a digitdlis média sem mentes a verba-
litdstdl, frott formdban sem, f8ként amennyiben az
internetes tartalmakra gondolunk. Ahogyan a be-
vezetésben emlitettem, amikor a széveg képernyén
jelenik meg, automatikusan ald lesz rendelve a ké-
pek logikdjdnak.

A misik oldalrdl sok szempontbdl lehet po-
zitivan értékelni az 4j médiumok lehetdségét.
Douglas Rushkoff dlldspontja szerint az 0j tech-
noldgidk fokozzdk a kommunikdcié demokrati-
kus lehet8ségeit, termel8vé alakitjék a fogyasztét,
igy interaktivabb kulturdlis formdk alakulhatnak
ki.'2 Ebbdl l4tszik, hogy az 4j technolégiai mé-
diumok, nem csak egyes eszkozok felhasznild-
sdnak szintjén kapcsolédnak a fentebb tdrgyalt
interaktivitdshoz, hanem hatdsuk 4ltal a kozos-
ségszervez8dés metddusai is dralakulnak, mely a
digitdlis kultirdban szocializdlédott nemzedék
tdrsas viszonyaira még hangstlyosabban jellem-
z8 miér gyermekkorban is. Mindez jél megmu-
tatkozik az 4llandé interakcié-keresésben, mely
a kiildnbszd kozosségi oldalakon kévethetd nyo-
mon. Az identitdskeresés olyan megnyilvdnuld-
saiban, mint az anonim felhasznilénevek mo-
gotti véleménynyilvdnitds szabadsdgérzése, vagy
sprofilalakitds” soha meg nem sz(ind folyamata.

Az biztos, hogy kériilbeliil 2000 6ta felnsvekvd-
ben van egy olyan generdcié — a mostani 6voddsok
és kisiskoldsok —, akik azel6tt tesznek szert informd-
cids {rdstuddsra, miel8tt tényleges irni és olvasni ta-
nulndnak.'® A rutin tulajdonképpen észrevétleniil
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alakul ki a f4jl- és meniikezelésben, bongészésben,
mobilhaszndlat sordn, igy ezek a gyerekek életitk
szerves részeként kezelik az infokommunikdciés
eszkdzoket, szemben azzal az oktatdsi rendszerrel,
amely épp csak megkezdte az talakuldst. Igy nem
csoda, hogy zavarja Gket a statikus tananyag, hogy
csak befogaddként iilnek az iskolapadokban, nem
szivesen mondanak le az aktiv kozrem(ikddésrél és

az azonnali kommunik4ciérél.'*

Internet kontra kényv és irodalom

Az irodalomtanitist oly hiven kiszolgdlé Gu-
tenberg-galaxist felvaltotta a digitdlis vildg, ilyen
jellegli véltozdsra 600 éve nem volt példa a torté-
nelemben.!® De hogyan is valtoztak meg ennek
készonhetden az olvasdsi szokdsok a fiatalok kozoee?
Tényleg kevesebbet olvasnak, mint kordbban?

Feny8 D. Gyérgy szerint a fiatalok meglepden
sokat olvasnak, amennyiben olvasdsnak vessziik min-
denféle jelek dekddoldsdt, illetve azok kozotti eligazo-
dést, ugyanis a mai didkok olvasdsi szokdsai egészen Uj
stratégidkra épiilnek: ,szimultdn, informéciévalogatd,
ugrdsszer(, egyedi elemekre koncentrdlé, a felhasznd-
16ra koncentrdld, képi és sokkal gyorsabb”.!%

A sz3mitdgép és a televizid lehetdvé teszi, hogy
a befogadé szimultdn mddon, egyszerre tobb csa-
torndn juthasson informéciéhoz.'”” Es nem csak a
lehet8ség adott, hanem a fiatalok ki is haszndljdk
azt: amig olvasnak egy blogot vagy egy hirportlt,
kozben facebookoznak, chatelnek valakivel, zenét
hallgatnak stb. Vagyis egyik informdcids csatorndrdl
egy kattintdssal 1épnek 4t a masikba. Ez folyamatos
szdvegériési és -alkotdsi folyamatot jelent, de egé-
szen méds moédon, mint amikor csak egy szdveget
olvasunk.'%

Egyrészt az olvasds sordn legtobbszor egyes in-
formdcidkat keres az interneten bdngész8 egyén,
vagyis nem kell végigolvasnia teljes szovegeket,
mert kdnnyedén rd tud keresni a relevdns informd-
cidkra. Az olvasds irdnya is megvéltozott, mir nem
nevezhetd linedrisnak, hiszen egyszerre tobbféle in-
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formdcié kdzote pésztdzhatunk egy weboldalon, igy
a gondolkoddsunk is ugrdl az egyes témak kozdee.'”
Vagyis az a fajta olvasds, amelyrdl most beszéliink,
nem strukeirdkban gondolkodik, hanem egyedi
elemekre koncentrdl.'"® Péld4ul egy jsdg online
véltozata esetén a kordbban papir alapon pontosan
strukturdle cikkek szerkezetérdl 4ctolddik a hang-
suly az egyes irdsokra. Vagyis, ami 4j jelenség, hogy
az olvasé érzéketlenné vilik az olvasds helye, a szo-
veg pozicidja, belsd strukedrdja irdne.'"!

Tovabbd a felhaszndléra koncentrdlé olva-
sds vélt hangsilyossd, mig kordbban a szerzd és a
szerz6i szdndék domindlt.'”> Mivel nagyon egysze-
rl kimdsolni bdrhonnan szévegrészeket, vagy akdr
képeket, hangot, azt 4talakitani, mds kontextusba
helyezni; vagyis mdr nem az az elsédleges, hogy
a szerz8 minek és hovd szdnta a szdveget, hanem,
hogy a felhaszndlé mit kezd vele.!??

Vagyis az olvasdst koriilvevd kulturdlis kdzeg
jelent8sen megvaltozott. Csokkent az irds szerepe,
mely kordbban szorosan 8sszefonddott az olvasds-
sal, egyiitt is tanitjdk a kett8t az iskoldskor kez-
detén."" Az irdsbeliségen beliil rohamosan né az
elektronikus irdsbeliség ardnya a kézirdshoz képest.
Az embereknek az iskolapadbdl kikeriilve alig kell
valamit is lejegyezniiik, de mdr a felsGoktatdsi évek
is sok esetben megoldhatéak jegyzetelés nélkiil,
mert a diasorok elérhet8ek online, a tdbldra {rtak
lefényképezhetéek, stb.

Azt azonban nem mondhatjuk, hogy a szdveg
vélsdgban van, hiszen a didkok folyamatosan iizen-
getnek egymdsnak, chatelnek, blogokat olvasnak,
vagyis nem az olvasds keriilt vélsdgba, hanem a
konyv, melyhez évszdzadokon 4t hozzdkapcsolddott
a létezése. A konyv dnmagdban mér nem elég az
olvasds fontossigdnak bizonyitdsdra, mert mdr nem
hordozza a modernségnek azt az {izenetét (kapcso-
16dva Marshall McLuhan gondolatdhoz: A médium
maga az {izenet),'” melyet a digitdlis bennsziilotrek
keresnek.''¢

Ahogyan a bevezetésben is emlitettem Gyorgy
Péter gondolatdt, a kdnyvolvasds magdnyos tevé-
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kenység, de maga az olvasds egyre inkdbb kozdsségi
tevékenységgé vilik a digitdlis bennsziiloteek szd-
mdra. A szdveg az dnreprezentdci6 fontos formdja:
tizendfalak, férumok vannak tele egymdsra reflek-
tl6 szovegekrdl, vagyis olvasni akkor jo, ha médsok
is ldtjak. "7

Vagyis a tandrnak valahogyan kozosségi él-
ménnyé kellene formdlni az olvasdst. Ennek egyik
eszkdze lehet a Facebook, amely jelenleg a legnép-
szer(ibb kozosségi oldal a magyar fiatalok korében.
Ez az a feliilet, amelyet jobban ismernek, mint a
tankdnyveik szerkezetét, vagy a kotelezd olvasma-
nyok listdjac. A virtudlis kdrnyezet pedig biztosit
olyan lehetdségeket, melyet az osztdlytermi kor-
nyezet nem elégit ki, ilyen lehet az otthoni kor-
nyezetben a jelenlét és a szereplés okozta szorongds
csokkenése, a pdrbeszéd nyitottsdga, vélemények
hatékony szembesitése, dsszehasonlitdsa.'’® A mé-
dium tehdt ebben az esetben maga a motivdcié és
csak a tandron mulik, hogy él-e vele. Természete-
sen mindehhez a pedagégusnak is jelen kell len-
nie az adott kozdsségi oldalon és a virtudlis térben
tandr-szerepben maradni nem feltétleniil egyszer,
de eldbb-utébb kikeriilhetetlenné vélik az online

kozosségi jelenlér.'”

Tankionyvek helyzete, szerepe az oktatdsban

Sok pedagdgus ugy gondolja, hogy tankdny-
vekre nincs is sziikség, f8ként humén térgyak ese-
tében, mint az irodalom is, hiszen a didknak 6n4l-
16 gondolatokkal kell rendelkezni az adott mirél,
Ugysem a relevdns informdci6t tanulja meg, esetleg
csak bemagolja az életrajzokat a dolgozatra és nem
érti, miért nem kap jé jegyet, mikor felkésziile.'* A
tankdnyvek skdldja azonban nem olyan egyhangt
és j6 tdmpontot szolgdltat, mind a pedagdgusnak
a Nemzeti Alaptantervhez val$ igazoddsban, illetve
a didkoknak is, mert egy idedlis vildgban minden
didknak akad mindenrdl 6néllé gondolata, de a ta-
pasztalatok ezt nem mindig tdmasztjék ald.

Vagyis tankdnyvekre sziikség van, de ezzel egyiitt
a tankonyvek innovécidjdra is, hiszen napjainkban
a vizualitds szerepe dridsira ndtt, vagyis fontos a
tdrsmiivészetek kiemelése, dbrdkkal vald kiegészités,

117 Uo., 188.

118 Boldog 2012:189.

119 Uo.

120 Lipovits Mdrta 2012 A tankdnyv szerepe a
tanitdsi folyamatban. In Az irodalomtanitds innovicidja.
Szombathely, Savaria University Press, 74.

stb. Hiszen a tankdnyv célja, hogy a tanuldst segit-
se, ahhoz pedig az els§ 1épés, ha a didkok forgatjdk
is ezek a konyveket; vagyis a mai tankdnyvpiacnak
meg kell taldlni azokat az utakat, hogy az adekvdt
tartalmakat a digitdlis bennsziildttek szdmdra fo-
gyaszthaté és élvezhetd formdba dntse.

A tankdnyvek els8sorban az 6nidlls, otthoni
tanuldst segité produktumok, vagyis dnmagukban
kell, hogy tanuldsra motivalé erével birjanak, ne
hdtraltassdk, hanem segitsék a tanuldsi folyama-
tot: logikus szerkesztéssel, korosztdlynak megfelel$
hangnemmel, szines és érdekes kiegészitésekkel, a
téma lényegre to6r8, érthetd leirdsdval. Az utébbi
évtizedekben két kozépiskolai irodalomtankonyv
val6sitja meg leginkdbb ezeket a kritériumokat.
Az egyik Peth6né Nagy Csilla, a mdsik Dr. Fizfa
Baldzs konyvsorozata. Mindegyik tartalmazza a
miiszdvegeket is, igy nincs szitkség még egy kiilon
szdveggylijteményre, a didk a szvegre koncentrélva
tud tanulni, esetleg feladatokat oldani.”! Minkét
konyvsorozat a fentiekben kiemelt médon gazdag
képanyaggal dolgozik, mely egyardnt merit a klasz-
szikus miifajokbdl és kortdrs vizudlis alkotdsokbdl
is.

Pethdné tankdnyvei a tanulds hirom folyamatd-
ra alapozva épitkeznek: rdhangolds, jelentésterem-
tés, reflektdlds. Tankdnyve a kooperativ tanuldsi
modszerekhez drdmapedagégiai feladatokon ke-
resztiil kapcsolédik.'*

Flzfa Baldzs kdnyvei két szerkezeti egységbdl
dllnak: eldszor 4ltaldnossdgban tekinti 4c az adott
korszak miivészetét, majd a kozépszintli szdbeli
érettségi témakorei szerint mélyedhetnek el jobban
a didkok az ismeretekben. A tankdnyv a hypertext
szerkesztési elvét kivdnja kovetni, de nyomtatott
formédban, mely bér sok buktatéval is jir, de min-
denképpen szellemi kihivdst jelent és ezzel reflekeal
a digitdlis eszkdzok megnovekedett szerepére a did-
kok mindennapjaiban.'?

A magyar tankdnyvpiac azonban még mindig
konyv formdtumban gondolkodik, pedig a kordbbi
fejezetben felvonultatote kiilfoldi szerz8k mind a di-
gitdlis tartalmak relevancidja mellett érvelnek, vagy
legaldbbis amellett, hogy a nyomtatott és virtudlis
forrds jol megférhet egymds mellett, ezért fontos,
hogy papir alapt konyvek mellé digitdlis feliiletekre
is adekvdt tartalmat fejlesszenek a pedagdgusok.

121 Lipovits 2012:74-75.
122 Uo., 75.
123 Uo.
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Kitelezd olvasmdnyok

A kotelezd olvasmdnyok 4ltaldnos megitélése
tilnyomdan nem pozitiv, kevesen vannak, akik or-
vendeznek, mikor ezt a kifejezést halljik, pedig ezek
lennének azok a mivek, melyeket mindenképp ér-
demes elolvasni, mert maradandé éreéket képvisel-
nek, ezért is hivjuk 6ket kotelez6nek. Erdekes mé-
don azok a kdnyvek, melyeket a mai fiatalok inkdbb
felretesznek, egykor az ifjisdg kedvenc olvasmanyai
voltak: Mikszdth, Gdrdonyi, Méricz, de felmérések
bizonyitjék, hogy ma mdr szinte lehetetlen el8készi-
tés nélkiil feldolgozni ezeket a miiveket a didkokkal,
tigy hogy élvezni is tudjak az olvasottakat.!**

Ha dltalinosan megvizsgdljuk, hogy mely
szerz8k miveit olvassék azok, akik még olvasnak
szépirodalmat, manapsdg tdlsilyba keriilnek a régi
klasszikusok mellett a kortdrs szerzdk, illetve a pop-
kultira alkotdsai.'” Be kell ldtnunk a tényt, hogy
az irodalmi kdnonba tartozé szdvegeink nagy része
nem alkalmas arra, hogy meghozza az olvasési ked-
vet. A legtobb irodalomtandr azért olvastat el egy
miivet, mert valamilyen szempontbdl fontosnak
értékeli: hazafiassdgra nevel, az alapmiiveltség része,
éreékeket kozvetit, generdcidk 6ta meghatdrozé ol-
vasmdnyélmény volt a didkok szdmdra. De felmeriil
a kérdés, hogy ezek a mivek képesek-e ma a XXI.
szdzad elején is betolteni ezeket a funkcidka?'® A
helyzet nem tdl szivderitd, ugyanis Paksi Ldszl4 sze-
rint a jelenlegi kotelezd irodalomlistdval az igényes
szépirodalomtdl valé elforduldst és nem az olvasds
megszeretését érik el a pedagégusok.'”

Egyik alapvetd probléma, hogy az életkornak
megfeleld olvasmanyt kellene a didkok kezébe adni,
nem csoda, hogy a 9.-ben a kronoldgia miatt elolva-
sdsra szdnt miivek, mint az Odiisszeia vagy a Szigeti
veszedelem, elriasztjdk a 14 éves korosztdlyt. Tamds
Zsuzsa ezt a kovetkezdképpen fogalmazza meg: ,A
kotelezd olvasmdnyok jelenlegi rendszere tigy elhi-
bazott, ahogy van. Nem szdmol a gyerekek életkori
sajdtossdgaival, a kotelez8ként szdmon tartott regé-
nyek — taldn a P4l utcai fidkat kivételével — élet-
koruknak nem megfelel problémdkat tdrgyalnak,
az dbrézolt vildgok és a sajdt vildgok kozdte lassan

dthidalhatatlan szakadékokkal”.'?® A tandr feladata

124 Paksi Laszl6 2012 Kotelezékrél roviden. In Az
irodalomtanitds innovdcidja. Szombathely, Savaria Uni-
versity Press, 77.

125 Paksi 2012:78.

126 Uo.
127 Uo., 79
128 Uo., 83.

sem egyértelm( a kérdéskdrben, ugyanis a frontdlis
informdciddtadds helyett olyan kérdések felvetése
lenne a cél, melyek kozelebb viszik a didkokat az
adott m(hoz.'¥

Kapcsolédva a kordbban taglalt véltozdsokhoz,
mind kulturdlis, mind oktatdsi szinten: a valtozds,
melynek tanti vagyunk, mindig a régibél tdplalko-
zik és a létrejovd 1j, remélhetdleg megfrzi a régi
minden erényét. A képkorszak ellenére a pedagé-
gusoknak a jov6 irdnti feleldsség birtokdban kell
észrevenniiik ezeket a véltozdsokat és az Gj lehetd-
ségeknek teret adni, hogy a mai fiataloknak érték-
416, id8tlen kulturdlis 6rokséget adhassanak 4t.'%
Ennek fontos részét képezik azok az olvasmdnyok,
melyeket kotelezdként neveziink meg a kdzokratds
szdmdra. Itt azonban magdn a listdn kiviil — mely
nyilvdnvaléan egy nehezen alakuld és egyre béviils
rendszer — az olvasmdnyok interpretcidjdn is nagy
a hangsuly, hiszen, ha magukon az olvasményokon
a NAT és az érettségi kovetelmények miatt nagy
szabadsdga nem is jut a tandroknak, de segithetnek
a didkoknak, hogy a fentiekben felsorolt nehézsé-
gek ellenére élményt jelenthessen szdmukra is e ma-
vekkel val6 ismerkedés. Hiszen a papir alapt konyv
viziondlt haldla nem egyenld az irodalom, az olvasis
vagy a kultira haldldval, a technoldgiai véltozdsokat
az oktatd-neveld folyamatok javdra kell forditani.'!

A technikai eszkozok haszndlata a XXI. szdzad-
ban mér az iskoldban is nélkiilozhetetlen, gondol-
hatunk az interaktiv tdbldra, a digitdlis tananyagra
és az online hdttérre.'® A kovetkezd fejezetekben
ehhez kapcsolédva 4ttekintem roviden, hogy az
eléz8ekben mér emlitett interaktivitds — mely a
digitdlis bennsziilottek 4ltaldnos igénye — milyen
lehetéségek rejt magdban az j technoldgiai médiu-
mokban, kiilén kiemelve az interaktiv kényveket és
a hypertextualitds lehetéségeit az olvasdsi szokdsok
véltozdsa kapcsdn.

Interaktiv médiumok

A technikai fejlddés Gj médiumok egész sordt
hivta életre, melynek kdszonhet8en megndttek a
pedagégusok lehetdségei is. Vagyis a tradiciondlis-
nak mondhaté médiumokon tdl — mint a kényv, a
fotd, a film, a szinhdz — 4j, interaktiv feliiletek je-
lentek meg, melyek egy eddig ismeretlen befogadéi

129 Uo., 79-80.
130 Uo,, 85.

131 Paksi 2012:86.
132 Szihay 2013:82.
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és alkotdi attittidot tesznek lehetvé. Mig kordbban
a befogadé mint szemléld vett részt a mualkotds
létében, manapsdg egyre fontosabbd és mér szinte
elvdrdssd valik az akeiv részvétel nem csak alkotdi,
hanem befogadéi oldalrdl is.

Mdsrészr6l azon torténetek, melyek tobbféle
médiumban bomlanak ki egyszerre, azért is viltak
egyre népszerlibbé, mert megndtt az igény, hogy a
néz8 még jobban elmélyiilhessen egy adott térténet
vildgdban.'® Ezért mdr gyakran dgy irnak torténe-
teket, hogy azok eleve nem csupédn egy feliileten
bomlanak ki. Mint példdul a Henry Jenkins 4ltal
részletesen elemzett Mdtrix, amely ,kifejezetten a
média-konvergencia kordnak késziilt szérakozis,
vagyis sokféle széveget integrdl, ezzel létrehozva egy
olyan éridsi narrativdt, mely mdr nem is férhet meg
egyetlen médiumban”.!*

Ez a sokrétliség azonban nem kizdrdlag az (j
torténetek {réira hatott, hanem a mdir meglévd
miivek Gjszer(i adaptdcidira is megjelent az igény.
Ahogyan a film megjelenésével 4ltaldnossd véle az
irodalmi adaptdcidk létrejotte, Ggy az 4j techno-
l6gidban is sok, mar meglévd torténetet dolgoztak
Ujra, hiszen egy 4j médium mindig egy 4j aspek-
tust tehet hangsulyossd, igy nem vdlik unalmassd a
torténet. Azt hiszem nem véletlen, hogy az adap-
tdcidk sokasdgdhoz szokott generdcié egy torténet
megismeréséhez mindig a szdmdra legélvezetesebb
médiumot fogja valasztani, ami sok esetben a vizu-
4lis médiumok javdra billen. Nem véletlen, hiszen
példdul egy film befogaddsa adott esetben sokkal
kevesebb absztrakcidt igényel, és kevésbé iddigé-
nyes. Ennek fényében hogyan is virhatndnk el az
olvasdst? A mdsik igény, mely mdr felmeriil a Z ge-
nerdcié részérdl: az interaktivitds, vagyis az, hogy
nem csak az alkotd, hanem a befogadé is részévé
vélik az adott alkotdsnak, valamilyen méreékig ala-
kitéja lesz annak, kialakithatja keretein beliil a sajét
vildgdt. A torténetek személyessé tétele egyre 4dltald-
nosabb igény, melyre sok digitdlis feliilet alkalmas,
gondoljunk csak a szdmitégépes jatékok vildgdra,
illetve a konnektivizmusra.

Mindezek mellett azére felmeriil a kérdés, mit
is neveziink interaktivitdsnak. Minden lehet inter-
aktfv, amivel akcidba lehet 1épni? Ennek a dolgo-

133 Jenkins, Henry 2006 Convergence Culture —
Where Old and New Media Collide. New York, New York
University Press, 100.

134 Uo., 95. ,Matrix is an entertainment for the
age of media convergense, integrating multiple texts to
create a narrative so large that it cannot be contained
within a single medium”. Ford. Czémdn Zséfia.

zatnak nem célja, hogy vilaszoljon erre a komplex
kérdésre, de a kovetkezd fejezetben arra szeretnék
rdvildgitani, hogy az interaktivitdsnak tdbbnek kell
lennie, mint egy elcsépelt fogalom, amit mindenre
hasznilunk, ami klikkelhetd és alakithat. Hiszen,
ahogyan Lev Manovich fogalmaz, a computer ala-
pu médiumokkal kapcsolatban az interaktivitds
koncepci6jénak haszndlata tautologikus, hiszen
amennyiben egy tdrgy szdmitégépes feliileten keriil
reprezentdldsra, automatikusan interakeivvd vilik,
ezért értelmetlen a szdmitégépes médiumokat in-
teraktivnak nevezni, ez csak egyike a digitalizdcié
legalapvetdbb tulajdonsdgainak.'®

Az interaktivitds terminus persze ett6l még nem
veszitette értelmét, s6t, csupdn meg kell taldlni azo-
kat a lehetdségeket, melyekkel a befogadéi élmény
ténylegesen interaktivvd tehetd és tobbet nyujt,
mint ,a szdmitdgép azonnali szabdlyozdsdnak lehe-
t8sége a képernydn elhelyezett informécié manipu-
l4ldsdn kereszeiil”.'%

Tehdt bir egy egészen Uj teriileten tapogatd-
zunk, az interaktivitds mdris megszokottd vélt, ha
szdmitdgéprdl, internetrdl, vagy okostelefonrél van
sz6. Ezért fontos, hogy olyan feliiletek jdjjenck lécre
az 4j médiumokban is, melyek elszakadnak a mdr
kialakult kdzhelyekedl, és 1j perspektiviba tudnak
helyezni egy meglévd torténetet vagy bdrmilyen
miialkotdst.

Vagyis a mai fiatalok egy olyan vildgnak része-
sei, melyet Henry Jenkins nyomdn participatory
culture-nak'” nevezhetiink: ez nem mds, mint
az a kultira, mely akaddlyok nélkiil lehet8séget
nyujt a miivészi kifejezésre, a civil részvételre, mi-
kézben ersen tdmogatja, hogy létrehozzunk és
megosszunk dolgokat. A részvétel kultirdjinak
tagjai hisznek benne, hogy az § hozzdjéruldsuk is
szdmit egy adott téma kibontdsdban, vagy egy cél
elérésében, illetve meghatdrozé lesz szdmukra az
a tdrsasdgi kapcsolat, melyen keresztiil elmélyiil-
hetnek az adott témdban (legaldbbis érdekli Sket,
hogy mésok mit gondolnak arrdl, amit létrehoz-

135 Manovich, Lev 2001 7he Language of New Me-
dia. Cambridge, MIT Press. http://www.manovich.net/
LNM/Manovich.pdf, 2013. marcius 14., 71.

136 U.0.71., ,to control the computer in real-time
by manipulating information displayed on the screen”.
Ford. Czémdn Zséfa.

137 Jenkins, Henry 2009 Confronting the
Challenges of Participatory Culture: Media Education for
the 21st Century. Cambridge, The MIT Press. htep://
digitallearning.macfound.org/atf/cf/%7B7E45C7E0-
A3E0-4B89-AC9C-E807E1BOAE4E%7D/JENKINS
WHITE PAPER.PDF, 2013. méjus 7., 3.
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tak). A participatory culture négy f6 jellemzdje
Jenkins szerint:

— hovatartozds — hivatalos vagy nem hivatalos
részvétel online tdrsasdgokban, melyek kiilonbozd
médiumok koriil csoportosulnak, mint a Friendster,
a Facebook, iizendfalak, Myspace, stb.

— expresszié — 0j kreativ miifajok létrehozésa,
mint a rajongdi videdkészités, mash up, stb.

— egylittm(1kdd8 problémamegoldds — ssze-
dolgozds mdsokkal csoportmunkdban, hivatalos
vagy informdlis mddon, feladatok teljesitése és Gj
tudds fejlesztése (példdul a wikipédidn, vagy alter-
nativ jétékokon keresztiil)

— cirkuldcié — a folyamatosan alakulé média
alakitdsa (mint péld4ul a blogolds).'?®

A kovetkezd fejezetben az interaktlv médiumo-
kon belill is egy egészen j szegmensre fokuszélok,
méghozzd az interaktiv konyvre, vagy mds néven
application book-ra, mely az interaktivitds és az adap-
tdlds vildgdban is egy egészen 1j és izgalmas teriilet, és
amely a jov8ben szervesen kapcsolédhat az irodalom-
tanitds médszertandhoz, amennyiben a pedagégusok
felismerik a didkok részérdl erre irdnyuld igényt.

Interaktiv kényv és hypertext

Az interaktiv konyv alatt olyan érint8képernyds
feliiletre tervezett alkalmazdst értek, melyben a médi-
um tulajdonsdgait kihaszndlva egy adott szoveg keriil
adaptdldsra. Béviilhet vizudlis és egyéb tartalmakkal.

Természetesen a szovegben tapasztalhaté interakedi-
vitds felé létrejottek kisérletek mdr kordbban is papir
alapon, mint péld4ul Bryan Stanley Johnson 1969-ban
megjelent dobozksnyve a The Unfortunates, mely ere-
deti kiad4dsban (dobozban) taldlhaté fiizetekként jelent
meg, melybdl az olvasd szabadon vdlogathatott, milyen
sorrendben olvassa el az egyes részeket.

Azonban az igazi interaktivitdst a szovegben
a hypertext jelensége hozta el, mely ,olyan széve-
get jelent, amely eldgazik, és valasztdsi lehet8séget
kindl az olvasénak, mely leginkdbb egy interaktiv
képernydn olvashaté. Altaldban kapcsolé elemekkel
(links) dsszekdtote szovegdarabok soraként képzelik
el, melyek kiilonb6z8 ttvonalakat biztositanak az
olvasénak”.!?

»Stithed Péter szerint a hypertext az adatintegrd-
cié és informdci6kodzvetités olyan mddszere, amely

138 Jenkins 2009:3.

139 Szlits Zoltdin 2001 A Hypertext. Budapest,
Gépeskonyv.  http://magyar-irodalom.elte.hu/vita/szz.
html, 2013 marcius 14.

a tuddst a hagyomdnyosan linedris szovegstrukeira
helyett a kognitiv emberi gondolkoddst hivebben
tiikr6z8 nem linedris, térbeli, hdlézatos rendszerben
rendezi el”,' igy ez az olvasdsi forma egyre kiemel-
tebb szerephez jut a XXI. szdzadi irodalomban is.'*!
Lényegében a vilighdlé megjelenése hivia életre,
alapvet8en nem irodalmi céllal, de nem lehet attdl
eltekinteni, hogy a digitalizdlé kultdrdnkban a szo-
vegek feldolgozdsdnak médja megvdltozik. Egyrészt
érzékelhetd egy olyan tendencia, mely az értékeink
megdrzése végett az adatok digitalizdldsdra irdnyul,
de ezek mellett a szovegek létrejottében is olyan Uj
fogalmak meriiltek fel, mint az interaktivitds, mul-
timédia, chat vagy link.*?

Habdr a digitdlis forradalom kirobbandsa el8tt
frédott szévegek nem a hilézatossignak erre a for-
méjéra {rodrak, de ettd] fiiggetlen izgalmas kihivdst
jelenthet az wjraértelmezésekre nyitott 0 generaci-
6nak, hogy a birtokunkban 1év8 irodalmi kincseket
hogyan lehet linedris formabdl interaktivv4 adaptdl-
ni. Erre egy j6 példa a MOME Technoldgiai Labor
berkein beliil késziile Ottlik Hajnali hdztetdk cimi
regényét feldolgozé interaktiv alkalmazds, melynek
segitségével nemcsak magdt a szdveget olvashatjuk
el tableten vagy a telefonunkon, hanem a GPS
rendszer segitségével egy vdrosi sétdt tehetiink, be-
jdrva azokat a helyeket, amerre Bébé jérhatott re-
génybeli kalandozdsai sordn.

Vagyis ez az adaptdcié kitdgitja a regény terét a
fikciébdl a valdsdg felé. Természetesen a regényben
megelevenedd terek nem azonosak a maiakkal, hi-
szen eltelt azéta t8bb, mint dtven év, de az a szdn-
dék, amely mondjuk a filmben a kamera 4ltal felvett
kornyezettel realizdlédik, ebben az esetben kézzel-
foghaté kozelségbe keriilhet. Mindezek mellett az
alkalmazdsba rengeteg korabeli fotd, djsdgcikk, vi-
deé is bekeriilt, igy az olvasé tényleg elmélyiilhet a
’30-as évek budapesti viligdban, amelyben a regény
szerepldi is éleék életiiket. ,A tematikusan csopor-
tositott multimédids galéridk olyan témdkat érin-
tenek, mint példdul az egykori jogdszbdlok, a nék
tdrsadalmi helyzete az 1930-as években, Budapest
korabeli hétkdznapjai. A sétdn felhaszndlt mintegy
300 dokumentumot — filmrészleteket, hiradérészle-
teket, vicceket, fot6kat, zenéket, jsdgcikkeket — 13
intézmény archiv anyagaibél vlogattak”.!®

140 Uo.
141 Uo.
142 Uo.
143 Ottlik-emlékév — Interaktiv élménytiira a Haj-

nali  hdzteték  alapjan. htp://www.irodalmijelen.hu/
node/14632, 2013. mdrcius 14.

IV. folyam V. évfolyam 2014/1. szdm

91



92

Felndttoktatds és felndetképzés

Ha definidlni kellene, hogy ez a multitouch felii-
leten olvashaté konyv verbdlis vagy vizudlis médium,
a pro-, kontra érvek felsorakoztatdsa utdn sem lehet-
ne egyértelmiien letenni a voksot, a legpontosabb
taldn az, hogy mindkettd. Hiszen mdr a nevében is
benne foglaltatik: interaktiv £dnyv, amely a betlikon
és a szovegen keresztiil magdval hozza a verbalitdst.
Els8dleges célja egy torténet dtaddsa, melyre a szdveg
elolvasdsa révén nyilik lehetéség, akdrcsak egy papir
alapt kényv esetén. De ez a verbdlisan elbeszélt nar-
rativa kiegésziil olyan vizudlis, a széveghez szorosan
k6t6d6 — esetlegesen a narrativdra hat6 — elemekkel,
melyektd] nem lehet eltekinteni vagy kiilon egység-
ként kezelni. Vagyis els6sorban az interaktiv konyv-
ben is olvasunk, de amig kordbban az ir$ alakja és az
irds médja domindlt, addig ebben az 4j miifajban a
designer és a képi elbeszélés lesz az elsédleges.

Az a tény, hogy egy eszkozon keresztiil elérhetd
az eredeti szdveg és sok egyéb, hozzdadott tartalom,
egy olyan alkalmazdst hoz létre, mely nagyban al-
kalmazkodik a mai olvasdsi és adatfeldolgozisi szo-
kisokhoz, beleértve vizudlis tartalmak feldolgozdsit
is. Mivel a kordbbi linedris konyvolvasdsi médhoz
képest ma mér — f8ként a digitdlis bennsziilotrek
— 4ltaldban parhuzamosan t6bb tartalmat olvasunk
az interneten és ez megosztott figyelmet igényel.
Vagyis egészen mdsképp olvasunk egy szdveget, ha
parhuzamosan a tdjat is figyeljiik, ahol jérunk, illet-
ve hallgatjuk a felolvasist, esetleg csatolt videdkat és
képeket nézegetiink egyes részeket kivetSen.

Ez az elv midr elsd halldsra is tokéletesen 6ssz-
hangba hozhaté a fentiekben tdrgyalt tankonyv-
problémadval, mely jelenlegi dllapotdban a képi és
szdveges tartalom egyenstlydnak eltaldldsdn kisér-
letezik, de Gj adathordozd beemelése felé 1ényeges
prébélkozds nem tdrtént, legaldbbis ami a kézokta-
tdsban is aktivan haszndlt oktatdsi segédanyagokat
illeti.

Szoveg és kép kapcsolata a hypertextben

Ahogyan a fentiekben mdr felmeriilt, a kép és
a szoveg viszonya az olvasds tekintetében radikdli-
san megvaltozott, és a mai olvasé mér a képekbdl
indul ki, mig a szdveg az informécidszerzés mésod-
lagos, lassabb formdjava vale.'* Példdnak okdért ott
vannak az ikonok, melyekbdl rengeteg vesz koriil
minket és kisgyerekek elébb tanuljidk meg ezeket az
absztrakt jeleket értelmezni, mint széveget olvasni.

144 Uo.
145 Fenyb 2012:91-92.

A képek és szovegek ardnya dtbillent az el6bbiek
javdra, gondoljunk csak a rajzfilmekre, rekldmokra
vagy barmely online feliiletre.'%

Arra mér utaltam a kordbban, hogy az infor-
micidk tdlburjdnzdsinak lehetiink tandi, melynek
hatdsdra megndtt az emberek informdciééhsége is,
de mindezek mellett az egyes informicidk jelents-
sége csokkent, gy a képek tdlsilydnak megfelelden
a képeké is, vagyis a képek devalvdléddsirdl beszél-
hetiink.

Tehdt az embereket eldraszté informdcidk
mennyisége rohamosan megndtt, ez egyrészt azt
eredményezte, hogy az egyes informécidk jelents-
sége csokkent a b8ség zavara miatt, tovabbd 4llandé
informdcié-éhség alakult ki, mely hidnyérzetet okoz
azon helyzetekben, amikor az illetd nem jut elegen-
dé mennyiségli informdcidéhoz.'”” A szdmitégép és
az internet 4ltal generdlt informdcidbdség szinte
kovethetetlen, de az igény actdl még fenndll és rd-
nyomja a bélyegét mds médiumokra is.'® Példdul a
nagyjdcékfilmekre, melyek cselekménye dltaldnosan
felgyorsult.

Az informéciééhség mellett, az informdcidsze-
lekcié is megjelent, vagyis nem akarunk az adott
helyzetben feleslegesnek szdmité informdcidkat
feldolgozni. Es amig a képek esetén szinte egyet-
len pillantdssal eldénthetjiikk, hogy az érdekes-e
szdmunkra, addig a széveg ennél t6bb idét igényel.
Ennek ellenére észlelhetd a tendencia, hogy a szo-
vegek befogaddsdra is annyi id6t szeretnénk szdnni,
mint a képekére, ezért a verbdlis tartalmak tdmorii-
lése figyelhetd meg. Ezt a folyamatot jol kiszolgdlja
a hypertext is, mely lehet8séget nyujt arra, hogy
elsé korben csak minimdlis, lényegi informdcidk-
hoz jussunk hozz4, és amennyiben jobban el sze-
retnénk mélyedni a témdban, egy link segitségével
tovabb léphetiink.

Ez az elv érvényes a képi tartalmak feldolgoza-
sdra is, ahol a belépd egy galéridba vagy egy vided
megtekintéséhez egyetlen kép, mely alapjdn 4ltald-
ban eldéntjiik, hogy mennyire vagyunk kivincsiak
a tovabbiakra.

Befejezés
Amennyiben elfogadjuk azt a tényt, hogy az ol-

vasdsi kultirdnk dralakul és a digitdlis feliileteken
megjelend szovegek tdlstlyba keriilnek a konyvhoz

146 Uo., 92.
147 Uo., 98.
148 Uo., 100.
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képest; hogy mdr tobb idét toltiink a hypertext vi-
ldgdban, mint a kényvekében; hogy a felnovekvd
nemzedék els8dleges olvasdsi formdja mdr nem a
nyomtatott folyé szdveg, hanem a hypertext, akkor
taldn tehetiink valamit azért, hogy az irodalom uj
formdban jelenhessen meg. Nemcsak Gjonnan szii-
letd kortdrs miveken keresztiil, hanem bérmely kor
irodalmi mtiveinek adaptdldsa nyomdn.

Személy szerint egy miikddképes megolddsi
utnak ldtom az interaktiv konyvek vildgit, mely
bar még kis hazdnkban nem tdl elterjedt, de min-
denképpen nagy jov6 eléte 4ll6 médium, és véle-
ményem szerint nem csak a jelenleg féként fel-
dolgozott gyerekirodalom témakérben, hanem az
irodalom bdrmely teriiletén. Félreértés ne essék,
nem az e-bookra gondolok, mivel az lényegében
egy linedris konyv, csak mds az adathordozé, de az
olvasdsi metddus ugyanaz, illetve ha vizudlis aspek-
tusbdl nézziik, szintén nem hoz tébbet, mint fehér
alapon fekete bettik.

Az interaktiv konyv szisztémdjdra mdr létrejot-
tek kiildnbozé mindségli probdlkozdsok a gyerek-
konyvek miifajédban, magyar nyelven is. Mivel a
lehet8ségek adottak: mozgé illusztricidk, a kisgyer-
mek biarmihez hozzdér, torténik valami, kézben a
torténet szdvege is olvashatd, mindez tele van tliz-
delve jdtékokkal és meglepetésekkel. Ez egy nagyon
j6 kezdeményezés, ameddig a digitdlis eszkéz nem
valik 6ncélivd és a sok vizudlis tartalom és effekt
mogdtt nem veszik el a torténet.

A cél pedig az lenne, hogy az irodalom és az ol-
vasds szeretete ne vesszen el, még akkor sem, ha a
mai flatalok szdmdra a linearitdsba szorftott konyv
nem tlinik elsére annyira csdbiténak. Habdr a mar
meglévd irodalmi kincseinket bajosan tudndnk dt-
alakitani hypertextté, de azt megtehetjiik, hogy a
réluk 4taddsra szdnt informdciét nem konyvekbe
tomoritjiik, hogy visszataldljunk ismét ugyanahhoz
a problémdhoz, hanem olyan eszkdzokre, melyeket
a didkok szabadidejiikben is haszndlnak. fgy meg-
van rd az esély, hogy egy hagyomdnyosan nyomta-
tott formdra {rédott mi irdnt is megnd a fiatalok
érdeklédése, ha digitdlis adathordozdn keriil repre-
zentdldsra, vagyis a tartalom eljut a célkdzonséghez.

Akér igy, akdr gy, de arrafelé tart a vildg, hogy
ennek meg kell adni a lehetdséget. Az elmult évti-
zedben tapasztalhaté tendencidkat kévetve vdrhato-
an egyre tobb mainstream tartalom vélik elérhetdvé
kiilonbdzd alkalmazdsokon, jatékokon keresztiil —
akkor pont az irodalom miért ne jelenhetne meg

igy?
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Osszefoglalé

A tanulmdny a szoveg és a kép mdra mér elvd-
laszthatatlan 6sszefondddsdt vizsgdlja a hypertextre
épiil§ tartalmakban, illetve az ezzel jéré olvasési szo-
kdsokban tapasztalhaté vdltozdst, mely kihat mind
a verbalitds, mind a vizualitds teriiletén dolgozd
pedagégusok munkdjdra. Ennek fényében a két te-
riillet nem vélaszthatd el élesen egymdstdl a kortdrs
digitdlis kultdrdban, melyben a mai didkok szocia-
lizal6dtak.

Taldn nem vagyok egyediil, ha azt gondolom,
hogy a Z generdcié nemcsak a kdnyvhoz kapcso-
16d6 linedris olvasisi attitlidhéz nincs hozzdszokva,
hanem a fehér alapon fekete bettik monoton vild-
gdhoz sem. A kultdra vizudlissd valdsa pedig 4tala-
kitja a kommunikdcié mddjait is, legyen szé akdr
a mivészethez, a tudomédnyhoz vagy a hétkoznapi
élethez kapcsolédé kommunikdciérél. Az olvasds
elterjedése folyamatos és viszonylag lassti folyamat
volt, mig a képek tgy 6z6nldttek el minket, mint-
ha evidens lenne, hogy képesek vagyunk 8ket ér-
telmezni, ,olvasni”, pedig sajnos nem igy van, ez
tobbek kozott a mai vizudlis nevelés egyik fontos
problémakore.

A tanulmdnyban vizsgdlom az eddig megvalé-
sult irodalomtanitasi és olvasdsra neveld szokdsokat,
a digitdlis nemzedék megviltozott igényeit a verba-
litdssal és a vizualitdssal szemben, illetve azokat az
oktatdsi lehet8ségeket, melyek teret engednek az
Ujj technoldgiai médiumoknak. Jelenleg a témakor
részelemeként az interaktiv médiumokban rejl8 le-
hetdségeket és korldtokat elemzem, kevéssé kitérve
az iskola szerepére. Irisom fékuszpontjiban a digi-
talis nemzedék részérdl megviltozott igények, azok-
ra adandd lehetséges vélaszok 4llnak.

Abstract

The essay deals with the inseparable interrela-
tion between text and image in hypertext-based
contents. This new paradigm has effected a change
in general reading habits, which has an influence
on pedagogical activities in both visual and textu-
al fields. In view of the above, these fields can no
longer be clearly separated from one another in
contemporary digital culture which provides the
background for the students.

Perhaps I am not the only one of the opinion
that not only is Generation Z not used to the linear
reading attitude involved by reading a book, but
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they are also not used to the monotonous world
of black letters on a white background. As culture
has become more visual it has changed the means
of communication too, be it communication relat-
ed to art, science or everyday life. The spread of
reading has been a contiunous and relatively slow
process, while images overhelmed us as if it was a
matter of fact that we can interpret, that is, ,read”
them. Unfortunately this is not the case, which
has become one of the important topics of today’s
visual education.

In my essay I have examined the past habits of
teaching literature and reading, the young gener-
ation’s changing expectations concerning verbality
and visuality, and the educational opportunities
which can allow new technologies to become a
part of education. In the present article, I'll focus
on the opportunities and limitations of the inter-
active mediums, rather than examining the role of
schools. The main subject of my essay is the radical-
ly changed needs of the digital generation and the
possible responses to these needs.

Jogaszok a birésag konyvtaraban, India, Mathura, 2009.
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