rovid bevezet6 ne tévesszen
meg senkit: az ,apré” kate-
goriaba j6 néhany olyan

projekt tartozik a vilaghalén, melyek
képesek hosszti 6rakra lekoétni barkit,
aki kikapcsolédasra vagyik. Hogyan
lehetséges ez? Val6jaban egyszert

a recept: a sokszor dollarmilliés fej-
lesztést, tobb CD-s jatékok grafikai

és fizikai kivitelezésének ellenében itt
elsédleges szempontként a jatszhato-
sag dominal, jellemz&en kiforrott 6tle-
tekre alapozva. Eppen emiatt, a kis
méretd (altalaban tigyességi) jatékok
kozott sokszor talalkozhatunk remake,
retro programokkal is. Mivel a stilus
képviseldi gyakran szabadon elérhetd
forraskéddal rendelkeznek, igy az
életképes probélkozasok kénnyen
tizembe allithatéak Linux alatt.

Tower Toppler

Tower Toppler néven érhetG el a ,8 bites
korszak” Nebulus cimd alkotasanak tj-
jasztletett, PC-s verzidja. Eme oldalné-
zetd, tigyességi jatéknak a céljaként két
irAnyban mozgathat6 sarkanyunkkal
kalonbozs kétornyok tetejére kell fel-
jutnunk. Mindez kifejezetten nehéz fe-
ladatnak mutatkozik, hiszen a mozga-
sunkra reagalt terep elforduldsa, eltind
tamaszok, cstisz6 1épcsdk, liftek, patto-
g0 labdak és ,€l6” ellenfeleink egyarant
ellentink dolgoznak. Ha az emlitett cél
nem ttinne kell6képpen kihivonak,
megfejelve az emlitett nehézségeket
minden egyes pélya teljesitésekor szti-
kosen szabott idSkerettel kell gazdal-
kodnunk. A jaték a sz6 valodi értelmé-
ben tigyességi jellegt, hiszen jo titemd
mozgassal, ugrassal és 16véssel tudunk
tovabbjutni a kdvetkezd tornyokhoz.
Két teljesitett palya kozott, amolyan
bénuszként, viz alatti terepen (tenger-

Ebben a hénapban néhany olyan kézkedvelt ligyességi jatékrol olvashattok,
melyek méretiikben, hardverigénytikben mérhetetlentl szerények.

m 1. ébra ime, a Tower Toppler

alattjarét irdnyitva) is novelhetjiik
pontjaink szamat. A program alapétle-
te matuzsalemi kora: személy szerint
mar Enterprisel28 géppel is jatszottam
a Nebulus-szal, majd késébb ugyanez
a kihivas Amiga500 elétt is elbtivolt.
Mindezt azért emlitem hangstlyosan,
mert ennek tiikrében batran allitom: az
eltelt htisz év ellenére a jaték semmit
sem veszitett hangulatabdl. S6t! Az
igen id6tall6 elképzelés még ma is kor-
osztalytdl fiiggetleniil igér dnfeledt
szorakozast. A Tower Toppler gyakorla-
tilag mindent 6rokolt el6djétsl, tobbek
kozt (sajnos) azt is, hogy nem lehet
benne jatékallast menteni. Igy, a ne-
hézségre valo tekintettel néhany
palyanként kap a jatékos egy cheat
kédot, melyet inditas utdn az
Options/Game meniipontba kell gépel-
nie, ha a legutébb teljesitett palyakon
szeretné kezdeni a ,toronymaszast”.

A projektben ezen feliil elérhets egy
egyszertien hasznalhat6 palyaszerkesz-
t6 is. A programért latogassunk el

a 2 http:/topplersourceforge.net cim-
re! Toltsiik le a szabadon elérhet6
toppler-verzio.tar.gz forras archivot,
majd bontsuk ki valahova. A kicsoma-
golt konyvtar tartalmat felépiteni és te-
lepiteni rootként kiadott . /configure,
make, make install parancsokkal le-
hetséges (a forraskod fiiggdsége gya-
korlatilag kimeriil az X kiszolgal6 és az
SDL konyvtarak meglétében, igy a leg-
tobb asztali rendszeren egyszertien for-
dithat6). Amennyiben befejezddott

a muvelet, felhasznal6ként terminalra
gépelt toppler paranccsal Iéphetiink
be ebbe a varazslatos programba. ElsG
inditdsakor mindenképpen javallott
végignézni a meniiszerkezetét, ahol
(tobbek kozt) a grafika alpha simitasat
érdemes azonnal bekapcsolni.
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Head over Heels

Nahét, ismét egy régi ismerds! A most
emlitett Head over Heels nem megleps
moédon szintén remake verzio.

A RetroSpec/Tomaz Kac csapata késziti
az 4j kédot, mely kozel hiisz éves 6t-
letre épiil (és amely projekt mar a Z80
kozponti egységek altal fémjelzett 8
bites hskorban is nagy népszertiség-
nek orvendett). Ugyességi, maszkalds,
kalandjaték hibridrél van sz6, melyet
izometrikus nézetbdl iranyithatunk,
mindezt kellemes retro zene kiséreté-
ben, szépen megrajzolt helyszineken
at. Célunk igen egyszert: a feladatul
kapott terep minél nagyobb teriiletét
kell bejarnunk a két rendelkezésre allé
karakterrel, minden ellenfelet és apr6
fejtor6t magunk mogott hagyva.
Mivel a két ,szerepl6” kiilon szobabdl
indul, igy érdemes ¢ket minél hama-
rabb egy helyre juttatnunk: egymas
fejére allva minden olyan extrét (pél-
daul nagyobb ugras) ki tudunk hasz-
nalni, melyek csak ebben a helyzetben
hivhatéak el6, nem mellékesen, egy
id6 malva mér csak ebben a forma-
ban, egytittes erével tudunk tovabb-
jutni barmely szobabdl.

A projekt 6 tigyességi jellegén tul,

a jatékos néha r4 lesz utalva sziirkedl-
lomanyara is, mivel sokszor végig kell
gondolni, miként tudunk az adott szo-
babol tovabb 1épni életiink elvesztése
nélkiil. Le a kalappal a programozoék
el6tt: ez a jaték is kortdl figgetlentil
igér kellemes kikapcsolddast. Sajnos

a forraskéd ez esetben nem publikus,
ennek ellenére gondoltak rank,
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és a fejlesztSk készitettek beldle egy
nativ linuxos verziét is. A binaris igen
koénnyen tizembe allithat6:

a 2 http:/[retrospec.sgn.net oldalrol
indulva le kell t6lteniink a jatékhoz
tartozo hohlin-verzio.tar.bz2 éllo-
manyt, majd ezt kicsomagolva, a map-
pa gyokerében 1évé install.sh szkriptet
el kell inditanunk rootként. Miutan

a binaris az alapértelmezett helyére
kerilt (/ust/local/share/games/HoH),
felhasznaléként terminalra gépelt hoh
paranccsal indithaté a méka. A jaték-
mentit itt is érdemes végignézni, leg-
f6képpen a vezérlébillentytik beallita-
sanak tigyén (ugras, 10vés, karakterek
kozotti valtas). Fontos megjegyeznem,
hogy a Head over Heels lehetGséget ad

az aktualis allas elmentésére, ezzel
viszont érdemes csinjan banni, mivel
,egy menetben” csupan kétszer
tudjuk megtenni.

X-Moto

Talan akadnak kozottetek, akik emlé-
keznek az ElastoMania nevd hazai
,csodara”. Arra a programra, mely an-
no a (Win32 hajtotta) PC-ken szerzett
maganak nagy létszama rajongoi ta-
bort, igen egyszert otletre épitkezve.
A kovetkezdrdl volt sz6: oldalnézetbdl
iranyitva, tridl motorunkkal kellett
mindenféle nyaktéré mutatvany segit-
ségével mihamarabb az aktudlis palya
végpontjaba érni, miutan az utunkba
(j6 indulattal sem) esé targyakat
Osszeszedtitk. Hamarosan hazi baj-
nokséagok épiiltek a program koré,
pedig a projekt alapvetSen kereske-
delmi jellegti volt, ingyenesen csupan
a demoval lehetett szérakozni.

Nos, itt a ,friss-ropogés” megvaldsi-
tas, avagy az X-Moto. A szabad forras-
kod modelljének készénhetSen né-
hany hénap alatt harmincnal is t6bb
pélya kivitelezését, és gyakorlatilag hi-
bamentes felépitést sikertiilt elérniiik

a fejlesztSknek. Erdekes, hogy a telje-
sen 2D megval0sitas ellenére sziikség
van a jatékhoz OpenGL-t tamogatd
3D grafikus eszkozre is, mivel a képi
effektek (fiist, a motor villdinak torzu-
lasai, stb.) az emlitett API-n keresztiil
vannak megvaldsitva. Az X-Moto élet-
re hivasahoz latogassunk el a hivata-
los,  http://xmoto.sourceforge.net
oldalra! Miutan letoltottitk az aktualis
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forras archivot, csomagoljuk ki egy
tetszéleges teriiletre, majd a megszo-
kott médon, rootként kiadott
J/configure, make, make install pa-
rancsokkal épitsiik fel a forraskodot.
A fuggdségek tigyén kissé nehezebb
(de nem megoldhatatlan) feladattal
szembestiliink, mint az elGbbiekben:

a konfigural6 szkript az SDL kényvta-
rakon feliil lua, ode, OpenGL kompo-
nensek utan is kutakodik.
Amennyiben a program sikeresen le-
fordult, agy felhasznaloként terminalra
gépelt xmoto paranccsal indithato.

A cikk irdsakor fellelhetd legfrissebb
verzi6 a kezdetleges allapotot sugalld
0.1.13 azonositot viseli, ennek ellenére
a teljesen tizembiztos és kivaléan hasz-
nalhat6. Mentirendszere csupan a leg-
fontosabb paraméterek valtoztatasara
ad lehetGséget, igy biztosan nem fog
senki eltévedni a lehet6ségek kozott.

CircusLinux

A CircusLinuxban az Atari egykori
udvoskéjének (Atari2600) egyik prog-
ramja koszon vissza, linuxos remake
verzidként. Valéjaban tobbrdl van itt
sz0, mint az Atarirél, hiszen nem is
tudok olyan ,tisztességes” 8 bites ma-
sinat mondani, amelyen a jaték otletét
ne kivitelezték volna. A feladat egy-
szerd: két bohoc il egy apro libikoka
két oldalan, melynek megfelel
szarara esve az egyik bohdc a masikat
fellovi a leveg6be. Célunk a jatéktér
fels6 részén szkrolloz¢ lufikat kipuk-
kasztani a felrepiil6 figurakkal.
Ténykedésiink pontra megy,
mikozben életeink szama el6re

meg van hatarozva (a felsd sor lufijait
kigydjtve kaphatunk plusz életet).
Rendkiviil aranyos és szérakoztatd
jatékprogramrol van sz6, megca-
folva az els6 ranézésre térvény-
szertien felmeral ,ez talzottan
puritdin” gondolatot... A CircusLinux
életre hivasahoz latogassunk el

a 2 http://www.newbreedsoftware.com/
circus-linux oldalra, és toltsiik le a sza-
badon elérhetd circuslinux-verzio.tar.gz
forras archivot. A forraskod felépitése
a tarball kicsomagolt tartalmaban,
rootként kiadott ./configure, make, make
install parancsokkal torténik.

A beallitoszkript els6sorban az X ki-
szolgald és az SDL konyvtarak iranya-
ban kutakodik, igy a projekt minden
asztali disztribticién kénnyen tizembe
allithat6. Amennyiben minden binaris

W 4. édbra Csaloka latvany: a remek CircusLinux

allomany a helyére keriilt, a program
felhasznaloként terminalra gépelt
circuslinu, illetve circus1inux
--fullscreen paranccsal indithato.

A paraméter nélkili indit6 ablakban
hivja be a jatékot, igy érdemes az
utébbit erdltetni, mivel ablakban fut-
tatva az egér sajnos lehtizhato a jaték-
térr6l. Az eredménytabla kilenc tipus-
ra van osztva: a menitik beallitasanal
harom kapcsol6 altal kilenc jatékmo-
dot tudunk eléallitani. Had aruljam el
a legmeglepdbb dolgot: a jaték emli-
tett el6dje, a Circus Atari a cikk irasa-
kor mar erésen kozelit huszonhatodik
sziiletésnapjahoz...

Larszo

Akérhogy is, de ezek az ,aprésagok”
komoly potencialt hordoznak maguk-
ban. Természetesen nem gondolom,
hogy a népszerd kereskedelmi kédok-
nak barmiféle konkurenciat is jelent-
hetnek, ettdl fliggetleniil nem hiaba
hédolnak tomegek ennek a ,konnye-
debb” mtfajnak. Van, akit a maltidézé
hangulat fog meg (és még nem is
emlitettem a Krakout, Invaders, Pong,
Tron klénokat), vagy éppen azért tele-
piti barmelyikiiket, mert szerény ké-
pességt géppel rendelkezik. Akinek
gyermek van a csaladjaban, val6szind-
leg ott is van helye ezeknek az ,egy-
szerd” programoknak, tehat a felhasz-
nalok 6sszességében nagy létszama
tabort alkotnak. Végiil hadd kanya-
rodjak vissza a hardverigényre. Oszin-
tén mondom, nem tudtam lemérni az

emlitett projektek minimdlis igényét,
pedig a cikk anyagait szandékosan
egy 650 MHz/x86 processzorra épitett,
128 MByte memoriaval ellatott ,kol-
csongépen” élesztettem fel, melynek
grafikai és hangeszkoze egyarant
szerény képességti darab volt

(az X-Moto-hoz azért kénytelen vol-
tam elévenni egy erre a célra erésen
talméretezett GeForce kartyat). 2.5
GByte méretti merevlemezére ,felhtz-
tam” egy Slackware Linuxot, és csu-
pan a maradék néhany MByte teriilet-
tel ga(rd)zdalkodhattam szabadon.
Megtehettem, hiszen az emlitett jaté-
kok letoltott anyagai Osszesen sem
igényeltek 50 MByte teriiletnél tbbet,
valamint kompromisszumoktél men-
tesen futottak még ezen a harmat-
gyenge vason is. Ezek utan nem le-
pSdnék meg, ha fele ekkora hardver-
rel is megelégednének. Roppant jol
szérakoztam ezekkel a programokkal,
hosszt 6rakig nem is tiltem vissza

a sajat gépem elé. Ha végig gondo-
lom, milyen j6l esett ,kitigyesked-
nem” magam, akkor csak elismeréen
bélogatok a miifajt illetGen: valahogy
igy kell ezt csindlni.

Mindenkinek tartalmas id6toltést
kivanok!
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