Klinikai egér szerepét a mai
alkalommal egy olyan l6fej
fogja betdlteni, mely egykor

az athéni Parthenon tetejét diszitette.
Eredetije a londoni British Miizeum-
ban lathato6. Ott készlt ez a fotd is.
E nemes vonasokon fogom tehat
illusztralni a torzit6 sztir6k hatasat
(Sziirdk->Torzitds). Val6szintileg

az 6kori gorogok nem is sejtették,
hogy mtvészetiiket a nyilt forras
szolgélataba fogja éllitani az utékor...

Hullamok

Hulldmokat (Waves) par kattintassal
varazsolhatunk a képre. A beallitasok-
kal nem sok gondunk lesz, hiszen ha-
sonl6an miikodik minden mint ahogy
azt a Fodrozodds (Riple) sziir esetben
mar lattuk. Még kevesebb bedllitasrol
kell gondot viselniink most. Adjuk

meg az Amplitiido (Amplitudo) és
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a Hulldmhossz (Phase) értékeket,

és dontstiik el, hogy mit tegyen a prog-
ram a kép szélein. Ezt a méd felirat
alatt, az Elkenés (Smear) vagy a Feketi-
tés (Blacken) kapcsolot kivalasztva
tehetjitk meg.

IWarp

Az I-gorbités (IWarp) mar a nevében
hordozza, hogy itt valami mékas do-
log fog kovetkezni. Ugyanis olvashat-
juk elgorbitésnek is, ami csakugyan
fedi a val6sagot. Valéban, csalédni
nem fogunk, hiszen par egérkattin-
tassal a félreismerhetetlenségig torzit-
hatjuk j6 barataink arcvonasat.

Ez a sz(ir6 végre nem sablon alapjan
dolgozik! Segitségével mi magunk
vehetjiik a keziinkbe az iranyitast,
igy nincsen két megegyezéen mddo-
sitott kép. Csinalhatunk nagyobb
szemet, szajat, hegyes Pinoccio szerd

orrot és még sokféle mokat! Az él6-
képre kattintva, mi magunk alakit-
hatjuk at a képiinket. Minden kattin-
tas, htizas valtoztat valamit az eredeti
vonasokon. Valasszunk egy Deformd-
ldsi modot (Deform mode), és fogjunk
neki az atalakitasnak. Hogy az ege-
riink mekkora kérnyezetében valtoz-
zon meg a kép azt a Deformidldsi
sugdr (Deform radius), intenzitasat
pedig a Deformildsi mérték (Deform
amount) adja meg. A bilinearis
kapcsolot kivalasztva lagyabb

hatast érhetiink el, az Adaptiv
tillmintavételezés (Adaptive
supersample) ugyancsak szebb

képet eredményez nagyobb szami-
tasi igény mellett. LehetSségiink

van arra is, hogy a 1épésekbdl ani-
maciét készitsiink. A sziikséges
beallitasokat az Animdlds (Animate)
fuil alatt talalhatjuk meg.
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Page Curl

A Lap felhajtdsa (Page curl) régi tritkk
mar. Mégis hasznos, hogy egy kattin-
tassal alkalmazhatjuk is a képiinkre.
Természetesen ezt is a torzit6 sztirék
kozott talaljuk.

Mozaikok

Ha mar sz6 esett az 6kori gorogokrol...
Mind 6k, mind a romaiak igen szeret-
ték a mozaikokat. Biztosan mosolyra
htzédna a szajuk, ha meglatnak

a Gimp Mozaik sztrGjét. A kovetkezs
eszkozzel igazan korhd alkotasokat
készithetiink. Ismét nem egy univer-
zalis eszkozrdl van sz6, val6szintileg
nem fogjuk minden képiinkre alkal-
mazni. Sok beallitasi lehet&ségével
mégis szamos probalkozasra 6szto-
nozhet. A beallitasok magukért beszél-
nek, azokat emelném ki, melyek jelen-
tését az elsd ranézésre jotékony ho-
maly boritja. A Csempefelosztis (Alow
tile splitting) engedélyezése példaul
azt jelenti, hogy megengedjiik a prog-
ramnak, hogy azokon a helyeken ahol
sok szin talalkozik, ott a csempéket
szétdarabolja és igy finomabb mintat
hozzon létre. Ellenkezé esetben ro-
busztusabb eredményt kapunk.

Az El6tér és hittérvilagitist (FG/BG
lightning) bekapcsolva médosulnak

a szinek, tgy mintha egy el6tér szint
és egy hattérszind lampa vilagitana
meg a csempéket.

Polarkoordinatak

A Polarkoordinatak sztir6 segitségével
a képtink kor vagy négyzet alapt

a kett6 kozotti barmelyik dtmenetet

is megrajzoltathatjuk. Nem fogjuk
sokat hasznalni az biztos, de azért rak-
tarozzuk el valahol az emlékezetiink
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legmélyén, hogy ilyen is van.

Ha példaul egy tiveggdmbre sze-
retnénk ravarazsolni magunkat,
talan még hasznat vehetjiik.

Szél

A Szél sziirGt hasznalhatjuk arra
hogy a mozgast szemléltessiik,

vagy mint altalanos torzité eszkozt.

A képiinkon vékony fekete-fehér
vonalak fognak megjelenni. Ez hozza-
tartozik a hatashoz. A sz(ir6 ugyanis
megkeresi a kép markans éleit és

a vékony vonalak azokbdl indulnak
ki. Ezért tinik az eredmény mozgé-
nak, hiszen a valésagban is a mozgo
targyak élei mosoédnak el a fényképe-
ken. Vélasszunk el6szor stilust! A Szél
(Wind) esetén vékony vonalakat fog
rajzolni, mig Széllokés (Blast) esetén
vastagokat a program.

Ujsag

Mokas illusztraciok készithetSek az
Ujsig (Newsprint) sztirével. Képiin-
ket atalakitja, mintha egy alacso-
nyabb felbontast eszk6zon jelenite-
nénk meg. Megvaltoztatja a képpon-

tok alakjat telitettségét, igy olyan ha-

tast ér el, mint a kis felbontast nyom-

taton készitett lenyomatok. Adjuk
meg a kezdeti és az eredményiil ki-
vant felbontast (inchenkénti vonalak
szamat). Az kapott kép felbontdsa

fligg a cellamérettdl, azzal forditottan

aranyos. Dontstik el, hogy milyen
elv szerint szeretnénk szinre bontani
a képet, valaszthatjuk az RGB,
CMYK, vagy az intenzitas alapt
bontast. Nekem az intenzitas alapta
bontas tlnt a legszimpatikusabbnak.
Vélaszthatunk a kiillonb6z6 képpont
formak koziil is, létezik kor, vonal,
négyzet, rombusz. A kézikonyv
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szerint egy jol kivitelezett szinre
bonto eljaras esetén nincs szitkség
élsimitasra, ez azért keriil be mégis
a sztirébe, hogy csokkenteni tudjuk
a szinmélységet.

Video

Emlitést érdemel még az el6bbihez
otletben hasonl6 Video (Video) sziirG.
Ezzel ellendrizhetjiik, hogy miként
nézne ki a képiink egy rossz mind-
ségl tévén, csikosan, pixelesen.
Egyszdval a malt szazad hatvanas
éveinek technikajaval.




Napjainkban a halézati biztonsag egyike a rend-
szergazdak szamara legfontosabb tertileteknek.

LINUX A Linux Neffilter rendszere — vagy ahogy a kezelé-
45 As_zprables sére szolgélé parancs utan gyakran hivjak az iptables
N — szamos dologra képes ezzel kapcsolatban, csak
tudnunk kell hasznalni. Ez a zsebkényv egyrészt
altalanos attekintést ad a Netfilter rendszer
felépitésérdl és mikodésérdl, masreszt szerepel
benne az 6sszes olyan szintaktikai elem és
paraméter, amelyek beallitasaval a lehetd
legnagyobb biztonsagot érhetjik el.

A HTML kezdeti z(irzavaros fejlédése utén az igazi
kibontakozast az az egyszerti felismerés hozta meg,
hogy célszert a tartalmat és a megjelenés leirasat
teljesen kllonvalasztani. Igy szulettek meg a stilus-
lapok, illetve a CSS, amivel egészen részletesen
szabhatjuk meg, hogy a weblapok egyes elemei
hogyan jelenjenek meg a képernyén. A részle-
tességnek persze ara van: rengeteg parameéter
nevét kellene fejben tartanunk, ami a legtébblinknek
természetesen nem nagyon megy. Ez az apré konyv

a feledékeny webfejlesztoknek készlilt.
O'REILLY

Bar az objektumkozpontu programfejlesztés soran

a valésaghoz sokkal jobban igazodé gondolkodas-
modot kovethetlink, ez a ,logikai kényelem” azonban
az ilyen nyelvek osszetettségének dramai néve-
kedésével is egyditt jar. Ez al6l természetesen a Java
sem kiveétel: szamos kulcsszoét és fellletet kell ismer-
niink ahhoz, hogy hatékonyan tudjuk hasznalni

a nyelv szolgaltatasait. Ez a zsebkdnyv tartalmazza

a legfontosabb kulcsszavak leirasat, rengeteg
szintaktikai példat, illetve programozasi tippet.

meglehetdsen 6sszetett programozasi nyelv.
elvek megértése utan ugyan gyorsan

10, de elddjével, a C-vel szemben rengeteg
Bz0t, szintaktikai elemet és gyakran hasznalt
etet kell a kezdo fejlesztének fejben tartania.

n gyakori, hogy bar az ember pontosan tudja,
r megvaldsitani, keresgélnie kell az ehhez
ikséges nyelvi elemeket. Ezen igyekszik segiteni
ilig 100 oldalas kényvecske.

Részletes informaécio és letoltheté mintaoldalak: AV —Na
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