B Augusztusi szamunk témalista-
jat elnézve azt hiszem ez lesz az
egyik legszinesebb Linuxvildg
szam, amidta a ,nagy valtas” csak-
nem egy évvel ezelStt megtortént.
Lesz sz6 zenérdl, grafikardl, jatékok-
rél, parhuzamos programozasrol,
webfejlesztésrél, hibakaresési
modszerekrdl, titkositasrol, halo-
zatkezelésrdl, irodai programrol,
kiadvanyszerkesztésrél. Lassuk
mindezt kicsit részletesebben.

A Fejlesztoi sarokban Karai Csaba

a memoriafoglalas hibdinak felderité-
sérdl, Szabd Zoltdn a PHP programok
hibakeresésrél, Radics Péter pedig az
SDL konyvtarrol ir. A hardverfejlesz-
t6k, klondsen pedig a processzorok
tervezéi kortilbelill tiz évvel ezel6tt
kezdték el el6bb csak csendben, aztan
egyre hangosabban mondogatni,
hogy a félvezet6kbdl kezd ,kifogyni

a szufla”. Az 6rajel egy bizonyos hata-
ron tl mar nem emelhetd, és bar az
utasitaskészletek tigyes kialakitasaval
még lehet kicsit htizni-halasztani

a dolgot, az igazi megoldast tulajdon-
képpen a parhuzamos programok és
a szuperszamitogépek jelentik. Tiz éve
a szakért6k ugy gondoltak, hogy a las-
sulas elsé jelei valamikor 2005-ben
mutatkoznak majd meg, és talan nem
is tévedtek nagyot. Egy masik, Gjabb
keletti elemzés szerint a kozonséges
(értsd: boltban kaphato) alkatrészek-
bél megépithetd mini-szuperszami-
togépek néhany éven beliil témeg-
cikknek szamitanak majd. Az igazi

probléma tehdt mostant6l nem

a sebesség, hanem a parhuzamosités
lesz. Mindez kiilénos aktualitast
kolesénodz Bdnki Horvdth Andrds
PVM-r6l 52616 cikkének.

Egyfajta ellenpontként az alkalma-
zasokat bemutat6 rovatban ebben

a hénapban viszonylag nagy hely
jutott a KDE-alkalmazasoknak, jelez-
vén, hogy a Linux asztali rendszerként
is tokéletesen megallja a helyét.

Az augusztusrdl a legtobb embernek
a hullécsillagok jutnak eszébe, igy
gyakorlatilag kihagyhatatlan volt

a csillagaszat mint cikktéma. A meg-
oldast Kovdcs Zsolt szallitotta, aki

a Celestia nevd programot mutatja be.
A rendszerek tizemeltetSinek sz6l6
rovatban ezttal betorét fogunk
(Horvdth Ernd; Tripwire), gépet kl6-
nozunk (Auth Gdbor; G4U), a GnuPG
segitségével pedig minden, a keziink
iigyébe es6 dolgot titkositunk.
Végezetiil megint johet némi mi-
vészet és szorakozas. Szalai Andrds
Blendert bemutaté sorozata az utolsé
el6tti részéhez érkezik, Fabidn Attila
pedig megmutatja, hogyan lehet ezt
a rendszert kissé felporgetni. Juhdsz
Attila ezattal mindenféle csavaros
dolgokat mtivel a Gimppel, Kovdcs
Zsolt pedig kottabdl prébal jatszani,
aztan meg azon nosztalgiazik, milyen
sz€p is volt az, amikor a szamitoégépet
még C64-nek hivtak.

Mindenkinek jé szérakozist, kellemes
id6toltést kivin a Linuxvildg stdbja!
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