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Linux alatt

jaték keral teritékre.

WarCraft

Kezdjtik els6ként a WarCraft2 rein-
karndacidjaval! A régmult idéket idézd,
nagynevd RTS (Real Time Strategy)

a Blizzard csapatanak munkaja, mely
csapat sikerprogramjai altal paratlan
sikereket konyvelhet el a PC-s jaték-
ipar teriiletén. Els6 projektjiik

(Lost Vikings) 6ta jellemzden
izometrikus nézetd kaland / szerep-
jaték hibrideket, illetve valos idejd
stratégidkat adnak ki kezeik koziil.
Linuxos tamogatassal nem szolgédlnak,
csupan Win32 platformra fejlesztenek,
igy jatékaik kizarolag Wine / Cedega /
CrossOver wrapperek segitségével
futnak Linux alatt.

Egyik projektjiik azonban ,kilog

a sorbdl”: a WarCraft sorozat maso-
dik része gyakorlatilag nativan is
életre hivhat6 Linux alatt. A program
két modszerrel lenne feléleszthetd,
viszont a Blizzard az egyik utat
bezarta, mivel sértve érezte sajat
érdekeit. Ez a bizonyos problémas
megoldas a FreeCraft, amely ki-
mondva, kimondatlanul a WarCraft2
adatainak (képek, hangok, jatéksza-
balyok) felhasznalasara volt kihe-
gyezve. gy a méasodik lehetGséget
ismertetem, mely altal egy kiforrott
jatékmotorra feszitjiik ra az eredeti
jaték adatcsomagjai.

A vilaghalé 2 http://www.stratagus.org
cimén elérhet§ Stratagus jatékmotor

a szabadon elérhetd6 kodok egyik isko-
lapéldajat testesiti meg. J6 néhany
probalkozas sziveként dobog, jellem-
z6en 2D izometrikus nézetd stratégiai
jatékok alapjat adva. A jatékmotorhoz
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1. bra A Stratagus / Wargus megoldas, KDE asztalon

tartoz6 adatallomanyokat kotott sza-
balyok szerint kell felépitentink kezd-
ve a konyvtarstruktaratol egészen

a fajlnevekig. A WarCraft2 adatainak
ilyen irdnyt felhasznéalasahoz el6bb
fel kell nyitnunk azokat: a Wargus
projekt rendelkezik erre a célra szol-
gal6 kéddal (linkje az emlitett oldalon
talalhatd), mely segitségével az eredeti
Warcraft2 jatéklemezr6l kinyert ada-
tokat konnyen a sziikséges formara
alakithatjuk.

Csupan a readme allomany szerint kell
eljarnunk: a Wargus forras tarballjat
kicsomagoljuk valahova, majd lefut-
tatjuk rootként a benne 1év6 make

Taktikai kiizdelem - valos ideju stratégia

A belsd nézetl, 16voldozos jatékstilus mellett leginkabb a stratégiai vonal
képes tomegeket csalni a szamitogeép elé. Irasunkban harom igen kedvelt

allomanyt (ami altal 1étrejon egy
wartool file). A Win32 jatéklemez
(Battle Net Edition verzi6 nem megfe-
leld!) beftizése utan a diszken 1évg
/DATA mappat (kisbettisre alakitva)

a kibontott Wargus ttjara kell masol-
nunk, majd annak build. sh szkriptjét
le kell futtatnunk. Némi varakozas
utan erésen megvaltozik az emlitett
konyvtar tartalma, melyet ebben az
allapotaban egy tetszéleges atra kicso-
magolt Stratagus motor bindrisa mellé
kell mozgatnunk.

Ezutédn a stratagus allomanyt inditva
a szabad jatékmotor — sajat szabalyait
alkalmazva — a WarCraft2 képi vilagat
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To advance to the next lesson,
rotate the camera 180 degrees
around your Mothership

2. dbra A Homeworld csodaszép vilaga

kelti életre. Futtatds idejére mar nem
szitkséges a Win32 jatéklemez jelenlé-
te hacsak nem szeretné valaki hallgat-
ni a zenekari audiosavokat. Természe-
tesen az engine elérhetd forrasként is,
igy akinek nem tetszik a binaris meg-
oldas, az le is fordithatja maganak

a kédot (. /configure, make

depend, make) — viszont az emlitett
telepitési mod kell6képpen egyszert
és hibalehet6ségektsl mentes. A jaték
kellemesen nehéz, kicsi hardverigé-
nyd, grafikdja ,2D retro art” jellegt.
Annak ellenére, hogy nem a Blizzard
hivatalos megvalésitasarél van sz6,
mindenképpen linuxos gépiinkén

a helye!

Homeworld

Masodik ,versenyzénk” a Homeworld
cimi alkotds, mely az 1999-es év dija-
zott jatéka. A 9 http://www.relic.com
cimen elérhet6 Relic Entertainment
trstratégidja igen érdekes torténettel
all el6: tavoli jovénkben az emberiség
felfedez egy lezuhant tirhajét, melyrdl
kideriil: sok ezer éve szenvedett hajo-
torést, a talélsk alapitotta civilizacionk

bolesdjét pedig minddssze a roncs

jelentette. A most felfedezett technikat
felhasznélva az emberiség eddigi tor-
ténelme legnagyobb vallalkozasara
késziil: a hajétest mellett talalt térkép
szerint ttra kelnek eredeti otthonuk-
ba. Mindezt egy olyan produktiv
anyahajoval, mely sok milli6 tarsunkat
szallitja.

Igy minden fejlesztést, termelést,
hipertér ugrast az tirben sikl6 ottho-
nunkrél kell majd irdnyitanunk...

A jaték igen komoly fiiggéség kiala-
kitasdra képes: élvezetes tircsatait
latvanyos OpenGL leképezéssel
rendereli, a zenei alafestés nem kii-
l6nben fenomenalis. A programkéd
megjelenése utan néhany évvel a fej-
leszt6 kozkincesé tette a forrasallo-
manyokat, ami alapjan egy maroknyi
fanatikus atirhatta ezt a remeket
Linux ala.

Eletre keltéséhez sajnos mindenkép-
pen sziikségiink lesz a Homeworld
windowsos telepitSlemezére.

A Win32 valtozatot valahova fel kell
telepiteniink egy rovid idére. Erre
megfeleld lehet egy Windowst futtatod
gép, de akar egy Linuxon futé Wine /
Cedega wrapper is. A szériaszamot

betitve, telepitési (esetleg fake) ttra
kertilt jatékot azonnal frissitentink
kell 1.05 verziora (a folt a Relic hon-
lapjan talalhato).

Ezek utdn

a 2 http://www.thereisnospork.com/
projects/homeworld/ cimr6l letoltott
linuxos binaris kédot tartalmazo
homeworld-sdl.verzio.tar.bz2 fajlt ki-
csomagoljuk egy tetszéleges konyv-
tarba, ahovd az imént telepitett Win32
jatékverziobol a Homeworld.big,
Update.big, devstats.dat allomanyokat
at kell mozgatnunk.

Ha készen vagyunk, a telepitett
Win32 valtozat toérolhetd. A linuxos
jaték az altalunk krealt konyvtarban
fellelhet6 homewor1d parancs segitsé-
gével indithaté. A jaték Win32
telepit6lemezét a futtatas idejére be
kell fizniink. Nagyon fontos, hogy

a csatolasi pontnak a /mnt/cdrom-nak
kell lennie.

A projekt alfa 0.3 allapott, ennek
ellenére mentes a jelentGsebb hibak-
tol. Egy fontos dologra mindenkép-
pen figyelniink kell: elsé inditaskoz,
a meniiket hasznalva a megjelenités
tipusat OpenGL alaptra kell allitani,
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3. dbra A Glest mkodés kozben

ezért a mikodé GLX/DRI kapocs

itt alapfeltétel. A kod a Simple
DirectMedia Layer konyvtarakat
hasznalja, igy SDL kérnyezetiinket
ajanlott naprakészen tartani.

A linuxos jaték tulajdonképpen nem
kalonboztetheté meg a jéval kiforrot-
tabb Windows verzi6tél ami nem
rossz ajanlolevél. A jaték menetét te-
kintve nem a véletlen mive az emli-
tett kitiintetés, a Homeworld ugyanis
hemzseg a j6 otletektdl. Személy
szerint kifejezetten imddom nézni,
ahogyan térugras el6tt minden vada-
szom, az 0sszes technikam ,libasor-
ban” visszatér a vezérgépre.

A Glest projekt

A Glest projektet hagytam utoljara, ho-
lott talan a legérdekesebb linuxos ké-
pességl RTS: a 2 http://www.glest.org
cimen elérhet szoftver tobbszordsen
dijnyertes, szabadon elérhet6 alkotas,
mely a WarCraft sorozat hagyomanya-
ira prébal épiteni. Teljesen 3D képi
vilagt, osszetett modellekkel dolgozé
jaték, otletes tjitasokkal fliszerezve.
Igényesen felépitett vilagban kell le-
gyOzniink ellenfeleinket, a miifajra
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jellemzd stilusban figyelve a termelés,
fejlesztés és hadi tevékenységiink
aranyaira.

,Birodalmunk” alapjat itt is a termel§
munkdsok fogjak jelenteni, harcosain-
kat pedig a lovagoktdl kezdve egészen
a sarkanyokig bezardlag valaszthatjuk/
fejleszthetjiik attol fiiggden, hogy
technika vagy magia vonalon szeret-
nénk kiizdeni. A programban olyan
aprosagokra is figyeltek a készitdk,
mint a napszaknak megfelel6en alaku-
16 fény- és drnyviszonyok, nem be-
szélve a valaszthat6 évszakrdl, ami
altal kodos, havas tajon ,oszthatjuk”
ellenségeinket.

A programkoéd nativ linuxos forma-
ban is elérhetd. Kész binarisként,
Loki — alapt telepitébe dgyazva

a Dhttp://liflg.org cimen keresendd,
glest.verzio.run néven — mely archiv
a Glest binarisat és adatcsomagjat
foglalja magaban. Rootként inditva
az emlitett dlloményt, a jaték alap-
értelmezésben a /usr/local/games ttra
kertil, egy glest elnevezésd kotéssel
az /ust/local/bin mappaban igy az
egyszerd felhasznaloként kiadott
glest paranccsal indithat6.

Futtatasahoz erds gépre lesz sziiksé-
gunk, miikodé GLX/DRI hajtotta
grafikus kartyaval. (Erdekesség, hogy
a Glest ugyan elérhet6 forrasként is
— viszont komoly fliggdségei miatt
nagyon nehéz forditani, tovabba

a kéd nem teljes egészében szabad.
A Loki Installers for Linux Gamers
csapatdnak hala, a binaris nagyon
egyszertien tizembe allithat6 a leirt
modon.) Ez a program a stilus szabad
megvaldsitasti aganak koronazatlan
kirdlyava nétte ki magat, igen rovid
id§ alatt. Hazai rajongoéi oldala
Shttp://glest.atw.hu oldalon érhetd
el, a magyar nyelvi fajl is itt talalhato.
Oszintén remélem, hogy sikeriilt

a kedvére tennem mindazoknak, aki-
ket komolyabban érdekel a stratégiai
miifaj, és Linux alatt is szivesen kipré-
balndk ratermettségiiket. Kellemes
id6toltést kivanok!

Kovacs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.






