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Mit tehet ilyenkor az artatlan kezdd,
aki éppen tdljutott a telepités okozta
sokkokhatason, és dertis izgalommal
tekint(ene) az Gj rendszerre? A legfon-
tosabb: soha ne esstink panikba!

(Bs mindig legyen nalunk toriilkoz6.)
Miutan ezt a nem annyira szakmai,
mint inkdbb pszichikai problémat le-
kiizdottiik, fogadjunk meg még egy
tandcsot: ne telepitsiik Gjra a rend-
szert! Hogy miért ne, arra tobb logikus
érvet is fel lehet sorolni.

o El&szor is semmi olyasmi nem
toértént, ami indokolna ezt. El§szor
kicsit hosszabb idébe telik majd,
amig rendet rakunk, de masodjara
mar segit a rutin, és nagyjabol
egy perc alatt meg tudjuk oldani
a problémat.

e Masodszor az Gjratelepitésbdl
semmit sem tanulunk! Marpedig
feltételezve, hogy rendszeriinket
a tovabbiakban is ,alakitgatni”
fogjuk, minden ilyen jellegd tudas
aranyat ér.

e Harmadszor — bér ez egy kezd§
szamadra talan nehezen hihet6 —
szakavatott kezekben a Linux gra-
fikus feltilet nélkiil is teljes értékd
rendszer, vagyis sz6 sincs rdla,
hogy grafikus feliiletet beallitani
csak grafikus feliiletrdl lehet.

Nos, ennyit a rahangol6désrol, most
pedig vagjunk bele.

Els6 lépésként jelentkezziink be. Ezt
minden rendszernél megtehetjiik egy
termindlon. Ha valamiért nem latnank
egy olyan sort, hogy Togin: akkor
nyomjuk le a Ctr1+ATt+F1 kombina-
ciét (F1 helyett F6-ig barmelyik masi-
kat is valaszthatjuk, mivel ezek mind-
egyike egy-egy karakteres terminalt
fog megjeleniteni.)

Kivételesen root felhasznaloként
jelentkezziink be. Ne zavarjon meg
senkit, hogy a jelsz6 beirdsakor a kur-
zor egy helyben all, ez természetes.
Ha sikeriilt, akkor kapunk egy tgy-
nevezett promptot (régi DOS felhasz-
nalék ezen a ponton elényben).

Ez valahogy igy néz ki:

bbt@bbt:~$

Ha idaig eljutottunk, az mar fél siker.
Persze a munka neheze még csak
most jon, ki kell deriteniink mi is volt
az a hiba, amitdl a grafikus alrendszer
nem tudott elindulni.

Lassuk, mik a leggyakoribb kérokok.
Linux alatt a grafikus feliilet futdsahoz
a szoftveres hatteret egy X-nek neve-
zett grafikus kiszolgald biztositja.
Jelenleg két egymastdl eltérd, de egy-
masra nagyon hasonlité szerver

van ,forgalomban”: az Xfree86 és

az X.org. A kett6 kozotti mélyebb
kilonbségek szamunkra most lényeg-
telenek, néhany eltérést viszont érde-
mes lesz majd kiemelni.

Megeshet, hogy a telepitéskor nem
jol adtuk meg a monitor maximalis
felbontasat és/vagy frissitési frekvenci-
ajat, vagy a megadott értékeket nem
birja a kijelolt meghajtémodul.

Ha példaul az alapértelmezett VESA
meghajtét hasznaljuk, akkor biztosan
nem tudunk 1024x768-nél nagyobb
felbontast beéllitani. (Pontosabban

be tudjuk, csak nem fog miikddni.)
3D gyorsitokartydk esetén az X ki-
szolgédlonak a kernel oldalardl is
szitksége van bizonyos tamogatasra.
Bar a Linux kernelekhez altalaban
mellékelnek ATI és nVIDIA meghajté-
modult, ezek nem minden modellel
kompatibilisek, ami 6nmagaban
garantaltan mdkodésképtelenné te-
szi a rendszert. Emiatt is elGallhatott
tehat a hiba.

Soha ne becsiiljiik ala a trivialis hiba-
kat. Lehet, hogy egyszertien rossz
meghajtét valasztottunk — bar az em-
ber altalaban tudja, milyen grafikus
kartya van a gépében.

Mivel az egér és a billentytizet vezér-
Iése is ,részét képezi” az X rendszer-
nek, igy azok helytelen beéllitasa is
lehet a probléma forrasa.
El6fordulhatnak aztan ,egyéb” ese-
tek is. Egy kezdd szamara ezek a leg-
rosszabbak, de jo hir, hogy rendszerint
mindegyik megoldhato.

Linux alatt a hibak szerencsére doku-
mentalva vannak, a rendszer pedig



folyamatosan naplézza (logolja),

mi torténik vele. [gy ezeket a naplé-
fajlokat olvasva a legtobbszor magat
a hibat is fel tudjuk deriteni.

A naplékat altalaban a /var/log
konyvtarban talaljuk. Nekiink jelen
esetben a grafikus feliilet napléja
kell, amit XFree86 rendszer esetében
Xfree86.0.log-nak, Xorg esetén pedig
Xorg.0.log-nak hivnak. Amennyiben
a rendszeriink nem ,nulla perces”,
lehet tobb hasonld nevii naplofaj-
lunk is. Ezek a régebbi induldsok
torténéseit tartalmazzak, vagyis pil-
lanatnyilag valészintleg nem fonto-
sak. (A rendszer a bedllitasoktdl fiig-
gben hosszabb-rovidebb ideig
megdrzi a naplokat.)

Ha megtaléltuk, nyissuk
meg a fajlt olvasasral

Ezt talan a legegysze-
riibben mc (Midnight
Commander) segitségé-
vel tehetjiik meg: ad-
juk ki a konzolon az mc
parancsot, navigaljunk el
a /var/log konyvtarba, és
a megfeleld fajlon nyomjunk
meg az F3 billentytit.
Eléfordulhat, hogy mar az mc pa-
rancsra a ,command not found” va-
laszt kapjuk (példaul Ubuntu esetén).
Ez azt jelenti, hogy nincs telepitve

a program.

Ilyenkor két dolgot tehetiink: a bat-
rabbak megprobalhatjak megismerni
a vi vagy gedit szerkesztdket:

cd /var/log
1s
vi naploéfajl_neve

Persze elStte nem art kicsit 4tnézni

a megfelel§ stigokat (man vi vagy

man gedit)..

Ugyeljiink ra, hogy az mc alapértelme-
zésként a sajat konyvtarunkbdl indul,
és nem a fajlrendszer gyokerébdl, ahol
a /var konyvtér talalhat6. (Apropé:
/var/log konyvtar minden Linuxban ta-
lalhat6, ha mégis gy gondolja valaki,
hogy neki nincs, az keresse jobban...)
Valészintileg mar a fajl eleje is igen
arulkod¢ lesz. Tme egy példa:

XFree86 Version 4.3.0.1

= (Debian 4.3.0.dfsg.1-14
=20050601051219

= fabbione@fabbione.net)
Release Date: 15 August 2003

X Protocol version 11,

= Revision 0, Release 6.6
Build Operating System: Linux
=2.4.29-pre2 1686 [ELF]
Build Date: 01 June 2005

Innen megtudhatjuk az X szerver
pontos véltozatszamat, illetve néhany
mas fontos paramétert.

Ime egy maésik drulkodé részlet:

Markers: (=) probed, (**) from
= config file, (==) default
= setting,

(++) from command
“=7Tine, (!!) notice, (II)
= informational,

(ww) warning, (EE)
=error, (NI) not implemented,
= (??) unknown.

Els6 és legfontosabb dolgunk megke-
resni van-e egyaltalan hibara utal6 jel.
Amint a fenti leirasbdl lathatd, ha va-
lami hiba tortént az X indulésa soran,
akkor az ehhez tartozé naplébejegy-
zés az (EE) karakterekkel fog kezddd-
ni. Keressiink tehat ilyen sorokat, és

probaljuk meg értelmezni ¢ket! Ehhez
persze nem art egy kevés angol tudas,
de mar kezd§ szinten is igen jol elbol-
dogulunk.

Ha megtalaltuk a probléma val6szint
okat, akkor alapvetSen két lehetdsé-
gunk van: vagy kézzel megjavitjuk

a mar létezd beallitéfajlunkat, vagy
létrehozunk egy Gjat.

Az elébbi igen elegans megoldas, és
nem is vészesen nehéz, az utdbbit

a teljesen kezddknek ajanlom. Ehhez
Xfree86 esetén adjuk ki (rootként) az

xf86config

Xorg esetén pedig
(nem tal meglepd
modon) az

xorgconfig

parancsot.
Amint lathato,
ez egy egyszerd
karakteres
beallitoprogram,
amely néhany
egyszerd kérdés-
re adott valasz
alapjan egy konfi-
guracios allomanyt
hoz létre az X szerver-
hez. Nézziik a kérdéseket!
Eléljaroban talan annyit érde-
mes megjegyezni, hogy a vélaszoknal
ebben az esetben kivételesen tekintsiink
el az egyébként igen dicséretes maxima-
lizmusunktdl, és torekedjiink inkabb ar-
ra, hogy egy biztosan j6 allomanyt hoz-
zunk Ossze. (Olyan dolog ez, mint a ré-
gebbi Windowsok alapértelmezett
640x480-as 16 szinti felbontasa. Ezt biz-
tosan birta minden monitor, aki pedig
tobbet akart, az szenvedjen meg érte...)
A program inditasakor kapunk némi
szoveget arrdl, hogy mit is csinal:
nyomjuk meg az Entert, ha tovabb
szeretnénk menni, a Ctrl+C billentyd-
paranccsal pedig megszakithatjuk.
Az elsé kérdés az egér tipusara vonat-
kozik. Az ,,Auto” funkci6t valasztva
a program megprobalja 6nalléan meg-
hatarozni. Ez elvileg j6 is, hacsak nem
valami nagyon ,érdekes”, vagy nagyon
régi egertink van. A legtobbszor a PS/2
is jo valasztas. (Figyelem! Ez nem az
egér csatlakozasi helyét jelenti, hanem
az altala alkalmazott protokollt! USB
portra kotott egér is lehet PS/2-es.)
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A masodik kérdés azt firtatja, sze-
retnénk-e emulalni a harmadik
gombot. z1és dolga. Harom gombos
egérnél nyilvan nem kell, két gombos-
nal nem art.

Most kovetkezik az egér helye, vagyis
hogy hova van dugva a j0szag a gé-
pen. Ez a kérdés attdl lehet razos,
hogy a megfelel§ eszkozfajl nevét kell
megadnunk. 2.6.x-es kernel esetén al-
talaban a /dev/input/mice lesz a j6 va-
lasz, viszont ennél régebbi rendszer-
magnal (ilyen van példaul az UHU
1.1-ben és a SuSE 9.0-ban) nem. UHU-
nal a /dev/gpmdata mas rendszereknél
a /dev/psaux a leggyakoribb. Amennyi-
ben 2.6-0s kerneliink, van hasznéljuk
tehat a /dev/input/mice sort, ha régeb-
bi, akkor nézzitk meg, hogy a jelenlegi
bedllitéallomanyban mi szerepel, és
prébaljuk meg azzal.

A kovetkezd kérdés a billentytizetre
vonatkozik. A magyar klaviatirak
altalaban 105 gombosak, de ha itt
Entereket nyomogatunk, a program
mutat még szamos specialis — jobbéara
laptopokon taldlhato — fajtat is.
Valasszuk ki a megfelel6t.

Milyen billentytikiosztast szeretnénk?
A ,sima” magyar a 35-0s, egyébként
35-37 kozt vannak a magyarok.
Szeretnénk esetleg mas kiosztast is?
Ha ide beirunk egy ,en”-t akkor
menet kozben valaszthatunk angol

és magyar kiosztas kozt, de most

ezt inkabb hagyjuk. A fenti elvnek
megfelelGen legyen csak egy,

de az mdkodjon...

A most kovetkezd kérdésre

(PTease answer the following
question with either 'y' or

'n'. Do you want to select
additional XKB options (group
switcher, group indicator,
etc.)?) valaszoljunk nemmel.

Lesz még idénk

a finomhangolasra,

ha méar megy az X.

Egy tizenet kovetkezik,
mely szerint a kovetke-
zG részben a monitor
bedllitasa kovetkezik.

A legrazosabb rész itt

a vizszintes és fuiggdle-
ges frissitési frekvencia
kivalasztasa. Nyomjunk
Entert, 1épjiink tovabb.
Nos, eljutottunk a leg-
problémasabb kérdés-
hez, a monitor beallita-
sahoz. Itt nem art, ha kéznél van mo-
nitorunk leirdsa, de persze anélkiil is
elboldogulunk. J6 esély van ra — ismét
a biztonsagot szem el6tt tartva — hogy
monitorunk ,birja” az 1024x768-as fel-
bontést 60 Hz-en. (Régebbi monito-
roknal elképzelhet§, hogy csak

a 800x600-as felbontassal miikodnek.)
Ebben a korben ezt az értéket ne pro-
baljuk 1024x768 f6lé torndszni. A 6-0s
bedllitas val6szintileg megfeleld lesz
szamunkra is.

A kovetkezd kérdés a fiiggdleges fris-
sitési frekvenciara vonatkozik. Ez szin-
tén megtalalhaté a monitor leirdsaban,
de ha ez az adott pillanatban nem &ll
rendelkezéstinkre, akkor valasszuk va-
lamilyen kis értéket. EttS] persze a kép
vibralni fog, de legalabb lesz...

A kovetkezd kérdés a monitor neve.
Itt tulajdonképpen tetszéleges nevet
megadhatunk, de kertiljiik az ékezete-
ket. A legegyszertibb mondjuk

a Monitorl.

A kovetkez6 razos kérdés a video-
kértya tipusa. Feltétlen nézziik

meg a listat, és gondolkozzunk picit!
Jelenleg a két legelterjedtebb
chipgyart6 az ATI és az nVIDIA.
Ahhoz azonban, hogy a kartyankat
teljes mértékben ki tudjuk hasznalni,
a gyarté sajat meghajtojat kell hasz-
néalnunk, ami az ATI vagy az nVIDIA
honlapjarol letolthetd.

Az emlitett listan is szerepel ugyan
ATI és nVIDIA, ezek azonban csak
agynevezett dummy meghajtok,

és nem teljes értékdek.

Akinek tehat ilyen kartyaja van, elsé
nekifutasra vélassza az altalanos VESA
meghajtét (Generic VESA compatible)
abbdl ugyanis baj nem lehet, majd
késébb toltse le a gyari verziét. Egyéb
esetekben (Matrox, SiS, Trident, S3,
Intel, stb.) vélasszuk ki a listabol

a kartyankhoz passzol6 meghajtot.
Fontos tudni, hogy ezek tobbsége is
miikodik VESA meghajtéval, ha tehat
valamiért nem miikodne a sajat meg-
hajtéjaval, allitsuk be ezt, aztan ké-
sébb prébalkozzunk.

Ezek utan meg kéne mondanunk
mekkora memoria taldlhato a kartyan.
Amennyiben nem tudjuk, szintén
adjunk meg egy kisebb értéket,

abbdl baj nem lehet. Nagyon sok
terjesztésnél alapértelmezésként
telepiil az 1shw program, amit
rootként futtatva szamos dolgot
megtudhatunk a gépiinkrél.

Az eszkoz neveként megint tetszdle-
ges karaktersort megadhatunk.

Ezek utan a szinmélységet kell kiva-
lasztanunk. A a 24 bitet a legtobb
monitorvezérlé gond nélkiil birja.
Végiil engedélyezziik az adatok
fajlba frasat. Megtehetjiik (s6t,
ajanlott is) hogy nem azonnal

a valodi helyére tessziik (/etc/X11/)
hanem a sajat mappankban hozzuk
létre. A dolog célszertisége mindossze
abban rejlik, hogy ha még nem
készitettiink masolatot az eredetirdl,
most megtehetjiik.

Megeshet, hogy valamit megint el-
rontottunk, és az X ismét nem indul.
Ekkor sem kell megrémdtilni, hiszen

a felsorolt 1épéseket akarhanyszor vég-
rehajthatjuk, és el6bb-utébb biztosan
eltalaljuk a megfelel6 kombinaciot.
Ha elindult a grafikus feliilet, akkor
az ATI vagy nVIDIA Kartyaval ren-
delkezdk még toltsék le és telepitsék
a gyari meghajtot.

Nemcsak a grafikai alrendszer
bedllitasara, hanem éaltalaban is igaz,
hogy Linux alatt egy egyszert szer-
kesztével, és egy jol megvalasztott
paranccsal (majdnem) minden prob-
léma megoldhaté. A tobbi mar csak
odafigyelés, és kitartas kérdése.
Joszerencsét!

"W Bodnér Baldzs

4 (bbt@fw.hu)

A Kandé Kalman M-
szaki Féiskolan diploma
elétt allé, muszaki

b akusztika szakirdnyos
hallgaté. Féallasban magyar népze-
nét jatszik hegediin, masik fééllasban
egy informatikai cégnél Debianos
rendszereket apportiroz, illetve tanul-
ja annak mikéntjét.




