Dobbanto

BootSplash kepernyo Uhu-Linuxon!

Hozzunk létre UHU linux ala is csinos hattérképeket a bootolashoz!

megfelel§ anyag birtokaban, minimalis gyakorlat-
A tal ez mindossze 15 perc sz6szmotolés utan

elkésziil. Ennyit pedig messze megér a végered-
mény. A probléma megoldasahoz tobb dologra is sziikség
van. Egy rendszermag forraskddra, egy rendszermag foltra,
ami ezt a funkciét hozzaadja a fordithaté rendszermaghoz,
egy bootsplash-készit§ segédprogramra, egy témara, és ko-
riilbeliil 15-20 perc szabadidére. Az UHU-Linux esetében
a rendszermag forraskédja konnyen telepithet$ az apt-get
install kernel-source parancsal. Ez letolti, és telepiti
a kernel-header csomagot is. Ha ez megvan, akkor a szer-
szamoslada tobbi elemére van mar csak szitkségiink. A
2 http://www.bootsplash.org kifejezetten ezzel foglalkozik.
Sé6t, par témat is talalunk itt, és teljes leirasokat. Lassunk
munkdhoz! Az emlitett oldalrdl toltsiik le a kernel stuff me-
niipont alél a megfelel6 kernel foltot. Lathato, hogy a 2.6.x,
és a 2.4.22-h6z vannak itt javitasok. A verziészamok ne za-
varjanak meg senkit, a 2.4.22-es tokéletesen mtikodik az
UHU 2.4.24-7-es kernelével. Ha letoltottitk a megfelel bz2
fajlt, akkor csomagoljuk is ki. Ha ezzel is megvagyunk, ak-
kor semmi mas teendénk nincsen, mint feljavitani a telepi-
tett rendszermag forraskodjat. Konzolban jelentkezziink be
rendszergazdaként a su-val. Lépjiink be a rendszermag for-
raskédjanak a mappajaba, a cd /usr/src/1inux parancsal.
Ha itt vagyunk, végezziik el a forras foltozazasat:

patch -pl < /eleresiut/bootsplash-3.0.7-2.4.20-
=vanilla.diff

Ha hiba nélkiil lefutott a parancs, akkor a jovében forditott
kernel mar képes lesz megjeleniteni a bootsplash képernydt.
Inditsuk el hat a rendszermag konfiguraciés programjat

a make menuconfig utasitassal. Keressiik meg a Console
drivers ->Frame-Buffer support részt, és engedélyezzitk

a VESA-VGA graphics console pontot. Ezutan engedélyez-
ziik a Use splash screen instead of boot logo pontot is. Ezzel
meg is volnank. Figyelem! A kernel ekkor még az alapbealli-
tésokat tartalmazza. Erdemes 4tnézni, hogy még mire van
szitkségiink a forditas elott. Es mivel a kernel, és a modulok
verzidja egyezik, elhagyhat6 a make_modules, és a make
modules_install parancs. Elég csak a bzImage-et forditani.
Ha készen vagyunk, akkor batran forditsuk le az 4j kernelt,
amake bzImage parancsal. A forditds utdn a kész bzImage-t
célszerd atnevezni a tesztek erejéig, mondjuk bzlmagel-re, és
gy bemasolni a /boot konyvtarban taldlhat6 eredeti bzImage
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mellé. Célszerd, ha lemasoljuk a /boot/grub/menu.1st fajlban
az indito bejegyzést, és az Gj bejegyzésben hivjuk meg

a bzlmagel-et. Ezaltal gyakorlatilag 2 tizemképes kernellel
rendelkeziink, és hiba esetén nem valik hasznalhatatlanna

a gépiink. Ezutan még két dologra van sziikség. Egy témara,
és egy programra, amely a kernel szamara ,ehet§” formdba
hozza a képeket. Ehhez toltstik le a bootsplash-3.0.7.tar.bz2
fajlt, és tomoritsiik ki. A kapott forraskéd koényvtaraba belépeve
adjuk ki a make, és a make install parancsokat. Ezzel lefordit-
juk a programot, és telepitjitk. Gy6zodjiink meg réla, hogy
telepdett a /ust/sbin konyvtarba. Ezutan toltsiink le egy nekiink
tetszd témat. A letoltott bz2 fajl kitomorités utan azonnal
haszalhaté. A kicsomagolt téma fajljai koziil mindossze 3 dolog-
ra van sziikség. A bootsplash-1024x768.jpg, a silent-1024x768.jpg
és a bootsplash-1024x768.cfg fajlokra. Most Midnight
Commander-rel menjiink ra a .cfg fajlra, F4-el nyissuk meg,
(/usr/share/splashj...jpg) Amikor ez is megvan, akkor mar csak
létre kell hozni a megfelel§ dllomanyt, amit latni fogunk a boot
folyamat sordn. Ehhez adjuk ki a kovetkez§ parancsot.

/sbin/splash -s -f /usr/share/splash/bootsplash-
= 1024x768.cfg > /boot/initrd.splash

Ha gond nélkiil lefut, akkor 1étrejott egy a /boot mappaban,
az eredeti initrd mellett, egy initrd.splash fajl. Ez az, amire
sziikségiink van. Médositsuk a /boot/grub/menu.1st fajlt is-
mét. Ezuttal azonban az Gj kernel (bzImagel) bejegyzését
véglegesitjiik. Utasitsuk, hogy a képernyét kapcsolja a meg-
felelS felbontast VESA modba. Ezt a vga=791 utasitassal te-
hetjik meg. Ha a silent képet valasztjuk, akkor a teljes boot
soran egy képet mutat, mig verbose médban a kédsorok

a kép elott futnak. Az initrd-re utald sort javitsuk at agy,
hogy az initrd.splash-ra mutasson. Az egész tehat ilyen lesz:

title UHU-Linux+splash

kernel (hd0,1(/boot/bzImagel
root=/dev/ide/host0/bus0/Tun0/part2 vga=791
= splash=silent

initrd (hd0,1)/boot/initrd.splash”

Ezutan ddljink hatra, és inditsuk Gjra a gépet. Ha mindent
jol csinaltunk, mar gyonyorkoédhetiink is a képben.
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2004. augusztus ]

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



