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Bevezetées a vi hasznalataba

Még akkor is érdemes megismerkedni a mindenttt jelenlévd vi hasznalatanak
alapjaival, ha munkad zomében masfajta szovegszerkesztét hasznalsz.

Linuxszal vagy Unixszal ma

ismerkeddk tobbsége mar

tudja, hogyan kell hasznalni
egy grafikus WYSIWYG (amit latsz, azt
kapod) szovegszerkesztGt, amely nagy-
mértékben tamaszkodik az egér, az
ikonok és a legordiilé mentik hasznala-
tara. A vi-jal, a Unix/Linux szerkesz-
tGjével vald elsé taldlkozas alkalmaval
az nehézkesnek tlinhet, és nem latszik
valami hatékonynak sem, de ennek
éppen az ellenkezdje az igaz.
Ahhoz, hogy a parancsok beviteléhez a
teljes billentytizet rendelkezésre alljon,
a vi-nak egy parancs- és egy besztrd
tizemmodja van.
Az tizemmodok elGszor zavardak lehet-
nek. A legtobb szerkeszténél barmi, amit
begépelsz, bekeriil a dokumentumbea,
a szerkesztés az egér, esetleg gyorsbillen-
tytk segitségével torténik. A vi-nél pa-
rancsmodban a teljes billentytizet a szer-
keszt&parancsok bevitelére szolgal. Csak
akkor keriil bele széveg a dokumen-
tumba, ha kiadod a besztiras parancsot.
A legtobb 1j vi-felhasznal6 csak néhany
alapvetd parancsot tanul meg: kurzor-
billentytik, i a besztras, x egy karakter
torlése, dd egy sor torlése, :wq mentés
és bezaras, esetleg még egy-két mas
parancsot is megismernek. Hamar meg-
unjak, hogy minduntalan ugyanazokra
a billentytkre kell tdimaszkodni, ugyan-
akkor félnek attol, hogy hatalmas pa-
rancslistakat tanuljanak meg. Ahelyett,
hogy egyszertien egy bemagolandé
felsorolast készitenénk, most megproé-
béljuk felfedezni a mogottes szerkezetet,
kénnyen megjegyezhet6vé téve ezaltal
a parancsokat, és megprobaljuk elérni,
hogy gyorsan kiemelt vi-felhasznalova
Iépjtink elS. A parancsok néhany alap-
vetd kategodridja: szovegbeszird, kurzor-
mozgatd, blokkszerkesztd, kettGspont
(ex) parancsok, beallitasok és egyéb
parancsok.

Szdvey hesziirasa

Az elsG parancs, amit az ember megta-
nul a vi-ban, az az i. Az 1 a szovegszer-
keszt6t besztiré modba teszi, ahol is
minden, amit begépelsz, bekeriil a doku-
mentumba, és egészen addig ott marad,
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amig meg nem nyomod az Esc billen-
tytit. Az i azonban nem az egyetlen
moédja szoveg beszirasanak.

A kurzor mogé vagy a sor végére agy
adhatunk széveget, hogy az a parancsot
hasznaljuk, vagy a sor végére ugrunk,
és az A paranccsal fizziik hozza a szove-
get. Hasonloképpen az I a sor elejére
szur be széveget. Ezeknél, valamint

a tobbi besztrdparancsndl a parancs
iizemmodba val6 visszatéréshez mindig
nyomd le az Esc-t.

Ha a pillanatnyi sor mogé Gijabb sort
szeretnél beszuirni, és oda szeretnéd
tenni a szoveget, haszndld az o-t,

vagy a pillanatnyi sor elé val6 besza-
rashoz az O-t.

A pillanatnyi karakter cseréjéhez nyomd
meg az s-t, vagy ha sok karaktert sze-
retnél cserélni, az R-t, a grafikus
szovegszerkesztdk feliilird tizemmod-
jahoz hasonldan.

Csaknem az Osszes parancsnal hasznal-
hatunk szamelGtagot, amely altaldban az
adott mennyiségben ismétli meg a pa-
rancsot. Példaul ird be, hogy 3iHurrd,
majd nyomd le az ENTER és Esc billen-
tytket. Ez 3 sor ,Hurra”-t tesz be az
atmeneti tarba. Az s parancs kiilénbozik
ettdl; itt a szam azt mutatja meg, hogy
hany karakter kertil lecserélésre: az 5s
Ot karaktert cserél le azzal, amit beirsz.
Beszaré tizemmoédban néhany vezér-
I6billentytinek kiilonleges jelentése
van. A kurzorbillentytiket a mozgashoz
lehet hasznalni, de ne feledjiik, hogy
még mindig besztromédban vagyunk.
Ugyanigy a CTRL-T-t és a CTRL-D-t a
sor elején a szoveg behtizasara lehet
hasznalni. A CTRL-T a behtizas kovet-
kezé szintjére mozgatja a szoveget, a
CTRL-D pedig vissza. A legjobb ered-
mény eléréséhez ezeket az autoindent
és a shiftwidth beallitasokkal egytitt
kell alkalmazni (lasd lejjebb, a beallita-
sok résznél).

A kurzor mozgatasa

A grafikus szovegszerkesztSknél elsG-
sorban egérkattintdssal mozgunk.
Néhany vi-kl6n tamogatja az egér hasz-
nalatat, de a vi és klénjai mind olyan
kurzormozgat6 parancsokon osztoznak

egymassal, amelyekkel nagyon gyorsan
lehet mozogni. A legegyszertibbek a
kurzorbillentytik vagy az azoknak
megfelel§ bettik: h (balra), j (le), k (fel)
és 1 (jobbra). Ha azonban csak ezeket
alkalmazod, elszalasztod a vi-ban rejlé
erd teljes kiaknazasat.

A sorban gy is mozoghatsz, hogy a
jobb vagy bal nyilakat (vagy az I-t és
h-t) folyamatosan nyomva tartod, de
l1étezik ennél egyszertibb madd is. A sor
elejére val6 ugrdshoz a ™, a sor végére
val6 ugrashoz pedig a $ parancs hasz-
nélatos. Ha egyszerre egy szot szeretnél
ugrani, hasznald w-t, a W-t pedig, ha
még tovabb akarsz menni. Ha vissza
szeretnél ugrani, akkor a b vagy a B
hasznalatos. Az e, vagy E bettiket is
lehet a pillanatnyi sz6 végére vald
ugrasnal alkalmazni.

A kisbetlis w, b és e a sz6 alfanumerikus
karaktereinek sorozatat jelenti; a nagy-
bettisek szokozt hasznédlnak a szavak
elvalasztasahoz.

A pillanatnyi sorban valé mozgasnak
egy masik médja az, ha egy adott karak-
terre ugrunk. Példaul, ha a kurzort a
kovetkezd s-hez szeretnénk mozgatni a
sorban, gépeljiik be az fs-t. Hasznaljuk
az F-et az el6z6 betl megtalalasahoz:
Fs. Vagy haszndljuk a ts-t, hogy ponto-
san az s elé keriiljink vagy a T's-t, ha a
masik iranyba szeretnénk menni. Az s
helyére barmilyen mas karaktert is beir-
hatunk, amit meg szeretnénk keresni.
Ha meg szeretnénk ismételni a keresést,
a, (vesszd) karaktert irjuk be.

Ha a kurzort a képerny¢ tetejére, koze-
pére, vagy aljara szeretnénk mozgatni,
hasznaljuk a H, M vagy L bettiket (nagy-
betd). A H-nal vagy L-nél a szamelGtag
azt mondja meg, hogy hany sort szeret-
nénk lépni az oldal aljatél vagy tetejétdl
nézve; az M-nél a szamnak nincs hatasa.
Mondatonként val6 elére- és hatraug-
rashoz hasznéljuk a ( vagy ) zardjele-
ket; a bekezdésenkéntihez pedig a

{ és } kapcsos zarodjeleket. Ha sok
zardjellel rendelkezé forraskédot szer-
kesztesz, a & paranccsal prébalkozz:
helyezd a kurzort a kovetkezd karakte-
rek valamelyikére: (, ), [, 1,

{ vagy }, majd iisd le a % jelet; ekkor



a megfelel§ zaréjelhez fogsz ugrani.

A mozgashoz gyakran a / paranccsal
valé keresés a legjobb mddszer. Példaul
gépeljiik be a /hello parancsot, majd
nyomjuk le az ENTER-t, ha a kévetkezd
+hello”-ra szeretnél ugrani a dokumen-
tumban. A ,hello” helyett barmilyen
szabalyos kifejezést hasznalhatsz. Az n
parancs megismétli a keresést; az N

az ellentétes irdnyba teszi ugyanezt.

A ? parancsot a fajlban val6 visszafelé
kereséshez hasznalhatod. A keresés kis-
és nagybettiérzékeny; az ignorecase
beallitast a cikk egy késGbbi részében
fogom elmagyarazni.

A legtobb kurzormozgaté parancsnal
szamelGtagot lehet hasznalni a paran-
csok ismétléséhez. Példaul az Sw 6t
szoval fog eldre mozgatni, a 2n nem a
kovetkezé taldlathoz visz, hanem az azt
kovetdre, az 5fs az 6tédik s-hez fog
mozgatni a kurzor jobb oldalan.

Blokkszerkesztd parancsok

A grafikus szerkesztSkben egy szoveg-
blokk médositasahoz elészor jelold ki a
szoveget, kattints ra és htizd at az egeret
a szoveg felett, majd kattints egy ikonra
vagy mentiielemre, vagy iiss le egy
gyorsbillentytit. Bar a vi nem alkalmazza
az egeret, az eljaras meglepden hasonlé.
Mint az elébb lattuk, a vi-nak széles kur-
zormozgatd parancskészlete van. Ezek
koztl barmelyik tulajdonsagként hasz-
nalhato a blokkszerkeszt§ parancsokhoz
(példaul a dw tordl egy szot). Ahelyett,
hogy a vi-ban a szovegblokk meghataro-
zasahoz elGszor egérrel kijelolnénk a szo-
veget, majd egy miiveletet védlasztanank,
el6szor irjuk be a blokkszerkesztd§ paran-
csot (d), majd a kurzormozgaté parancsot
(w). Gyorsbillentytiként a blokkszerkesztd
parancsot kétszer is beirhatjuk, hogy az
egész jelenlegi sorra hatassal legyen,
példaul a dd kitorli a pillanatnyi sort.
Mint lathattuk, a d parancs a torlés.
Amikor szoveget torliink, a szoveg meg-
jegyzésre kertil, a grafikus szerkeszték
kivag parancsdhoz hasonléan. A szoveg
beillesztéséhez (a vi sz6hasznalataban:
tenni, ,put”) a p-t irjuk be a kurzor
mogé vald beszurashoz (vagy nagy P-t,
ha a kurzor elé szeretnénk besztrni).

Ez megoldja a kivag-beilleszt paran-
csokat, de mi a helyzet a masolassal?

A vi-ban ezt kirantasnak (,yank”) hivjak,
és a y parancsot hasznaljdk. Ez ugyan-
olyan, mint a d parancs, azzal a killéonb-
séggel, hogy nem torol semmit: az yy
megismétli a pillanatnyi sort, a yw a
pillanatnyi szot és igy tovabb.

Nagy mennyiségii széveg cseréjénél
el6szor kitorolhetjiik a szoveget, majd
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az i-vel beszurhatjuk az tjat, de helyette
hasznalhatjuk a ¢ (médosit, change)
parancsot, és maris besztir6 médban
vagyunk és beirhatjuk a médosito szo-
veget; ha befejezted, tisd le az Esc bil-
lentytit. Hasznalhatod kurzormozgaté
paranccsal egyiitt (mint példaul: cw),
vagy az egész sort modosithatod a cc
paranccsal.

A programozok imadjak a > és < paran-
csokat, amelyek egy szoveget tolnak el
jobbra vagy balra. Egy blokknyi kéd
eltolasahoz helyezd a kurzort a {, vagy
} karakterekre a blokk elején vagy a
végén, és ha jobbra szeretnéd eltolni a
szoveget, ird be a >% parancsot. Barmi-
lyen mozgatéparancsot hasznalhatsz a %
helyett, az egész sor eltolasdhoz pedig
haszndld a >> parancsot. A < jel segit,
ha balra szeretnéd tolni a szoveget.
Lasd a CTRL-T és a CTRL-D billentytiket
(mikézben besztaré tizemmaodban vagy)
és a shiftwidth beallitast lejjebb.

Végiil a ! parancsot kell alkalmazni a
szoveg kiilsé program altali sztiréséhez.
Ird be a futtatand6 program nevét, és

a szerkeszt$ az dllomany kijelolt részét
szabvanyos bemenetként adja at; a
program kimenetét pedig beilleszti a
dokumentum megfelel6 helyére. Pél-
daula ! ! a pillanatnyi sort sztri; a ! }
egy bekezdést sztir. Kiilondsen hasznos
parancs a Unix/Linux-sztré fmt, amely
Gjraformalja a bekezdéseket. Az allo-
many moédositasa nélkiili kiils6 program
futtatdsdhoz nézd meg a : ! parancsot
a ,kettéspont (ex) parancsok” részben.
Barmely szamelGtag a parancs kurzor-
mozgatd részének kertil atadasra, akar
elsének adjuk meg, akdr a szerkesztd-
és kurzormozgat6 parancs belsejében.
Példaul mind a 3dw, mind pedig a d3w
harom szo6t torol; a 3yy és a y3y
parancs harom sort masol.

A kettdspont (ex) parancsok

A vi egy parancscsoportot 6rokolt
el6djétdl, az ex-t6l, amit az agyneve-
zett kettéspont tizemmaodon keresztiil
lehet elérni. Gyakori példa a :wg
(mentés és kilépés) ésa : s/X/Y/
(helyettesitsd X-et Y-nal). [rd be a :
(kettdspontot), amelyet egy ex parancs
koévet, majd nyomd le az ENTER-t.
Miutan a parancs befejezte miikodését,
a vi parancsmédba tér vissza.

Szamos valtozata létezik a :w és : 0
parancsoknak. A fajl mentéséhez, majd
a munka folytatdsahoz hasznaljuk a :w
parancsot. A vi-bdl a : g segitségével
lehet kilépni, de csak akkor, ha a munka
mentve lett; a minden feltétel nélkiili
kilépéshez hasznéljuk a :q! parancsot

(ez azonban veszélyes!). Prébéljuk meg
a :w! parancsot a csak olvashaté mod
feltilbirdlasahoz, ha a : g hibat jelez.
Sokan hasznaljak a :wqg! mentés és
kilépés parancsot. A vim-ben vagy az
nvi-ben ez ugyanaz, mintha azt irnank
be, hogy :w! majd azt, hogy :q, ha
nem volt hiba mentés kdzben. De a vi
néhany mas valtozata ezt tgy kezeli,
hogy :wés :q!, ami azt jelenti, hogyha
barmilyen hiba tortént mentés kdzben,
a munka elveszik. Emiatt jobb szokas a
:wa-t hasznalni.

A csere parancs rendkiviil hatékony.
Legegyszertibb formajdban a : s/X/Y/
az X el6fordulasat Y-ra cseréli le a
pillanatnyi sorban. A pillanatnyi sorban
az Osszes el6fordulas cseréjéhez adjuk
hozza a g (global) bettit a parancs vé-
géhez, példaul :s/foo/bar/g. Rakjuk
hozza a c-t a parancs végéhez, ha meg
kivanjuk erdsiteni a valtoztatasokat,
példaul :s/foo/bar/gc. Tébb sorban
val6 cseréhez két sorszamot irjunk elére,
vesszdvel elvalasztva ket egymastol.
Igy példaul a :10,20s/foo/bar/ga
,foo” 0sszes elGforduléasat ,bar”-ra
cseréli le a 10. és 20. sor kozott. Az els§
sorhoz az 1-et, az utolséhoz pedig a $
jelet kell alkalmazni; az &sszes sor cse-
réjéhez viszont a kovetkezdt:
:1,$s/foo/bar/g(az 1, $, helyett
hasznalhatjuk a % jelet, példaul
:%s/foo/bar/qg).

Egy masik hasznos parancsa : g/X/.
Ez azt teszi lehetévé, hogy barmilyen
ex parancsot futtathass az 6sszes X-et
tartalmazo sorban. Példaul az 6sszes
olyan sor megjelenitéséhez a képer-
nyén, amely tartalmazza a ,hello” szét,
hasznald a : g/hello/p parancsot

(a :p egy ex parancs egy sor képernyén
val6 megjelenitéséhez). Ezt 6ssze lehet
még kapcsolnia :s/// paranccsal.
Cseréljiik le ,foo”-t ,bar”-ra azokban

a sorokban, amelyek tartalmazzdk a
Lhello”-t: :g/hello/s/foo/bar/g.
Mind a :s/X/Y/, mind pediga :g/X/
parancsokban az X kifejezés egy szaba-
lyos kifejezés, nem pedig egyszertien
egy statikus karaktersorozat. Ennek
kikiiszobolésére a nomagic beallitast
allitsuk kikapcsolt allapotba (lasd lej-
jebb). A szabalyos kifejezések megisme-
réséhez ajanlom Biiki Andrds Bevezetés
a szabalyos kifejezések hasznalatdba
cimd irasat a 69. oldalon, illetve Jeoffrey
Friedl Mastering Regular Expressions
cimd konyvét (O'Reilly & Associates,

2. kiadas, 2002).

Kiils6 program futtatasdhoz hasznald

a : ! parancsot. A : ! 1s megjeleniti a
pillanatnyi kényvtar tartalmat. Kényel-
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mi szolgdltatas, hogy a parancsban a
szazalékjel (%) helyettesiti az éppen
szerkesztett fajl nevét, azaz a : ! chmod
+x % parancs futtathat6va teszi a fajlt.
A :!'! parancs begépelése megismétli
az el6z§ : ! parancsot. A parancs-iizem-
modbeli ! paranccsal ellentétben ez
nem mddositja a szoveget; a program
kimenete, ha egyaltalan van, egyszertien
csak megjelenik a képernyén.

Beallitasok

A vi-ban az ex :set parancs segitségé-
vel be lehet allitani a szerkeszt6 viselke-
dését. Példaul a keresGparancsoknal a
kis- és nagybetdi alapesetben megkiilon-
boztetett; ennek megvaltoztatasahoz
hasznaljuk a : set ignorecase vagy
a :set iclehetdséget. A legtobb bedl-
litasnak van egy-két karakteres rovidi-
téssel ellatott valtozata.

Kétféle bedllitas lehetséges: a kétértékd
(igaz/hamis) bedllitasok, és azok, ame-
lyek értéket vesznek fel. Egy kétértékd
bedllitast a ,no” el6taggal lehet kikap-
csolni; példaul a : set noignorecase
vagy :set noic kikapcsolja a kis- és
nagybettifigyelést.

Az értéket felvevd beallitdsok egyenld-
ségjelet alkalmaznak, amely mogott a
beallitand¢ érték szerepel. Példaul a
shift parancs alapértelmezett szokoz-
értéke (>, <, ~ T és ™ D) nyolc szokoz
(egy tab karakter), a legtobb progra-
mozé azonban két vagy négy szokozt
részesit elényben. A :set
shiftwidth=4 (vagy a : set sw=4)

A vi szovegszerkeszté és kldnjai
< http://www.math.fu-berlin.de/~guckes/vi/index.php3
A vi-kedveldk honlapja @ http://www.thomer.com/vi/vi.html

parancsot kell hasznalni ahhoz, hogy az
Osszes behtizasparancs négy szokozzel
rendelkezzen.
fme néhény egyéb hasznos beallités:
o  wrapmargin=N
Bekapcsolja a sortorést; a szam azt
hatarozza meg, hogy hany karak-
terrel a sor vége el6tt kell sortorést
alkalmazni, példaul : set wm=8.
o az autoindent (kétértékii)
Minden sort az azt megel6z6
értékkel htuzza be, példaul : set ai.
o magic (kétértékii, alapértelmezett
igen, nincs roviditése)
Ez szabalyozza a szabalyos kifejezé-
sek viselkedését a keresGparancsok-
ban, példaul : set nomagic.

Tobb beallitas egyszeri alkalmazasahoz a
parancsokat eggyé ossze lehet kapcsolni,
mint példaul : set noic wm=8 sw=4
nomagic ai.

A késébbi szerkesztési tevékenységhez a
beallitasokat menteni lehet, ekkor be kell
rakni 6ket a .exrc fajlba. Mikor a vi-t
futtatod, az allomanyban fellelhetd
Osszes ex (kettGspont tizemmad) pa-
rancs végrehajtasra keriil. Hagyd figyel-
men kiviil a : kettGspontot, egyszertien
ird be a set parancsokat.

Egyéb parancsok

A grafikus szerkesztGk gorditGsavija azt
mondja meg, hol tartézkodsz a széveg-
ben; s ra lehet kattintani, ha a fajl egyes
részeit szeretnéd latni. Mivel a vi-nak

nincs gorditdsavija, az ennek megfeleld
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billentytzetparancsokat hasznaljuk.

A C1rL-G a fjl dllapotat a pillanatnyi

sor szdmaval mutatja meg. A fajl egy

meghatarozott sorara az XG paranccsal
lehet eljutni. A G 6nall6an a fajl végére
ugrik, vagy az XG helyett hasznalhat-
juk a :X-et.

A CTRL-F egy oldallal el6remozgatja a

képernyét, a CTRL-B egy oldallal vissza.

Ha félképernyénként szeretnénk mo-

zogni, a CTRL-D (le) és a CTRL-U (fel)

parancsokat kell hasznalnunk.

Néhany egyéb parancs:

e Az x parancs letorli a pillanatnyi
karaktert (a nagybettis X a bal oldali
karaktert torli le). SzamelGtaggal
tobb karaktert is letorolhetiink. Az
ezzel a paranccsal torolt karakterek
ugyanugy keriilnek kivagasra, mint
a d parancs esetében.

e A ~ apillanatnyi karaktert nagybe-
trdl kisbettire alakitja vagy forditva.

e Egy hiba visszavonasa az u parancs-
csal torténik. A vim-ben tobbszintd
visszavonas mukodik. Az u parancs
megismétlése a sorban minden egyes
1épést visszavon; a CTRL-R billentyd
letitése pedig visszateszi Gket (redo).
A vi mas valtozatainak csak egyszin-
tli visszavondsa van; az u Gjboli kia-
dasa egyszertien visszavonja az el6z¢
1épést, visszadllitva a valtoztatasokat.

e A nagybet(is Uminden valtoztatast
visszavon, amit eddig a pillanatnyi
sorban tettiink; de miutan kiléptél az
adott sorbdl, a szolgaltatas mar nem
miikodik tobbé.

e Ird be a . (pont) parancsot az utols6
szerkesztGparancs megismétléséhez.

e Az utols6 :s/// parancs megismét-
1éséhez gépeljiik be a & parancsot
(ez azonban csak a pillanatnyi sor-
ban viszi véghez a modositasokat).

Tovabbi olvasnivalé

A vimszovegszerkesztének van egy jol
hasznalhat6 oktatémodulja, amellyel a
parancsok nagy részét gyakorolni lehet.
Ird be a vimtutor parancsot a
parancssorba, vagy add ki a :help
tutor parancsot a vim-en beliil.
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