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Antik kinézet a Gimp segitségeével

Prébaljuk ki ezeket a triikkdket, és adjunk a képeinknek klasszikus, kortalan megjelenést!

digitalis fényképezdgépek
egyik sokat reklamozott elénye

a hagyomanyos darabokkal
szemben — legalabb is alacsony ISO ér-
tékeknél — a képek szemcsézettségének
a hidnya. A fényképezés és papirkép-
készités hagyomanyos feldolgozasanak
velejaréja a szemcsézettség, ami kilon-
boz6 tényezdk eredménye, de a legfGbb
ok magaban a film felépitésében (kilon-
boz6 rétegeiben) keresendd, ami nem
mads, mint fényérzékeny részecskék
emulzidja a celluloidon. Minél nagyob-
bak ezek a részecskék, a film annal érzé-
kenyebb a fényre. Ez hatarozza meg a
film ISO-besorolasat. A nagyobb érzé-
kenységnek ara van: minél nagyobbak
a részecskék, annal konnyebben jelen-
nek meg szemcsézettségként a kidol-
gozott filmen. Néhany nagyérzékeny-
ségti fekete-fehér film, amilyen példaul
a Kodak T-Max 3200, kiilondsen szem-
csés — ezeket azok a fotdsok részesitik
elényben, akik szeretik képeiken a
szemcsézett megjelenést.

A digitalis fotozdsban az érzékels zaja-
ként kapjuk meg ennek a szemcsézett-
ségnek a hasonmasat. Digitalis képeimen
rendszerint csokkenteni akarom a zajt,
de néha olyan homokszerd, szemcsézett
filmhatast kelt§ latvanyt szeretnék
elérni, amit a mtivészmozikban, az utcai
fényképezésnél vagy a régi fotokon latni.
Ebben a cikkben egy hatékony triikkot
mutatok arra, hogy egyébként szemcsé-
zetlen digitélis fotéinkon hogyan
utanozzuk ezt a szemcsézettséget.

A masik klasszikus fényképészeti fogas,
amelyik a digitalis képfeldolgozasban

is helyet kapott, a szépiaszinezés. A szé-
piaszinezést eredetileg arra fejlesztették
ki, hogy a korai fekete-fehér, eziistalapti
papirképek élettartamat noveljék. A fo-
lyamat hatasara a képen 1évé eziistszem-
csék eziistszulfidda alakulnak at, ami
stabilabb az eziistnél — igy legalabb lassul
a kémiai karosodas feltartoztathatatlan
folyamata. A XIX. szazad végén és a XX.
elején az akkori, valdszintleg piszkosfe-
hér szint fotopapirok gyenge mingsége
miatt ez kellemesebb latvanyt is nyujtott,
mint az egyszerd fekete-fehér szin.

A hagyomanyos szépiaszinezd folyamat
soran a kidolgozott képet 6vatosan razo-
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gattak egy fehéritS oldatban, mig az
eziist egy része vagy az Osszes a fémes
allapotbol at nem alakult. Az &blités
utan a képet szépia-szinezdfiirdSbe az-
tattak, amig csak a kifehéritett eziist el
nem érte a kivant drnyalatot. Végiil a
felesleges szinezd eltavolitasa céljabol

a képet ismét lemostak, majd megszari-
tottak. A digitalis képkezelésre valé at-
térés révén és az archiv hatasa szinezd-
anyagokkal késziil6 festékek hasznala-
taval a szépiaszinezés ma mar szinte
kizarolag esztétikai célokat szolgdl.

Egy szépiafoto az idGtlenség érzését
arasztja magabol. Egy olyan hatékony
képfeldolgozé programmal, mint

a Gimp és a megfelel§ fotémindségi
tintasugaras nyomtatéval kitiné ming-
ségi szépiaszind fotékat allithatunk
el anélkiil, hogy btizos, mérgezd vegy-
szerekbe kellene nytlkalnunk.

A cikkben annak a vignette-hatasnak
az elkészitési modjat is meg fogom mu-
tatni, amely az arcképfényképezés ma-
sik népszert hozomanya. A vignette-ha-
tas kifejezést ebben az esetben nem a
népszerd ,fokozatosan elhalvanyul6,
ovalis képkivagas” értelemben haszna-
lom, hanem olyan kiilénleges lencsét
vagy lencsearnyékolot értek alatta, ami-
vel a kép keretének sarkai felé haladva
fokozatos fényelhalvanyulas érhet6 el.

A film szemcsézettségének utanzasa
A Gimp mentiinek nagy része a kép
ablakaban végrehajtott jobb egérkattin-
tassal érhetd el. A kovetkezdkben ezt a
miiveletet JK-val (Jobb Klikk) roviditem.
Ha egy alkalmazandé Gimp-tevékeny-
séget szeretnék leirni, zardjelek kozé tett
mentipontsorozatot vagy billentytikom-
binacidkat olvashatunk majd. Példaul
egy kép megnyitasakor a (JK>File>Open)
format hasznalom, ami annyit jelent,
hogy a jobb egérgombbal kattintunk a
kép ablakan, kivalasztjuk a File menii-
pontot, majd a megjelend mentibél az
Open-t. Ha célszertibbnek ttinik a billen-
tytikombinaciés megoldas, listat kozlok
azokrol a gombokrol, amiket meg kell
nyomnunk. Példaul a kép masolasara
szolgald (CTrL-C) jelentése: nyomjuk le
és tartsuk nyomva a CONTROL billentyfit,
s ezutdn nyomjuk meg a C-t.

2. kép RGB-bdl sziirkearnyalatosba
és vissza RGB-be az atalakitas utan

A kezdéshez feltételezem, hogy rendel-
keziink egy, az 1. képen lathatéhoz ha-
sonl6an mtvészi lehetéségeket hordozo
fényképpel, amit betoltottiink a Gimpbe.
Ha a hatast hozzam hasonléan fekete-
fehérben szeretnénk alkalmazni, akkor
az elsG 1épés az, hogy a szines képiinket
megfosztjuk a szineit6l. Az atalakitas
egy egyszerti modja a sziirkedrnyalatos
(grayscale) médba valo atvaltas
(JK>Image>Mode>Grayscale), amely
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3. kép A szinvélaszto ablak

«# The GIMP

4. kép A Gimp eszkoztéara az el6tér szinének
megvaltoztatasa utén
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5. kép A rétegablak a FilmGrain réteg
hozzaadasa utan

a képek nagy részénél elfogadhato ered-
ményt ad. Néhany képnél masfajta
megkozelitéssel jobb eredményt érhe-
tiink el. A rugalmassag végs6 hatarat

a csatornakeverd (Channel Mixer) bGvit-
mény egyéni, Monochrome (monokrém)
bedllitasaval érhetjik el
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6. kép A Zaj/Elosztas (Noise/Scatter) HSV sziirg

(JK>Filters>Colors>Channel Mixer).

A fekete-fehérré torténd atalakitasrol a
2 http://mmmaybe.gimp.org/tutorials/
Color2BW cimen olvashatunk tajékoztatot.
Ha megvan a megfelelGen kinézg feke-
te-fehér képtink, tovabbléphetiink. Ha
a szabvanyos sziirkearnyalatos médba
val¢ atalakitast hasznéltuk, ahogy én is
tettem, a képet vissza kell alakitanunk
RGB médba (JK>Image>Mode>RGB).
A GIMP eszkézdobozan kattintsunk az
el6térszin mintdjara, hogy megnyiljon

a szinkivélaszté parbeszédablak. A 3. ké-
pen lathaté modon allitsuk be a piros,
z06ld és kék szineket: piros = 128, z6ld =
128, kék = 128, és kattintsunk az OK
gombra. Ez a kivalasztas az elStérszint
semleges sziirkére véltoztatja az eszkoz-
dobozon, ahogy az a 4. képen is lathato.
Most hivjuk el§ a rétegek parbeszédab-
lakat (CTRL-L), és kattintsunk az j réteg
létrehozasat szolgalé gombra, ami az

5. kép aljan bekarikazva lathat6. Adjuk
neki a Film Grain nevet, és valasszuk ki
az el6tér szinnel valo kitoltésének a le-
hetdségét. Ha az OK-ra kattintunk, ak-
kor semmi mast nem fogunk latni, mint
Osszefiiggd sziirke szint a képablakban,
mivel a most létrehozott réteg eltakarja
az alatta 1év6 kép rétegét. Most a réteg
keverési eljarasét (blending mode) val-
toztassuk meg Overlay (lefedd) modra
(az 5. kép a fels6 részén bekarikazva
lathato), ekkor Gjra lathatéva valik a
fénykép. A keverési mod a réteg tulaj-
donsédga, amely azt hatarozza meg, hogy
az adott réteg az Osszetett kép elGallitasa
soran milyen médszert hasznalva keve-
redik az alatta 1évé rétegekkel. Az Over-
lay (lefed$) mod hasznalatakor a sem-
leges sziirkénél vilagosabb pontok vila-
gositjdk a képet, az annal sotétebbek

pedig sotétitik. A létrehozott réteg most

teljes egészében semleges sziirke, igy

a hattérben 1évé képen semmilyen val-

tozas nem lathatd. A rétegek parbeszéd-

ablakan a Film Grain réteg kijelolt alla-
pota mellett hivjuk el6 a Scatter HSV

(HSV-5z610) sztirét (a képen jobb kat-

tintassal és a Filters>Noise>Scatter HSV

kivalasztasaval). Ez a sztir§ zajmintaza-
tot ad a semleges sziirke réteghez, ami
az alatta 1év6 képhez hozzdad6dva
szemcsézettnek tind latvanyt hoz létre.

Ime a sziirG jellemzdinek egy nem

talsagosan technikai jellegt leirasa a

szemcsézettség létrehozasara:

o Value (fényességérték): erre a jel-
lemzdre Ggy tekintstink, mint a
feltilet szemcsézettségének a vezér-
16jére. Az értéket novelve novekszik
a szemcsék kontrasztja és az alkal-
mazott zaj, ezaltal a szimulalt szem-
csék nagyobbaknak és sotétebbnek
tdnnek.

e Hue (szinarnyalat): ha a Saturation
(telitettség) értéke nulla, akkor ennek
a jellemzdének csak a (véletlen) min-
tazatra van egy kis hatdsa. Prébal-
gassuk, amig a tetszésiinknek meg-
felel6 mintazat ki nem alakul.

e Saturation (telitettség): ha nem
akarunk szines szemcséket (példaul
egy szines képen), akkor ezt 0 érték-
re kell allitanunk. Ha szines szem-
cséket akarunk, akkor ezzel a Hue
bedllitdsahoz hasonléan kivansa-
gunk szerint éllithatjuk be a szint.

e Holdness: a szemcsésség intenzitasa-
nak és tagoltsdganak a finombeal-
litasara szolgald jellemzé. Ezt a tobbi
vezérl$ beallitasa utan hasznaljuk.
Minél nagyobb az értéke, a szem-
csézettség annal finomabb és kevés-
bé feltting.

Jatsszunk addig ezekkel a jellemzdkkel,
amig az elénézeti képen egy érdekes
szemcsemintazatot nem kapunk (ahogy
a 6. képen is lathato), majd kattintsunk az
OK-ra. Amikor a sz(ir§ befejezi a mun-
kéjat, a képtinket mar a szemcsézettség-
gel egytitt kell latnunk. Ha nem tetszik

a latvany, vonjuk vissza a mtveletet
(CTRL-Z) és mas beallitasokkal tGjra fogad-
juk el (SHIFT-ALT-F). Val6szintileg nem
érdemes tul sokat bibel6dni ezen a pon-
ton, mert a kdvetkezd 1épések finomitjak
a szemcséket és tompitjak a hatast.

Bar ennél a 1épésnél a megfelels ered-
mény birtokaban akdr meg is allhat-
nank, a tovabbfejlesztésre is akad lehe-
téségiink. Ha megvizsgalunk egy ha-
gyomanyos, szemcsés fekete-fehér fény-
képet, lathat6, hogy a szemcsék a szin-
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7. kép Rétegmaszk hozzaadasa

tartomany kozepén jobban lathatdak,

és sokkal kevésbé tiinnek fel a sotét és

a legvilagosabb részeken. Ehhez a keve-
rési modot (blending) kell modosita-
nunk, hogy a hattérréteg vilagosabb

és sotétebb részei kevésbé részesiiljenek
a szemcsézés hatasabol. Amennyiben
olvastak korabbi oktatéirdasomat a réte-
gekkel és rétegmaszkokkal kapcsolatban
(Fényképek kontrasztjanak javitasa

a Gimp segitségével;, Linuxvilag 2003.
jaliusi szam, talan nem felejtették el,
hogy a rétegek keverését a rétegmasz-
Kkkal befolyasolhatjuk. Minél vilagosabb
egy képpont a rétegmaszkon, annal ke-
vésbé atlatszo a felette 16vG réteg meg-
felel6 pontja, és minél kevésbé atlatszo
ez a képpont, annal erdsebb a hatasa,
amikor az alatta 1év6 réteg pontjaval
egyesitésre kertil. A kivant hatas elérésé-
hez sziikséges fogas a hattérkép félig
invertalt masolatanak eléallitasa a réteg-
maszkon. Olvassunk csak tovabb, mind-
jart kidertil, mire gondolok.

A rétegek parbeszédablakan a jobb
gombbal kattintsunk a Film Grain réte-
gen, és valasszuk az Add Layer Mask
(rétegmaszk hozzaadasa) meniipontot.
Az Add Mask Options (maszk beallitasai)
parbeszédablakban valasszuk a White
(fehér) szint, ami a teljes atlatszatlansa-
got jelenti, és kattintsunk az OK-ra. Most
kattintsunk a hattér rétegére (Back-
ground layer). Az egérrel fokuszaljunk

a kép ablakara, jeloljiink ki mindent és
masoljuk a vagolapra (ennek a leggyor-
sabb mddja: CTRL-A, majd egy CTRL-C).
Térjiink vissza a rétegek parbeszédabla-
kahoz, és a Film Grain rétegben kattint-
sunk a rétegmaszk ikonjéra; ez a réteg
Kicsinyitett képe melletti fehér téglalap,
ami a 7. képen lathato bekarikazva.
Ezutan az egérrel fokuszaljunk vissza

a kép ablakara, és hajtsuk végre a beil-
lesztést (CTRL-V). A rétegablakon a
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11. kép Szemcsés fénykép szépiaszinezéssel

o Layers, Charmeln & Pafin )

9. kép Fekete-fehér véltozat
mesterséges szemcsékkel
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10. kép A rétegablak
a Szépia réteg hozzdadasa utén
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12. kép A rétegablak

beillesztett kép rétegmaszkhoz torténd
rogzitése céljabol kattintsunk a horgony-
gombra. Ezutan a 1épés utan a rétegek
ablakanak a 7. képhez hasonl6 kinézetet
kell mutatnia.

A rétegmaszkot a most végrehajtott
beillesztés utan hagyjuk kivalasztva,

és a kép ablakan végrehajtott jobb kat-
tintassal, majd az Image>Colors>Curves
meniipont kivalasztasaval hivjuk el§ a
Curves (grafikonok) parbeszédablakot.
Kattintsunk az egyenes grafikon koze-
pére egy vezérl6pont hozzdadasahoz.
Ezutdn a 8. képen mutatott médon haz-
zuk le a jobb oldali (fenti) végpontot

a jobb als6 sarokba. Most hajtjuk végre
a rétegmaszk félinvertalasat minden
nagy intenzitast rész sotétté valtoztata-
saval, igy a kép legvilagosabb részei a
kozéptonusu részek lesznek. Esetleg

a kozépsd pontot érdemes egy picit
feljebb htizni, ahogy én is tettem, hogy
jobban kiemeljiik a kozepes vilagossagt
pontok fényességét — ekdzben figyeljiik
a kép ablakat, amelyen lathaté ennek

a kiemelésnek a hatdsa. Amikor mind-
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13. kép A vignette finomadagolasa
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14. kép Az elkészilt kép

ezzel elkésziiltiink, kattintsunk az
OK-ra — lathato kiillonbséget kell tapasz-
talnunk a szemcsék megjelenésében

az arnyékos és fényes részeken. Osszes-
ségében némileg enyhiilt a szemcsésség
hatésa, ez az oka annak, hogy az el6z6
lépésben nem akartuk tal finomra
beallitani a latvanyt.

Ha tisztabban szeretnénk latni a réteg-
maszk szerepét, tartsuk lenyomva a
C1rL billentytit, majd a rétegek ablaka-
ban kattintsunk a rétegmaszk ikonjara.
Egy kis piros kérvonalnak kell az ikon
koriil megjelennie, és a kép ablakaban
megjelenik a rétegmaszk hatasa nélkiili
képosszetétel. Ujabb kattintas az ikonon

www.linuxvilag.hu

a CrrL billenty nyomva tartasa mellett,
s ezzel Gjra bekapcsoljuk a rétegmaszkot.
Utolso lépésként fontoljuk meg az elmo-
sodas (Gaussian Blur) alkalmazasat a
szemcsék enyhe kisimitaséara. Kivalasz-
tasahoz a rétegek ablakdban kattintsunk
a szemcsés ikonra, majd a kép ablakan
végezzunk egy JK> Filters>Blur>IIR
Gaussian Blur kivélasztast. Legytink
ovatosak, mert ha az elkenés sugaraként
nem egy nagyon kicsi értéket valasz-
tunk, akkor hatastalanitjuk a korabban
hozzaadott szemcsés hatast, és az ered-
mény egy zajos, de nem szemcsés kép
lesz. Az 1 és 3 kozotti értéknek megfele-
I6nek kell lennie, amennyiben a Scatter
HSV sztir6ben a Value értékére elég
magas szamot allitottunk be. Ha a szem-
csékkel enélkiil is elégedettek vagyunk,
akkor ezt a 1épést kihagyatjuk. A 9. képen
elért eredményt a 6. képen lathat6 bedl-
litasokkal és 1 képpontos Gauss-elmo-
sasi sugarral kaptam.

Szépiaszinezés

Most, hogy mar van egy mtivészi hatast
fekete-fehér foténk, adjunk hozza még
egy kis szépiaszinezést, hogy még
klasszikusabb és idGtlenebb megjelenést
érjiink el. A rétegek parbeszédablakdban
legyen kivélasztva a Film Grain réteg,
majd az ablak aljan kattintsunk a réteg
megkétszerezésére: ezzel a teljes réteg
lemasolodik, beleértve a rétegmaszkot is.
Kattintsunk kétszer a Film Grain réteg
masolatara, és nevezziik at Sepia Tone-
ra. Valtoztassuk az Gj réteg keverési
modjat (blend mode) Color (szin) értékre;
ezzel a Sepia Tone réteg szinfokozat
(hue) és telitettség (saturation) értékei

az alatta 1év6 rétegek fényerdsségével
fognak rendelkezni. Végiil maganak a
rétegnek a kijeloléséhez a Sepia Tone
rétegen kattintsunk a réteg kicsinyitett
ikonjara. A szinvalaszté parbeszédablak
megjelenitéséhez a Gimp f6 eszkdzdo-
bozaban kattintsunk az elStérszin minta-
jara, ahogy korabban is tettiik, és allitsuk
be a szint (piros = 162, z6ld = 138, kék
= 101), majd kattintsunk az OK-ra.

A szinmintanak barnds arnyalatava

kell valnia. Ha egyszer elsajatitjuk ezt

a technikat, mas szinekkel is kisérle-
tezhetiink, de ez j6 kiindulasi alap.
Valasszuk ki a kitolt§ eszkozt (Fill) a
Gimp eszkoztaranak festScsoportjabol,
és fokuszaljunk az egérrel a kép abla-
kara. Valasszunk ki mindent (CTRL-A),
majd az 4j szinnel val feltoltéshez
kattintsunk egyszer az ablakra. A réteg
parbeszédablaknak a 10. képhez hasonld
képet kell mutatnia, a képnek pedig egy
altalanos szépiadrnyalatot kell felvennie,

ahogy a 11. képen is lathato.

Nem véletlen, hogy a Sepia Tone rétegen
is ugyanazt a rétegmaszkot hasznaljuk,
mint a Film Grain rétegen. A hagyoma-
nyos vegyszeres, sOtétkamras eljaras
hasznalatakor is az figyelhet6 meg, hogy
a szépiaarnyalat a kozepes tonusokban
jelenik meg leginkabb, a sotétebb és
vilagosabb részek kevésbé barnanak
tdnnek. Ennek a szépiaszinezésre gya-
korolt hatasa kiprébéalasahoz ugyanazt

a Crri-kattintas fogast hasznalhatjuk,
amit korabban is. Ha a rétegmaszk hasz-
nalata nélkiili er6sebb szépiadrnyalat
jobban tetszik, egyszertien kattintsunk a
jobb gombbal a rétegen, és valasszuk a
rétegmaszk torlését (Delete Layer Mask).

A vignette-hatas

Itt az ideje, hogy a végsd hatas hozzaada-
saval igazan kitdnévé tegyiik a képet.
Egy vignette-hatast fogunk a képhez
adni, ami a pontfényhatas egy valtozata,
amely a szemlél§ tekintetét azzal vonzza
a kép f6 témdjara, hogy attol tavolodva
a kép sugariranyban enyhén elsotétiil.
Ha megfelel finomsaggal alkalmazzuk
ezt a hatast, a nézének nem is szabad
észrevennie a beavatkozast. Ez az eljaras
killénosen portrék esetén hatasos.
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A rétegek parbeszédablakaban valasz-
szuk ki a hattérréteget (Background
layer), és kattintsunk az ablak aljan 1évd
kett6z6gombra. Kattintsunk kétszer a
masolaton, és nevezziik at Vignette-re.
Jobb kattintas a Vignette rétegen, és
adjunk hozza egy rétegmaszkot fehér
szinnel (teljesen atlatszatlan).

A Gimp eszkoztaran az alapértelmezett
fekete elStérszin visszaallitasahoz kattint-
sunk a fekete-fehér szinminta kicsinyitett
képére. Kattintsunk kétszer a Blend
(Gradient) (keverék) eszkozre a kivélasz-
tasahoz, és nyissuk meg a Tool Options
(eszkozbeallitasok) parbeszédablakot. Itt

a gradiens tipusanak vélasszuk a Radial-t.

Térjtink vissza a kép ablakahoz, és kat-
tintsunk annak a teriiletnek a kozepére,
amelyre a vignette-hatast iranyitani
szeretnénk, ezutan htzzuk kifelé a sarok
felé és engedjiik el. Ebben az esetben én
a gyermek allara kattintottam és a jobb
fels§ sarok felé htiztam. Az egyetlen
valtozas, amit latni fogunk, a rétegmaszk
ikonjan megjelend sugarirdnyd atmenet,
ahogy az a 12. képen lathato.

Térjiink vissza a réteg ablakon a Vignette
réteghez, és kattintsunk a réteg ikonjara,
hogy az legyen a rétegmaszk helyett ki-
vélasztva. Most menjiink a kép ablakara,

és hivjuk el6 a Levels (szintek) parbe-
szédablakot (JK>Image>Colors> Levels).
Mozgassuk a kozépsé (sziirke) cstiszkat
egy kicsit jobbra, majd engedjtik el,
ahogy a 13. képen lathaté. Ellendrizziik a
hatast a kép ablakén, és addig allitgassuk
a cstiszkét, az eredménnyel amig elége-
dettek nem lesziink, ekkor kattintsunk
az OK-ra. A 14. képen lathaté a végsé kép;
a vignette-hatas a tekintetet a gyermek
arcara vonzza és kellemes sotét kontrasz-
tot ad a képnek. Ha egy mas fényhatas
létrehozasahoz az atmenet Gjrarajzola-
sara lenne sziikség, egyszertien valasszuk
ki a Vignette rétegmaszkjat, kattintsunk a
Blend eszkozre, és probaljuk Gjra a képen
torténd beallitast: az Gj atmenet fel fogja
véltani a régit.

Itt az ideje, hogy hatraddljink, és meg-
szemléljiik alkotasunkat. A réteg lathato-
saganak be- és kikapcsolasahoz probal-
junk a kiilonbozd rétegek mellett lathato
szemre kattintani, ezzel egyszertien
tanulmanyozhatjuk a leirt kiilénb6z6
hatéasok latvanyat. Ha a kép valamelyik
hatés nélkil jobban tetszik, a réteg
kivélasztasaval és a szemetesre valo
kattintassal torolhetjitk az adott réteget.
Ha a fényképen tovéabbi szerkeszté-
seket szeretnénk végrehajtani, talan

érdemes a képet most mas néven men-
teni vagy megkettdzni (CTRL-DBMS),
vaéamint a rétegeket egyesiteni
(JK>Layers>Flatten Image).

J6 otlet ellendrzési pontokat iktatni az
eredménybe, hogy egy miiveletet Gjra
lehessen kezdeni, ha valami félresike-
riilne. Kisérletezhetiink a szinfokozat
és telitettség megvaltoztatasaval, médo-
sithatjuk a kontraszt szintjeit és gorbéit,
vagy mas szerkesztést hajthatunk végre
az egyesitett valtozaton.

Remélem, hogy ezzel a cikkel sikeriilt
éreztetnem a rétegekben rejlé hatalmas
lehetdségeket. Bar a képfeldolgozas
rétegszerd szemlélete tobb memoriat
igényel a géptdl, a rugalmassagban ez
béven megtériil — vagyis tegyiink még
egy kis memoridt a linuxos gépiinkbe,
és alkossunk minél szebb antik mester-
miveket a rétegek segitségével!
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