Fogadoé a Linuxhoz

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

I1zzitsuk be a processzorainkat!

Linux-szakacsunk kedvenc versenyautods jatékai a kiszamithatatlantol
a szuperrealisztikusig terjednek. Készuljlink fel egy kis gumiégetésre!

gazad van, Frangois, pontosan igy érzek én is. Bar latom,
I hogy ennek a szamnak a nagyteljesitményd szamitasok all-

nak a kézéppontjaban, mégis, amikor nagy teljesitményre
gondolok, leginkabb a versenyautok jutnak az eszembe. Kilo-
nods, mon ami, de erds kapcsolat fiizi ezt a két dolgot egymas-
hoz. Végiil is mi feszegeti annyira a szamitasi teljesitmény
korlatait, mint egy joféle 3D-s szimulacié? Gondoljuk csak meg:
a nagy teljesitmény auték versenye igy vezet a nagy teljesit-
ményd szamitdsokhoz. Ez aztan a remek, s6t mamorit6 dssze-
fliggés, nem igaz?
A, épp jokor! Megérkeztek a vendégeink, Francois! Isten hozott
titeket Chez Marcelnél, az izletes Linux-konyha, a kiilonleges
borok és lélegzetelallité autdversenyek hazaban. Foglaljatok
helyet, helyezzétek magatokat kényelembe. Remélem, tetszik a
mai diszlet. Versenycsikokat festettiink minden székre és asztal-
ra a nagy teljesitményi szamitdsok témajanak tiszteletére.
Francois! A pincébe, immédiatement! Sziikségiink van valamire,
ami felrdzza az érzékeinket. Egy kordbbi pincebeli mindségel-
lenérz6 kérutam emléke alapjan az Ausztraliabél szarmazo
1999-es Margaret River Chardonnayt elég izgalmasnak és tiizes-
nek tartom ahhoz, hogy neki merjiink vagni a tavolsagoknak.
Amig Frangois-ra varunk, hogy visszatérjen a borral, elmon-
dom, hogy a mai menii minden fogasihoz egy 3D-gyorsitoval
rendelkezg videokartyara és a forditashoz a megfelel XFree86-
meghajtokra lesz sziikségiink, koztitk a Mesa 3D fejleszt6i cso-
magokra. Itt, az étteremben minden rendszer fel van készitve,
de ha az otthoni 3D-gyorsité beallitasahoz Gtmutatasra lenne
szlikségetek, lapozzatok fel a Linuxvilag 2003. juniusi szama-
ban megjelent ,Csatak a szamitégép belsejében” cimti cikke-
met, amelyben a kozvetlen leképezésrdl és a kartya teljesitmé-

A Race

Az els6 autdverseny-szimuldciot, amire vissza tudok emlékezni,
nem szamitégépen valdsitottak meg: egy egyszerti modellauté-
verseny volt. Habar val6di haromdimenziés élményt nyajtott

— hiszen semmi nem lehet a val6sagnal haromdimenziésabb,
non? -, feltilnézetbdl lehetett latni, tehat egyfajta felillnézeti 3D-s
megvaldsitasrol beszélhettiink. Ebben a szellemben késziilt a ma
esti menti elsG fogasa, Harry Storbacka Race nevd programja is.
Ahhoz, hogy a program miikodésre készen élljon (vagy mi
alljunk készen a Race futtatasara), valaszthatjuk a bindris
valtozat letoltését a honlaprol, vagy magunk allithatjuk el§
forraskédbol. A két megoldas mindegyikét tdimogatja a prog-
ram honlapja (@ http://race.sourceforge.net). Természetesen

a bindris dllomany kicsomagoldsa a legegyszertibb, de ha tgy
dontenénk, hogy forrask6dbdl forditjuk le, akkor rendelkez-
niink kell a clanlib, xmlI2 és ode fejleszt6i konyvtarakkal.

A forrascsomag kibontasa utan mar egyszertien csak a make
futtatdsa van vissza, mint az alabb is lathato:

tar -xzvf race-0.9.0-src.tar.gz
cd race-0.9.0
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1. kép A jaték arra is emlékszik, hol cstsztunk ki

make
. /race

A telepités nem kiilonosebben elegéns (legalabbis pillanatnyi-
lag). Azt tapasztaltam, hogy egy kicsit még jatszadozni kell

a Makefile-lal (nevezetesen az xmi2 konyvtarakra mutatod
elérési utvonallal), tgyhogy a rendelkezésre all6 binaris fajl
futtatasa kétségtelentil konnyebb. Csomagoljuk ki (tar -xzvf
race-0.9.1-0-static-linux.tar.gz), valtsunk at a
koényvtarra és futtassuk a ./race-0.9.1-static fajlt. A jaték azzal
indul, hogy néhany beallitast — tébbek kozt a palyat — ki kell
valasztanunk. Kattintgathatunk a Continue (folytatis) gombra
is, amig a jaték el nem indul. Miként mar emlitettem, feliilné-
zetbdl latjuk a versenyt. Ha nem nyomjuk eléggé a gazpedalt,
a tobbi palyan 1évé autd nagyobb sebességre probal meg min-
ket 6sztonozni. A jatékmenet furcsan realisztikus. Amikor a
kerekek megcstisznak, fiist szall fel a gumikrél. Az elinduldshoz
az A billentyfit (accelerate, azaz gyorsitds) kell nyomnunlk,

a nyilakkal pedig jobbra, illetve balra kanyarodhatunk.

Néhany kisodrédas utan tapasztaltam meg, hogy milyen apré
részletekre is odafigyeltek a jaték megirasakor: amikor masodik
alkalommal is elértem ugyanazt a helyet, a cstiszas nyomai
még mindig az Gton voltak. Nagyon hatasos.

A versenylaz akkor kezdi igazan elkapni az embert, amikor
(akar virtualisan is) egy auté korméanykereke mogé tilhetiink

— ez megmagyarazza a kedvenc jatéktermiinkben 1évé verseny-
gépek izgalmat és vonzerejét. Linux alatt is szamos ilyen tipust
szimulatort talalhatunk. Néhanyuk egészen kiforrott és profi,
de — akdrcsak a valo életben — az autdk és a motorjaik alland6
fejlesztés alatt 4llnak, és a hatarokat feszegetik, ahogy némi
tobbletfordulatszamot prébalnak meg kisajtolni magukbol.
Ugyanez a helyzet a nyilt forrasa fejlesztésekkel is, amelyek
koztil most bemutatok néhanyat.
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3. kép A futurisztikus Canyon Racer

Igéretes kezddk

Kiilonosen igéretes program Alex Pozgaj T1 Car Racing
Simulation (t1-crs) nevti alkotasa. frasom megsziiletésének az
idején a jaték az alfaallapotnal tartott, mégis igen j6 szora-
kozast nytjtott, annak ellenére, hogy nem volt teljes mérték-
ben jatszhaté. Ha ki szeretnénk probalni egy korre (példaul
Alex Toyota Suprajaval), latogassunk el a T1 honlapjara a

2 http://tl-crs.sourceforge net cimen. A forraskéddal felsze-
relkezve a kovetkezd 1épéseket kell kovetniink:

tar -xzvf tl-crs-0.1.2a.tar.gz
cd tl-crs-0.1.2a

./configure

make

A program még nem rendelkezik telepitével. A jaték elindi-
tdsdhoz maradjunk a forditas konyvtardban, és adjuk ki az
src/tl_crs parancsot. A kurzorbillentytikkel fordulhatunk
jobbra, illetve balra, és ugyancsak a nyilak szolgalnak gaz- és
fékpedalként. Ne felejtsiink el indulas el6tt sebességet valtani,
ellenkezg esetben el6fordulhat, hogy hatramenetben talaljuk
magunkat. A billentytizet Q és A gombjaival valthatunk
nagyobb, illetve kisebb sebességfokozatba, és mint tudjuk,

ez nélkiil6zhetetlen is az elindulashoz.
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4. kép Szabad a pélya a TORCS-ban

A mai esti menii kovetkezd fogasanak szerzdi — foobar és
judeo — alkotasukat OpenGL Race Game néven emlegetik, én
viszont Canyon Racernek fogom hivni, megkiilénboztetve a
ma még sorra keriil§ tobbi OpenGL versenyjatéktol. A Canyon
Racer szintén a fejlesztési szakasznal tart, de ettdl fiiggetleniil
ezzel is jol szérakozhatunk. A Csillagok haborajabdl ismert
fogatok (pod racer) sajatossagai alapjan a jaték egy futuriszti-
kus, lebegd jarmtibe invital, amivel a szurdok falai kozott
szaguldozhatunk. A jatékmenet igen gyors, és egy kicsit vad,
ahogy a falak kozott prébal maradni az ember. Balra fent egy
térképrészletet lathatunk, ami a kozeled$ kanyarra hivja fel a
figyelmiinket. Beismerem, mes amis, nekem épp elég gondot
jelentett a falak elkeriilése, nemhogy még a térképet is nézzem.
A Canyon Racer egy példanyanak beszerzéséhez latogassatok
el a Project Z honlapjara, a @ http:/projectz.ath.cx/?id=70
cimre, és toltsétek le a forraskodot. Ahogy tulajdonképpen
minden bemutatasra keriil6 jaték, ez is egy 3D-gyorsitéval
rendelkez§ videokartya meglétét igényli. A jaték leforditasdhoz
az OpenGL és SDL (keverd és kép-) programkonyvtarakra van
szitkségtink. Ha a feltételek adottak, a tobbi mar nem jelent
gondot:

tar -xjvf racer-0.5.tar.bz2
cd racer-0.5
make

Mivel nincs telepit§ parancsfajl, a jaték a forditas konyvtarabol
indithat6. Gépeljitk be a . /race parancsot, és mar sinen is
vagyunk.

Vitathatatlan kedvencem

A kedvenc autéversenyem (és egyben ennek az 6sszeallitasnak
a legfejlettebb darabja) a TORCS. A TORCS projekt vezetdje,
Eric Espié és csapata kiforrott és fejlett technikaval létrehozott
autoversenyt alkotott, gyonyord grafikaval, fotészerd latvany-
nyal, valds idejd mtikodéssel és rengeteg kiilonbozd autdval
(az iras idején tobb mint negyven koziil valaszthatunk).

Ha unatkozni kezdenénk a TORCS-szal, itt az ideje, hogy
részesévé valjunk a kalandnak. A program lehet6vé teszi,
hogy beprogramozzuk a sajat auténkat, az ellenfelek robotpi-
16tait, és a versenypalyak nyomvonalat. Ez a jaték komoly
versenyzOk szamara késziilt.

A TORCS egy példanyanak megszerzéséhez latogassunk el a
2 http://torcs.sourceforge.net oldalra. A honlapon a forraskod
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mellett el6re forditott csomagokat is talalunk a Red Hathoz, a
SuSE-hez, a Mandrake-hez, a Debianhoz és mas rendszerekhez
(végtére is a program a GPL ala tartozik). A nagy teljesitményt
versenyt a végsGkig kihasznalni szandékozok szamara CVS-
letoltések is rendelkezésre allnak.

A forraskodbol val6 forditas Iényegében a szabvényos utat
koveti, azonban szamos programozdi konyvtar megléte sziik-
ségeltetik a 3D-fejlesztéshez (nevezetesen a Mesa és a GLUT),
csaktigy, mint a plib. A legegyszertibb megoldas valamelyik
binéris dllomany letoltése. Ha ezt valasztjuk, figyeljiink ra,
hogy minden sziikséges 0sszetevé rendelkezésre alljon!

Az alap TORCS és a TORCS-data csomagok megléte elengedhe-
tetlen. Bar az indulashoz ennyi is elég, azért toltstink le és
telepitstink néhanyat a TORCS-robots, TORCS-data-cars és
TORCS-data-tracks-base csomagokbdl is. Ezek révén ellenfe-
leket, nagyon j6 versenyhelyszineket és a valaszthaté auték
mar emlitett széles kinalatat nyerjiik el.

A
-

Harry Storbacka Race programija
< http://race.sourceforge.net
Az OpenGL Race Game (atkeresztelve Canyon Racer)

< http://projectz.ath.cx/?id=70

T1 Car Racing Simulation 2 http://t1-crs.sourceforge.net
TORCS 9 http://torcs.sourceforge.net

Marcel borlapja @ http://www.marcelgagne.com/wine.html

A TORCS elinditasahoz a torcs parancsot kell begépelniink.
Az els@, amit latunk, egy egyszert képernyd, amely egy
egyjatékos menetet és beallitasi lehetdségeket kinal. Ha tii-
relmetlenek vagyunk, kezdjitk rogton egy egyjatékos verseny-
nyel, viszont késébb biztosan visszatériink még néhany beal-
litas megvaltoztatasa kedvéért. A TORCS miikodik billenty-
zetrdl, az egérrel vagy a botkormannyal, a beallitas pedig
lehetSséget ad ezek finomhangolasara is. Ugyancsak itt valtoz-
tathatjuk meg jatékosunk nevét, valaszthatunk autét vagy
palyat, donthettink a sebességvalté miikodésének kérdésében
(automata vagy kézi) és a tobbi. Még az alapverseny mentijé-
ben is donthetiink olyan kérdésekben, mint hogy milyen autét
szeretnénk vezetni és melyik helyszinen. En személy szerint

a piros Ferrari kormanya mogott szeretek tilni az Alpokban
talalhat6 palyan.

Az id¢6 elszaladt, mes amis, latom magunk el6tt lengeni kockas
z&szI6t — elértiik a zardrat. A votre santé! Bon appétit!

A jitékok megtalilhatéak az 54. CD Magazin/Fogado
konyvtdrdban.

Linux Journal 2003. november, 115. szam

Marcel Gagné (mggagne@salmar.com)
Mississaguaban, Ontario allamban él.

O a szerzéje a Kiskapu kiadasaban tavaly szep-
temberben megjelent Linux-rendszerfelligyelet
(ISBN 96-9301-40) cim( konyvnek (jelenleg is
egy kényvén dolgozik).

Marcel Gagné, dijnyertes iré tollabdl Uj konyv szlletett.
Ennek magyar nyelvl kiadasa el6késziiletben van a
Kiskapu Kiadonal.

A koényv segit benne, hogy Windows-rendszerrdl akar
néhany éra alatt zokkenémentesen Linuxra valtsunk.
Mire befejezziik a kényvet, a Linuxszal j6forman min-
denre képesek leszlink, egyuttal megszabadulunk a
Windows futtatasaval jaré idegeskedéstdl, rendszer-
o6sszeomlasoktoél, biztonsagi kockazatoktdl és magas
koltségektdl.

A kényv nem a muszaki zseniknek szol, hanem az olyan
felhasznaléknak irédott, akik dokumentumokat irnak,
tablazatokkal dolgoznak, a vilaghalot latogatjak, elektro-
nikus levelezést folytatnak, CD-t hallgatnak, szamitbgé-
pes jatékokkal jatszanak — és mindezt egyszerlien Linux-
szal szeretnék folytatni, anélkil, hogy kiilonésképpen
mUszaki szakértékké kellene valniuk.

izelits a kényv tartalmabol:

e Valtoztassuk windowsos géptinket linuxos
rendszerré, amely kevesebb pénzért tobbet nyuijt!

e Bongésszlnk a vilaghalon, kildjank és fogadjunk
elektronikus leveleket, s6t meglévé AOL, MSN vagy
Yahoo! azonositonk hasznalataval kildjiink azonnali
lzeneteket!

Atallas Linuxra - intsiink bucsut a Kék Halal képernyének!

e Csatlakoztassuk a géphez digitalis fényképezdgé-
plnket vagy lapolvasénkat, és fedezzlk fel a Gimpet,
a Linux hatékony képszerkeszté programjat!

e Olvassunk be zenéket, irjunk és jatsszunk le CD-
lemezeket a Linux hihetetlen mennyiségu, konnyen
hasznalhaté multimédia-eszkdzeinek segitségével!

e Fedezziik fel a linuxos jatékok vilagat a Solitaire-tél
a replilégép-szimulatorokig és azon is tul!

Es ezzel még nincs vége: készitsiink dokumentumokat,
végezzlink szamitasokat, hozzunk Iétre bemutatdkat az
OpenOffice.org programmal, ezzel az ingyenes linuxos
irodai programcsomaggal, amellyel irni és olvasni is tud-
juk mar meglévé, MS Office-ban létrehozott fajljainkat.
Mondjunk bucsut a draga programfrissitéseknek, a fa-
raszté Microsoft-licencelésnek, a Windows virusainak
és Kék Halal képernyéjének. Készontslik a szamitas-
technikanak azt az arcéat, amilyet mutatnia kellene: a
Linuxot!
Roéviden a CD-mellékletrdl: egy rendszerinditd Linux-
rendszert, a Knoppixot tartalmazza, amely anélkil bizo-
nyitja a Linux hatékonysagat, egyszerliségét és hasznal-
hatésagat, hogy meglévé Windows-rendszertinkhoz
hozza kellene nydlnunk.
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