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Héjprogramozas: atmeneti fajlok es jelek 3. r¢sz)

Sorozatunk mostani részében folytatjuk azoknak
az altalanos programozasi moédszereknek és eljarasoknak
a bemutatasat, amelyekkel gyakran talalkozhatunk munkank soran.

gy program megvalésitasa soran olyan helyzetbe is

kertilhetiink, amikor a feldolgozas valamiféle ,koztes

termékét” atmenetileg kénytelenek vagyunk egy vagy
tobb fajlban tarolni. Példaul ilyen helyzet akkor allhat elg,
amikor egy bizonyos mtvelet végrehajtasahoz a bemenet
egészérdl kell valamilyen adattal rendelkezniink. Ha az ada-
tokat fajlbol vessziik, nincs mas dolgunk, mint kétszer végig-
olvastatni a tartalmukat. Az els§ olvasas alapjan meghataroz-
hatjuk a kivant globalis jellemzdket, a masodikkal pedig elvé-
gezziik a feldolgozast. Atmeneti térolasra, illetve fajlra ebben
az esetben nincs sziikségiink, hiszen a bemenet eleve ,tarolt
formédban” all rendelkezésiinkre. Ez igy eléggé elvontan
hangzik, ezért lassunk rogton két példat!
Tegyiik fel, hogy egy szovegfajl tartalmat bekeretezve akarjuk
megjeleniteni a képernydn. A keretnek nyilvan igazodnia kell
a szoveg szélességéhez, vagyis a leghosszabb sor hosszahoz.
Azt viszont, hogy milyen széles a leghosszabb sor, csak tgy
tudjuk megallapitani, ha az egész fajlt végigolvassuk.
Hasonl6 a helyzet, ha a széveg sorait mondjuk forditott sor-
rendben szeretnénk kifratni. EI6bb tudnunk kell, hogy melyik
(hanyadik) az utolsé sor, csak azutdn kezdhetiink el visszafelé
haladni a kiiratassal.
Ha fajlbol vessziik a szoveget, mindennek semmi akadalya.
Mi a helyzet azonban akkor, ha a unixos szokasoknak megfele-
I6en programunkat szabvanyos bemenetrdl érkezé szoveg
feldolgozaséra is képessé akarjuk tenni? Honnan tudhatjuk egy
szoveg elején, hogy hany karakterbdl fog allni a leghosszabb
sora, vagy hogy hany sorbdl fog allni a teljes bemenet? Termé-
szetesen sehonnan. Ezeknek a kideritéséhez legaldbb egyszer
végig kell olvasnunk a teljes bemenetet, ami jelen esetben azért
gond, mert a szabvanyos bemenet csak egyszer olvashato.
Ha a bejové csébdl kiolvastunk egy sort, azzal ki is toroltitk
onnan, vagyis mar nem lesz mit feldolgozni. Mi tehat a megoldas?
Természetesen az, hogy a bemenetet — akér az els§ olvasassal
parhuzamosan — egy atmeneti fajlba irdnyitjuk, és a kovetkezd
lépésben az igy ,bespajzolt” adatot dolgozzuk fel.

A dolog mikéntje

A kovetkezs feladat az atmeneti fajlok elhelyezése. Megtehet-
juk ugyan, hogy egy adott néven mindig a pillanatnyi kényv-
tarban vagy mindig egy adott konyvtarban helyezziik el prog-
ramunk dtmeneti fajljait, de ebbSl mindenféle galibak szarmaz-
hatnak. Nem biztos példaul, hogy mindig irasi jogunk van a
pillanatnyi konyvtarhoz. Ha van, akkor viszont abban nem
lehetiink biztosak, hogy nem futtatja a programot veliink egy
idében mas is. (Ne felejtsiik el, hogy a unixok egyik {6 eréssége
a tobbfeladatos, tobbfelhasznalés miikodés.) Marpedig ha egy-
szerre tobben hasznaljak ugyanazt az atmeneti fajl, abb6l min-
den kétséget kizdrdan irgalmatlan keveredés szarmazik majd.
Gondoskodnunk kell tehat valahogyan az atmeneti fajlok
egyediségérdl, illetve hasznalat utani eltakaritasukrol is.

Linuxvilag

A Unix-rendszereken és igy a Linuxon is éppen ezt a célt
szolgalja a /tmp konyvtar, illetve a folyamatazonosito.

A /tmp amolyan koz6s szemétdomb, ahova mindenki irhat,

de az ,altalanos irasi jogosultsag” ellenére egy kiilonleges
rendszerszolgaltatasnak, az tigynevezett ragaszto bitnek (sticky
bit) kdszonhetden a fajlokat kizarélag a tulajdonosuk torélheti.
A folyamatazonosité minden egyes futé programpéldanyra
egyedi, ezért ha ezt szerepeltetjiik az atmeneti fajlok nevében,
automatikusan kizart a keveredés lehetdsége. Héjprogramokban

1: #!/bin/sh
28
3: visszal()
4: # A Sl-ben megadott fajl sorait olvassa
=visszafelé
5: {
6: hossz="cat $1 | wc -1°
7 while [ Shossz -ge 1 ]
8: do
9sg cat $1 | sed -n "Shossz p"
10 hossz="expr Shossz - 1°
11: done
12: }
13:
14: # Fajlokbdl érkezdé bemenet
15: if [ S$# -ne 0 ]
16: then
17: for nev in $*
18: do
19: if [ -f Snev ]
20: then
21: vissza Snev
22 else
23: echo "A(z) S$nev nevd fdjl nem
=létezik!" 1>&2
24: fi
25: done
26: else # A szabvdnyos bemenet olvasdsa
27 : touch /tmp/tactmps$s
28: trap 'rm /tmp/tactmpS$s ; exit 1' 1 2 3
15
29: while read sor
30: do
2l g echo $sor >> /tmp/tactmps$$
323 done
33: vissza /tmp/tactmps$s
34: rm /tmp/tactmp$s
35g il
36: exit O



a folyamatazonositét a $$
belsd valtozoé tartalmazza,
igy példaul a /tmp/tmp$s
név minden korabban
emlitett igényt kielégit.

Kivalté6 esemény

Egy példa

Példaként az el6bb
emlitett két feladat koziil
valdsitsuk meg a fajl
sorainak forditott sor-
rendben val6é megjele-
nitését. (Ezt a célt szol-
gélja egyébként a legtobb
rendszeren megtaldlhaté tac parancs is, igy erre a feladatra
héjprogramot irni inkdbb csak amolyan ujjgyakorlat.) Mint
megannyi mas esetben, a tényleges feldolgozast végzd kodot
most is fliggvény formajaban célszerd megvaldsitani, amely

a feldolgozandé fajl nevét kapcsoloként kaphatja meg

(lasd a listdban).

A program lelke a 7-11. sorban lathatd. A 6. sorban megszamol-
tuk a bemenet sorait, tehat mar tudjuk, hogy melyik az utolso.
Ezutan egy while ciklusban ezt a mutatét lépésenként csok-
kentjiik (10. sor), és minden egyes fordulénal az adott sorszamt
sort kifratjuk — az utébbihoz a sed "p" parancsat hasznaljuk.
Természetesen ugyanezt awk-val vagy egy head-tail paros-
sal is megoldhattuk volna, de taldn ez a legegyszertbb.

A program maradéka a vezérlést ellaté féprogram. Azt, hogy
fajlokbol kell vennie a bemenetet, onnan ismeri fel a program,
hogy a parancssori kapcsolok szama nem nulla (15. sor). Ilyen-
kor egy for ciklussal (17. sor) valamennyi néven végigmegy,
és egyenként atadja Gket a feldolgozast végzs fiiggvénynek.
Amennyiben valamelyik fajl neve hibas, hibaiizenetet kapunk.
A szamunkra igazan érdekes rész a 26. sorban kezdddik.

A 27. sorban létrehozunk egy — pillanatnyilag teljesen tires —
atmeneti f4jlt, amelynek a neve a tactmp karakterlancbdl és

a héjprogram folyamatazonosit6jabdl ($$) all 6ssze. A 28. sorral
egyel6re ne foglalkozzunk.

A bemenetrdl érkezé szoveget a 29-32. sorban lathaté while
ciklus ebben az dtmeneti fijlban egyszertien 6sszegydijti , majd
ha minden készen all, a program eztttal az atmeneti fajl nevé-
vel hivja meg a feldolgoz6 fiiggvényt (33. sor).

Takaritas

Egy ,rendes” program természetesen arra is fel van készitve,
hogy az éltala létrehozott ,kacatokat” eltakaritsa maga utan,
még miel6tt kilépne. Mi sem egyszertibb ennél, gondolhatnank
elsére: ha megtortént a feldolgozas, egyszerden tordljitk az
atmeneti fjlt, és készen is vagyunk. Jelen esetben a 33. sor
utan kell kiadnunk az rm /tmp/tactmp$$ parancsot. Lathato
azonban, hogy ez a torlés valamilyen furfangos médon mar

a 28. sorban is szerepel egy trap parancs részeként.

Ezt a megoldast az indokolja, hogy altalaban nem lehetiink
biztosak benne, hogy a program végrehajtasa valéban eljut

a 33. sor utani részig. A legegyszertibb esetben el6fordulhat
példaul, hogy a felhasznalé a feldolgozas kell6s kozepén meg-
nyomja a CTRL+C billentytiket, és megallitja a programot.
Ilyenkor az dtmeneti fajl minden igyekezetiink ellenére meg-
marad, hiszen a programnak esélye sincs ra, hogy torolje.
Hasonl6 a helyzet, ha a futé programot a kill paranccsal
,kil6juk”, vagy a rendszergazda — esetleg az aramszolgaltato
és a sziinetmentes tapegység — kifiirkészhetetlen kegyébdl a
program végrehajtasa soran rendszerleéllas kovetkezik be.
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A jel neve [A jel szama Leiras

Végzetszertiségiik ellenére az efféle események nem teljesen
vératlanul kovetkeznek be. A program el6bb kap egy értesitést,
egy ugynevezett jelet a rendszermagtol, és valdjaban erre vald
vélaszul fejezi be a miikodését. Marmost, ha van elGjele a
~katasztrofanak”, akkor utols6 intézkedésként tehetiink még
valamit, amivel menthetjiitk a menthet6t — példaul torolhetjiik
az dtmeneti f4jlt.

A jelek kezelése

A jelek elfogésara és kezelésére szolgal a t rap parancs,
amelynek éltalanos alakja a kovetkezé:

trap 'parancsok' jelek neve vagy széma

A trap a felsorolasban megadott jeleket elfogja, és hatasukra
az egyszeres idézGjelek (aposztrofok) kozott megadott utasitas-
sort hajtja végre. A legfontosabb jelek szamat, nevét és lefrasat
a mellékelt tablazat tartalmazza.

A trap csak attél a ponttél kezdve érvényes a programban,
ahol 6 maga szerepel. Ha tehat valamilyen globalis, a program
egészére vonatkoz6 miveletet akarunk végrehajtani egy

trap részeként, azt célszerd rogton a kod elején megadni. Ha
viszont csak egy adott blokkban akarunk jelkezelést megvalo-
sitani (esetiinkben ez a helyzet), akkor a kérdéses mtiveleteket
elegendd ennek a blokknak az elején szerepeltetni. A blokkbdl
kilépve a kiilonleges jelkezelést olyan médon meg is sziintet-
hetjiik, hogy egy mitiveletek nélkiili t rap parancsot adunk ki
az adott jel szamaval vagy nevével.

Programunkban az egyetlen olyan mtvelet, amit ,végsziikség
esetén” is végre akarunk hajtani: az atmeneti fajl torlése. Ennek
megfelelGen a 28. sorban lathat6 trap parancs valamennyi, a
program leallasahoz vezetd jelet elfogja, végrehajtja a torlést,
majd az 1-es visszatérési értékkel kilép. Az utébbira azért van
sziikség, mert egy jel kezelése nem jelenti 6nmtikddGen a
program leallasat. Ha tehat a t rap részeként nem hajtunk
végre kilépést, akkor a program tovabb fut!

Azt is érdemes megfigyelni, hogy a 28. sorban a jelek felsoro-
lasa nem tartalmazza a 0-s jelet, vagyis a program szokvanyos
leallasat. Erre azért van sziikség, mert ha a program a szokdasos
modon all le, vagyis egyszertien vége szakad, akkor el6tte
biztosan torolte az atmeneti fajlt. gy viszont a t rap-ben
szerepl$ rm parancs hibét jelezne.
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