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Grafikus feliilet programozasa QT-ban (2. r¢sz)

Folytassuk grafikus feltilettel rendelkezé programunk fejlesztését! Kibovitjik
szolgaltatasainak a korét, valamint tébb nyelv tdmogatasara készitjik fel.

ikkiink 2002 oktéberében megjelent els6 részében a Qt
c Designerrel létrehoztunk egy aprocska szoévegszer-

keszt§ programot. A most kovetkez§ oldalakon a prog-
ram miikodésbeli hidnyossagait fogjuk pétolni, majd a make
ésa g++, C++ fejlesztSeszkozok segitéségével felkészitjitk
a tobbnyelvi hasznélatra. A forditasi munkdhoz vonzé munka-
kornyezetként a Qt Linguistet fogjuk hasznalni. A Qt-alkalma-
zasunkhoz sziikséges Makefile elkészitéséhez a gmake
segédprogramot hasznaljuk, ami egyre inkabb kiszoritja a
lassan elavulttd val6 tmake-et. Az emlitett tmake a Qt régebbi
valtozataiban hasznalatos, Perlben irt eszkoz volt.
Nézziik, hol tartunk! Noha szévegszerkeszténk grafikus felii-
lete mar képes a megnyitott ablakok bezarasara és az alkalma-
zasbol val6 kilépésre, még mindig nélkiilozniink kell példaul
a parbeszédablakot, amelyben a felhasznal6 donthet az adatok
mentése vagy a kordbban mentett allomény megtartdsa mellett.
Az Uj, Mentés és Mentés misként meniipontok egyelGre még
nem érhetdk el, a program viszont tdmogatja a masolasi, kiva-
gasi és beillesztési miiveleteket, valamint a mtiveletek vissza-
vonasat és megismétlését. Ezenkiviil képes délt, aldhtizott és
félkovér bettjellemzdket is hasznalni, s6t ezek tetszSleges
kombin4cidira is.
A Siigé meniiben a Névjegy csak akkor valik teljes mértékben
miikédéképessé, ha a grafikus feltiletet beforditjuk a C++-
programba. A még hidnyzé szolgéltatasokat a Qt Designer sajat
szerkesztdjével is elkészithetjitk. Minthogy a Qt Designerben
nem lehet egyszertien a teljes projektet leforditani, talan
konnyebb, ha mégis a kedvenc szerkeszténket hasznéljuk.

Szerkesztonk osszeépitése

Mivel mostanra elkésziltiink a felhasznal6i feliilet lefrasat
tartalmaz6 .ui dllomannyal és a megirt forraskédot tartalmazo
ui.h allomannyal, nézziik, mi hidnyzik még!

LegelGszor az uic eszkozzel (user interface compiler) az XML-
bdl C+ +-kodot kell készitentink, de szerencsére a qmake
leveszi vallunkrol ezt a terhet. Egyszertien hivjuk meg a
gmake forditét a Designer altal 1étrehozott projektfajllal:

gmake -o Makefile lj-article.pro

A Makefile az.ui nevd alkonyvtarral egytitt késziil el, amely
az ljeditorh és az ljeditor.ui.h allomanyokbdl létrehozott C+ +-
forraskodok tarolasara hivatott.

Ha ez nem torténik meg, ellendrizzitk a QMAKEPATH valtozd
beallitasat: a hasznaland6 Qt-kornyezet mkspecs alkonyvtarara
kell mutatnia:

QMAKEPATH=$QTDIR/mkspecs/linux-g++
export QMAKEPATH

Nézziik meg azt is, hogy a $QTDIR/bin konyvtar szerepel-e a
keresési atvonalban. A C+ +-dllomanyok létrehozasa az alabbi
modon torténik:
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make .ui/ljeditor.h
make .ui/ljeditor.cpp

Ha hiba jelentkezne, ellendrizziik a QTDIR, PATH és

LD LIBRARY PATH valtozok értékeit. Az elsének a Qt-
kornyezet lib és include konyvtarainak sziil6konyvtarara
sziikséges mutatnia. A uic, gmake és Designer programok
konyvtaranak szerepelnie kell a PATH valtozéban, mig a
$QTDIR/Iib sziikséges az Osszeépitd (linker) szamara.

Arra figyeljiink, hogy a két Gj fajlba kozvetlendil felvitt valtoza-
sok elvesznek, ha az ui-fajlt a Designerben szerkesztjiik, és tijabb
forditasi kor is sziitkséges lesz. Ezért inkdbb szarmaztassunk egy
4j osztalyt az ljeditbdl, és abba készitsiik el a kivant véltozasokat.
Az uic két kapcsoldja, a -subdecl osztaly nevésa
-subimpl osztaly nev segitségével létrehozhatjuk az

4j forraskédvazat. Az alabbi paranccsal

uic -o editor.h -subdecl Editor
= .ui/ljeditor.h ljeditor.ui

hozzajutunk az editor.h dllomanyhoz, ami tartalmazza az 4j
Editor-gyermekosztalyhoz sziikséges fiiggvény-prototipusokat.
A kovetkez§ parancs pedig létrehozza az editor.cpp allomanyt
a szitkséges megvaldsitas vazaval (figyeljitk meg, hogy kapcso-
lI6ként a fejallomanyt is megadtam):

uic -o editor.cpp -subimpl Editor
=editor.h ljeditor.ui

Ezt a két Gj dllomanyt hozza kell adnunk a projekthez, vagyis
az lj-article.pro dlloméanyhoz, az alabbi két sor segitségével:

HEADERS += editor.h
SOURCES += editor.cpp

Ugyanezt a Qt Designerben is megtehetjiik, ha megnyitjuk

a projektfajlt, majd a Project, Add File mentipontot hasznalva
kivalasztjuk a két fajlt. Figyeljink ra, hogy beillesztéskor az
alloméanyok tipusat (C+ +) is megadjuk!

Az uic-eszkoz éltal létrehozott kod tartalmazni fogja a sziil6osz-
talyban levé Osszes fiiggvény vazat. Ezért valoban helyénvald,
ha toroljiik azokat a figgvénymeghatarozasokat és -vazakat,
amelyeket a részosztalyban mar nem kivanunk djra 1étrehozni.
Az editorh allomanybdl tavolitsuk el ezeket a sorokat:

void fileExit () ;
void helpAbout () ;
void fileClose ()
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Ezutan az editor.cpp allomanybdl is toroljitk a hozzajuk tartozé
kédvazakat, amelyek valahogy igy néznek ki:

void Editor::fileExit ()




"Editor::fileExit () "
"not yet implemented!" );

gWarning (

}

Természetesen a teljes programhoz még sziitkségiink van a
main () fuggvényre. Ez megirhat6 akar kozvetlentil forraskod-
ban, de a Qt Designer tud egy kicsit segiteni. Valasszuk a File,
New, C++ Main file
meniipontot, majd toltsitk
ki a megjelend ablakot.

A kovetkezd parbeszéd-
ablakban (lasd 1. kép)
adhatunk nevet a f6prog-
ramnak (én az ljedit.cpp
nevet valasztottam) és a
féelemnek (main widget).
A Designer itt nem kinal-
ja fel az Editor-alosztélyt,
igy nem sok vélaszta-
sunk van, dontsiink

az ljeditor mellett.

Ennek a névnek a kiva-
lasztdsa azt jelenti, hogy a létrehozott kédot médositani kell.
Az ljeditor.h helyett az editor.h-t kell hasznéljuk, és amikor

4j objektumot kell létrehozni, nem az ljeditorbél, hanem

az Editorbdl kell példanyositanunk. A valtoztatasok utan
ljedit.cpp programunk a kovetkezéképpen fog kinézni:

=] =)

Filename: ljedit.cpp

Fain-Form:

o |

Help | Cancel |

1. kép A main( ) féfiiggvény

#include <gapplication.h>
#include "editor.h"

int main( int argc,

{

char ** argv )

QApplication a( argc,
Editor *w =
w->show () ;
a.connect (

argv ) ;
new Editor;

&a, SIGNAL( lastWindowClosed() ),
&a, SLOT( quit() ) );
return a.exec() ;

}

Amint az minden Qt main () fliggvényben megszokott, 1ét-
rehozunk egy QApplication objektumot, atadjuk neki pa-
rancssori értékeket (argv), majd létrehozzuk a w nevd Editor-
elemet. Ezt kovetGen megmutatjuk a vilagnak, és az a.exec ()
fiiggvénnyel belépiink a tényleges programba.

Talan magad is észrevetted, hogy az alkalmazas fGelemét
kijelol6 a.setMainWidget (w) ; sor hidnyzik — erre késébb
még kitérek. Mivel fGelem nélkiil az alkalmazas nem képes
kilépni, az alkalmazas lastWindowClosed () jelét annak
quit () foglalataba kell kotni.

A make, majd a projektkényvtarban kiadott . /1j-article
inditéparancs hatasira mar egy futasra kész, de még nem teljes
értékd szovegszerkesztSt lathatunk.

Ha a projektallomany alapelnevezésétdl eltérd nevet szeret-
nénk valasztani, az lj-article.pro projektallomanyt egészitsiik
ki a TARGET=1jedit sorral.

Jojjon a kodolas!
AlapvetSen nem tesziink sokkal tobbet, minthogy az editor.cpp-

ben a gWarning "Not yet implemented" kiirasat valamilyen
hasznosabb tevékenységgel helyettesitjiik.
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2. kép A forditok baratja: a Qt Linguist

Amennyiben a Designer szerkesztSje megfelel a céljaidnak,

a kiillénboz6 alosztalyok miatt nem kiilénosebben kell aggod-
nunk, de a forditas és hibakeresés farasztova valhat, ezért én
nem ezt a megoldast javaslom.

Az 1. lista az editor.h tartalmat mutatja be, a masodik lista pedig
kivonat az editor.cpp programbdl. (Valamennyi lista let6lthetd
a 2 http://www.inuxvilag.hu/qt oldalrél, 4722.tar.gz néven.)

A maradék négy foglalat mellett (amelyeket még nem készitet-
tink el) Gjrairjuk a closeEvent () fliggvényt, itt kérdeziink ra
a felhaszndl6tdl, hogy tényleg be kivanja-e zarni az ablakot.

Az egyértelmiiség érdekében az idevagd parbeszédablak 6nalld
fiiggvényben, a saveAndCont inue ()-ban kapott helyet.

Az eddig emlitett valtozékon kiviil két tovabbi valtozora is
szitkséglink lesz: a f£ileName-re, ami az éppen szerkesztés
alatt all6 allomany nevét tartalmazza, és az editFieldre, a
QTextEdit-elem masolatanak tarolasara. A szerkesztG részét
képezé (az objektumkdzpontt programozasnak megfeleld)
létrehoz6 (constructor) egyetlen feladata, hogy ezeknek a val-
tozoknak kezdGértéket adjon.

Egy masik konnyt feladat a fileNew () foglalat megval6si-
tasa. Ez a fiiggvény 1j szerkesztSablakot hoz létre, majd meg
is jeleniti. Ez az oka annak, hogy az elsé szerkesztSablakot nem
tessziik meg mindjart az alkalmazas fGelemévé, hiszen ennek
bezéarasa az alkalmazas Osszes tobbi ablakanak bezarasat is
magaval vonna.

De vajon mi jatszodik le akkor, amikor a felhasznal6 bezarja

az egyik ablakot vagy éppen magat az alkalmazast? A kibd-
vitett closeEvent () az atadott értékekkel egyiitt meghivja a
saveAndContinue () fliggvényt: voltaképpen itt kérdeziink
ra a felhasznalotol arra, hogy tényleg ki akar-e 1épni (159. sor).
Amint az tizeneteknél szokas, itt is tr () fliggvényen keresz-
til adjuk at a szoveget, igy segitjitk a program mas nyelvek-

re torténd forditasat.

Ha a saveAndContinue () fiiggvény beleegyezd valaszt ad
vissza, a folyamat folytatodik, egyébként az eseményt eldobjuk.
Ha a szovegszerkesztd tartalmanak a felhaszndlé mar allo-
manynevet is adott, vagy legaldbbis mar gépelt szoveget a
QTextEdit elembe, helyes azt feltételezni, hogy a munkat
meg szeretné tartani. A saveAndContinue () ekkor az llo-
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int maing int arge, char ** argv )
GApplication * spp = new Qapplication] arge, argy )
QTranslator * translator = new GTranslator] 0 )
translator -=loady Tedit_de”, "." )
app-rinstallTranslatory transkator )

Editar * editor = new Editor;
editor - show( )

GApplication: connect] app, SIGMAL] lastWindow Clased() ), app, SLOTE quitd) )

return app - rexecl

3. kép Az ljedit.cpp (nyelvi lehetdségek kihasznaldasa — német)

manynevet az ablak cimsoraban feltiintetve tizenetablakot
jelenit meg, és a mentés feldl érdeklddik. Itt harom gomb kozil
kell valasztani: Yes, No és Cancel.

A fileName kiirasat a %1 helydrzd segitségével oldjuk meg,
ez azért fontos, mert mas nyelveknél a szérend valtozasa miatt
esetleg az tizeneten beliil mashova keriil a fajlnév. Ha a fel-
hasznald a Yes felirat gombot nyomta meg (181. sor), akkor a
szerkesztd tartalmanak mentése a megadott név alatt torténik
meg. Abban az esetben, ha eddig még nem kaptunk allomany-
nevet, a fileSaveAs () fliggvény a mentés megkezdése elGtt
rakérdez a kivant értékre. Ha viszont a valasz a No gomb meg-
nyomasa volt, akkor nem mentiink. A felhasznal6 minderrél
2000 ezredmasodpercenként az allapotsorban fog értesitést
kapni (187. sor).

A Cancel gomb hatasara egy tizenet jelenik meg az allapot-
sorban, a saveAndContinue ( ) fiiggvény pedig a ,nem, ne
folytasd” tizenetet adja vissza. Ha az allomanynév sincs meg-
adva és a szerkesztdi ablak is tires, az izenetablak meg sem
jelenik. A visszatérési érték ebben az esetben Igaz (TRUE) lesz:
,mindenképp folytasd” (201. sor).

A saveAndContinue ( ) fliggvény hivasa a fileOpen ()
foglalatbdl is torténhet. Ha szerkesztSablak mar tartalmaz
szoveget, vagy az dllomanynév meghatarozasa mar korabban
megtortént, a felhasznalénak lehetSsége van e tartalmat
lemezre menteni, mielStt ugyanebben az ablakban egy masik
allomanyt megnyitna.

A vilagraszolo program

A szoveges tartalmak tr () -be dgyazasaval lehetSségiink nyilik
a programot mas nyelvek hasznalatara is felkésziteni. Ez a
lépés amain () fiiggvény csekély modositasat és a tényleges
forditasi munka elvégzését igényli. Ez utébbi kénnyedén
elvégezhet6 a Qt Linguist hasznalataval (2. kép).

Miel6tt azonban sajat magad nekilatnal vagy mas szakfor-
dité(k) nekifognanak a program mas nyelvekre valo atiilte-
téséhez, el§szor is magukat a leforditandé szovegrészeket kell
beszerezniink. Emiatt Gjabb valtozéval — a TRANSLATIONS-
szel — kell a *pro allomanyt béviteni:

TRANSLATIONS = ljedit de.ts ljedit no.ts
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Az iménti példa azt mutatja be, hogy ennek az alkalmazasnak
a német, illetve a norvég forditasa fog megtorténni. Fontos
megjegyezni, hogy az adott nyelvre jellemz¢ forditasokat az
allomanynév végén szereplS orszagroviditésekkel (,_de”,
illetve ,_no”) jeloljik. Amint kijeloltiik a kivant nyelveket az
alkalmazasunk szamara, az

lupdate lj-article.pro

parancs a nyelvészprogram szamara létrehozza az XML-éllo-
manyokat. A fordité6 most egymas utan leforditja a megadott
karakterlancokat, és a munka el6rehaladtaval a sarga kérdg-
jelek zold pipakra valtoznak.

Ha a bal oldalon 1év6 panelen lathaté 0sszes osztaly mellett
megjelenik a zold pipa — a forditassal készen vagyunk.

A hivatasos forditok el§szor egy kifejezésparokbdl allé szétarat
forditanak le, miel6tt a program tényleges forditasat elkezdenék.
A Linguist jelenleg nem tamogatja a kifejezésszétarak hasz-
nalatat, sem teljes kifejezések forditasanak bemasolasat (példaul
egy kiils6 forditéprogrambdl), igy egy nagyobb program for-
ditasi feladata rémisztéen hathat a gyakorlatlan forditokra.

A programban viszont hasznos mindségellendérzéssel kap-
csolatos szolgaltatasokat taldlunk: a Validation, Accelerators
meniipont (ha engedélyezziik) biztositja, hogy az ,&” jellel
megadott gyorsbillentytk a forditasokban is szerepelnek.

A Validation, Ending punctuation pedig biztositja, hogy a for-
ditas azonos irdsjellel végzddjon, mint az eredeti széveg,.
Amint a legutols¢ leforditott kifejezés mentése is megtortént,
a File, Release... menii a forditasokat *.gm-kiterjesztésd, a
program altal hasznélhat6 binaris allomannya alakitja. Ha tobb
forditast tartalmazo *.ts fajlt szeretnénk terjeszteni, a

lrelease 1j-article.pro

parancs segit. Amennyiben programmodositas még ezt kove-
téen is torténik, az lupdate program a projektbe felvett *.ts
alloményokba 4tviszi a valtoztatasokat, az Irelease pedig frissiti
a binaris valtozatot.

A 3. lista a mar nyelvi kérnyezetet is megfelel6en hasznalni
tudé main () fliggvényt mutatja be. A program tjdonséaga

a két beillesztett allomany: a gtranslator.h és a gtextcodec.h.

A haszndlt nyelv a rendszer nyelvi bedllitasatdl figgéen

(a LANG kornyezeti valtozéban szerepel) keriil kivélasztasra
(13. sor). Ha példaul a LANG véltozénak a de vagy de DE
értéket adjuk, az alkalmazas a /local/lib konyvtarban az
ljedit_de vagy ljedit_de.qm nevi allomanyokat fog keresni.
Amennyiben ilyeneket mégsem talalna, a program az eredeti
nyelvi véltozatot fogja hasznalni. Sajnos nincs egyszert
megoldas a tobb konyvtarra kiterjedd keresésre, sem pedig

a programba épitett konyvtarnevek modositasara.

Ha a QTranslator megtalal egy forditdsallomanyt, akkor betolti
azt, és onnantdl kezdve a forditdsokat hasznalja (15. sor).

Az ljedit német valtozatat a 3. képen lathatjuk.
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