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Konnyed programfejlesztés KDE ala!

Aki e cikket elolvassa, és rendelkezik némi programozéi tapasztalattal, minden
szlikséges informacidhoz hozzajuthat, ami egy linuxos asztali alkalmazas

elkészitéséhez kivanatos.

zamos linuxos alkalmazasfejlesztd eszkozkészletbdl
s (toolkits) valaszthatunk. Néhanyan tgy gondoljak, ez
mar a Linux bukdsanak kezdetét jelenti, masok szerint
éppen ez a legnagyszertibb képessége. En az arany kozéputat
vélasztom, és tgy vélem, j6 megoldas, de csak akkor, ha olyat
vélasztunk, amely testreszabottan felel meg igényeinknek.
Linux alatt a legtobb grafikus munkafeliilet (GUI) az X-en
alapul, azaz egy olyan kiszolgal6alapt szerkezeten, amely a
haélézati gépek szamara grafikus alkalmazasaik megosztasat
teszi lehet6vé. Az X szempontjabdl az tigyfél az az alkalmazas,
amely grafikus kimenetét az X-kiszolgalonak tovabbitja. Az
X-kiszolgalé az alkalmazasok kimenetét sajat helyi eszk6zokrSl
(avagy virtualis eszk6zokrdl, de irdsomban erre terjedelmi kor-
latok miatt nem térek ki) fogadhatja. A legtobb esetben az
X-kiszolgald és az X-tigyfél ugyanazon a gépen fut, ennek elle-
nére ilyenkor is a kiszolgal6alapti modellt hasznalja.
Az X-tugyfelek készitéséhez felhasznélhat6 alapszintd eszkoz-
készlet neve Xlib. Az Xlib azonban ttlsagosan alapszintt és
nehézkesen hasznalhat6 ahhoz, hogy 6nmagaban alkalmaza-
sok felépitésére hasznalhatnank fel. Ennek eredményképpen
rengeteg Xlibre épiil§ eszkozkészlet késziilt, amelyekkel X alatt
konnyebben lehet GUI-alkalmazasokat 1étrehozni. Rdadasul ha
alkalmazasunkat ilyen magas szinti eszkozkészletben készitjitk
el, arra sem kell figyelniink, hogy valéjaban halézati alkalma-
zast készitiink (ami grafikus kimenetét egy kiszolgal6hoz kiildi).
A két legnépszertibb Xlibre épiil§ nyilt forrast eszkozkészlet
a Qt és a GTK+ —a KDE és a Gnome is ezekre épiil. A Motif
szintén népszeri eszkozkészlet (ez ugyan nem nyilt forrasa,
de Lesstif néven ingyenes valtozata is létezik). Az dbrin bemu-
tatott diagramon ezeket (és néhany mas) rendszert, valamint
egymas kozotti kapcsolataikat lathatjuk. Minél lejjebb helyez-
kedik el valami a diagramon, anndl alacsonyabb szintd API-r6l
van sz6. A magam részérdl tobb okbdl is a KDE/Qt megvaldsitast
kedvelem, legf6képpen azért, mivel a j6 felhasznaldi feliiletre
Osszpontosit, ugyanakkor tiszta és jol megtervezett API.

Eléfeltételek

Ebben a cikkben egy alkalmazast (szdmol6gép) fogunk az
alapoktdl felépiteni, hogy megmutassam, milyen gyorsan és
egyszerten létre lehet hozni. A 1épések kovetéséhez sziiksé-
giink lesz néhany eszkozre. A legfontosabb a KDevelop, a
2.0.2-es valtozatot hasznaltam KDE 2.2.2 alatt. Ha a KDevelop
telepitd varazsléjat haszndljuk, a rendszer figyelmeztet az
esetlegesen hianyz6 fliggdségekre. Latogassuk meg a KDeve-
lop honlapjat (2 http://www.kdevelop.com), vagy nézziik at
a terjesztéstinkhoz adott programok listajat, és ha a KDE
szerepel a terjesztéstinkben, telepitsiik a KDevelopot.

KDevelop
A legtobb alkalmazasfejlesztési ttmutaté megprobal fejleszts-
kornyezet-fiiggetlen maradni. En ezt a hagyomanyt két okbél
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Rokonsagi kotelékek a KDE, a Gnome és egyéb eszkozok kozott

is figyelmen kiviil hagyom: a KDevelop ingyenes és a KDE-vel
egyltt érkezik; a KDdevelop egy mar eleve konnyen kezelhetd
API-t még egyszertibbé tehet, rdaddsul a KDevelop varazsloi
segitik a fejlesztSket, hogy betarthassak a KDE felhasznaloi
feliiletekre vonatkoz6 szabvanyait. Azoknak, akik nem nagyon
szeretnek Makef ile-okkal bibel6dni vagy beallitasfajlokat
késziteni (esetleg az egyszertibb automake és autoconf sincs
inytiikre), nagy segitség lehet a KDevelop, hiszen mindezt
megteszi helyettiik. Azon szakik szdmara, akik mégis szeretnek
Makefile-okkal bibel6dni, a KDevelop ezt is lehet6vé teszi.
KDevelop-alkalmazasunk a hagyomanyos . /configure;
make; make install megoldas szerint is elkészithets. Mas
széval a KDevelop hasznalatét tetszés szerint barmikor lehe-
téségiink nyilik megszakitani.

Amikor elsé izben inditjuk el a KDevelopot, az végigvezet ben-
niinket a telepitévarazslon. A varazslo legfontosabb feladata a
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1. kép A KDevelop telepitésvarazsldja

fuggbségek vizsgalata (1. kép). Vegyiik a faradtsagot, és nézziik
végig a kimenetet — ha hibajelentéseket talalunk benne, segit-
stink a gondon, és prébaljuk meg a hianyzé konyvtarakat
feltelepiteni. Ezt legkénnyebben a 2 http://www.rpmfind.com
segitségével tehetjiik meg (amennyiben RPM-alapti rend-
szert hasznalunk). Minden hianyz6 kényvtarhoz végezziink
keresést az rpmfind honlapon. A talalatokbdl valasszuk ki a
terjesztéstinknek megfelel6 RPM-csomagot, majd telepitsiik.
Ha ezzel végeztiink, futtassuk tjra a KDevelop varazsléjat

(a kdevelop --setup parancsot gépeljiik be, vagy a K menii-
bdl a KDevelop Setup nevii meniipontot keressiik ki). Ha még
mindig lennének hidnyzo elemek, a fenti 1épéseket sziikség
szerint ismételjiik meg.

Kalculate

Az éltalam felépitett szamologép igen egyszerd, és csak a szam-
tani alapmtveletekre képes. Az egész elkészitése mindossze
két 6rét vett igénybe (na j6, harom 6rét, de nem siettem). Ugy
dontottem, hogy Kalculatornak nevezem el, de mivel mar
létezik ilyen nevd alkalmazas, végiil a Kalculate név mellett
dontottem. Nem hasznaltam, s6t meg sem néztem a KDE
KCalc nevii beépitett szamologépének forraskédjat, amely
természetesen tobb matematikai szolgéltatast nyadjt, mint az
enyém. Mindig is Gigy éreztem, j6 lenne, ha a KDE tartalmazna
egy egyszert szamologépet, ezért szivesebben latnék néhany
felhasznalobarat képességet a Kalculate-ben a legtijabb mate-
matikai csodédk helyett. Miutan elolvastad a cikket, meghivlak
egy €16 nyilt forrasu fejlesztés boszorkanykonyhajaba — jojj, és
csatlakozz a csapathoz, és adj Gjabb képességeket a program-
hoz! Kiilonleges elénytket élvezhetsz, ha megemlited, hogy

e cikk kozvetitésével jutottdl hozzank

(@ http:/sourceforge.net/projects/kalculate).

A Document-View Model

Nem fogunk 4Gj projektet kezdeni, hanem kiaknazzuk az Inter-
net nyujtotta lehet&ségeket, és elkezdjiik hasznalni a Kalculate-
et. A kovetkezd parancsok kiadaséval toltsiik le a Kalculate
kodjat a hivatalos CVS-kiszolgalordl (feltételezve, hogy irasi
joggal rendelkeziink, készitsiink egy /usr/local/src nevi konyv-
tarat, amennyiben esetleg még nem rendelkeznénk vele):

cd /usr/local/src
cvs -d:pserver:
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= anonymouscvs.kalculate.sourceforge.net:
= /cvsroot/kalculate login

Ha a parancs jelszot kér, egyszertien iissiink ENTER-t, ugyanis
nincs szitkség jelszora.

cvs -z3 -d:pserver:anonymous@cvs.kalculate.
= gsourceforge.net:/cvsroot/
=kalculate co kalculate

Amennyiben az alkalmazast mi magunk szeretnénk felépiteni,
nincs sziitkségiink a forraskédra. Mivel azonban most nem
szandékozom soronként leirni a folyamatot, lehetséges, hogy
mégis célszertibb a forraskddot letolteni, és frissen szerzett
tuddsunkat aj képességek hozzaadasaval vagy egy 4j alkal-
mazason kiprobalni.

Az éltalunk alkalmazott tervezési minta az tigynevezett
Document-View modell. Hirom alkalmazésspecifikus osztaly-
lyal nyitunk, ezek a kovetkezdk: a KalculateApp,
aKalculateDoc és a KalculateView. E hdrom osztaly

jon létre, ha a projektet KDeveloppal frissen hozzuk létre.

A Kalculate esetében a sablon altal felajanlottakhoz tovabbi
osztalyokat mar nem adtam — azért tettem igy, mert ily médon
koénnyebb bemutatni a tervezési mintat, illetve azt, mennyi
mindent megold szamunkra a KDevelop. A mtik6dé szdmo-
16gép elGallitdsdhoz minddssze harom osztalyt kellett médosi-
tanom, néhany ikont hozzdadnom, és voilll!

A Document-View legnagyobb hibéja, hogy az tizleti logika a do-
kumentum végére kertil, és a felhasznaldi feliilet részt az utolso
nézet tartalmazza. Elméletben ugyanannak a dokumentumnak
tobb nézete lehet. Altalanos értelemben véve a ,dokumentum”
valamilyen ,dolog” adott nézete. Természetesen ezt a legkony-
nyebben valamilyen szovegszerkeszt§-szert dologgal tudjuk
Osszeegyeztetni. Ezen elképzelés szerint a dokumentumobjek-
tum jeleniti meg a szovegfajl minden jellemzdjét és tulajdon-
sagat, amelyben a nézetobjektum (view object) felel6s a szoveg-
képernyS megjelenitésért és a felhasznaldi feliiletéért. A vazban
azt is észrevehetjiik, hogy a mentés, nyomtatds, megnyités és
lezéras eljarasai elére elkésziiltek a szamunkra. E modellnek
egyértelmtien a szovegszerkesztS-elképzelés képezi alapjat.
Csakhogy példaul a Kalculate esetében ez a megkozelités nem
mindig mikodik. A szamolégép nem igazan hasznal fajlokat:
egy megadott képességkészlettel rendelkezik, és ezt teszi elér-
hetévé. Ezért — bar tizleti logikdnkat a KalculateDoc osztily
valésitja meg — nem lesz sziikségiink a megnyitas, lezéaras,
mentés és nyomtatas képességekre. Egyeldre a Kalculate for-
rasaban a sziitkségtelen gyari kodot (vagyis azt, amit a KDeve-
lop irt be) megjegyzésbe tettem, ahelyett, hogy egyszertien
toroltem volna. Ezéltal, ha egyszer mégis sziikség lenne rdjuk,
a vazlatok megmaradnak.

Az tizleti logika fel6l nézve a szamologépnek lehet6vé kell
tennie a szamok begépelését, e szamokhoz mtveletek hozza-
rendelését, és az eredményszamot vissza kell szerezni (illetve
a mtveleteket beliil valéban meg kell valésitani). A felhasznaléi
feliilet szemsz6gébdl gombokra van sziikségiink, amelyekkel
szamokat és miveleteket vihetiink be, illetve megjelenitd felii-
letre, amelyen az eredményt irjuk ki. Feltételezve, hogy a

cvs checkout-ot a /ust/local/src konyvtarban végeztiik, a
[usr/local/src/kalculate konyvtar fog létrejonni. A kovetkezSket
gépeljiik be:

cd /usr/local/src/kalculate
kdevelop kalculate.kdevprj &
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2. kép KDevelop projektfajl

A csatoldk

public slots:
/**megh vja a repaint ()-et minden n@zetre,

36

*

L T I

ami a document objektumhoz

kapcsol dik, illetve az a n@zet h vja
meg, amelyikben a dokumentum
megvEltozott. Mivel ez a n@zet
normklisan ejrarajzolja magkt,
kivessz k a paintEvent al 1.

/

void slotUpdateAllViews (KalculateView
= *sender) ;

/** Minden szZmol g@p szolgZltatkZs,

*

* ok ok X X X X X X F * *

void
void
void
void
void
void
void
void

vOo

void
void
void
void
void
void
void
void
void

egy-egy tagf ggvZny minden egyes
gombhoz, ahogy az egy val di g@pen
is lenne. Valamif@le setNum(int)
f ggv@nymegoldZs helyett ezt a
tervez@si m dot alkalmaztam, nemcsak
az@rt, hogy az objektumot
biztonsEZgossZ, hanem hogy szabad
t pusevE is tegyem.
Az@rt ezt a megoldZst r@szes tettem
elinyben, mert gy a hZEtteret
bErmikor an@lk 1 vEltoztathatjuk meg,
hogy bErmit elrontanZnk.
/
pressZero () ;
pressOne () ;
pressTwo () ;
pressThree () ;
pressFour () ;
pressFive () ;
pressSix() ;
pressSeven () ;
pressEight () ;
pressNine () ;
pressPlus () ;
pressMinus () ;
pressTimes () ;
pressDivide() ;
pressToggleSign () ;
pressEquals () ;
pressDecimal () ;
pressClear () ;

id
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A fenti parancs megnyitja a projektet. A KDevelop a projekt-
adatokat a .kdevprj végzidéssel kiegészitett projektnév nevd
fajlban tarolja. Beallitasainktdl fiiggSen valami olyasmit kell 1at-
nunk, amit 2. kép mutat. Ha a bal oldalon nem latjuk a projekt-
fat, ellendrizziik, hogy a View, Tree Tools, Views Files be van-e
kapcsolva. A kalculate konyvtarra kattintva a projekt fajlszerke-
zetét lathatjuk (igen, az ott egy kalculate konyvtar a kalculate
konyvtér alatt, nem kell megtisztitani a monitort!). Itt talalhato
az Osszes forrasfajl. Szamunkra most a kalculatedoc.cpp és
kalculatedoc.h fajlok a legérdekesebbek. Kattintsunk rajuk dup-
lan. Ez a két fajl szamologépiink magja: a KalculateDoc
osztaly kezeli az 6sszes szamitast. Ez egy olyan virtudlis gép,
amelyhez valakinek hozza kell fiznie az iranyitéfeliiletet.

Ha a kalculatedoc.h-t megvizsgaljuk, az osztadlymegadasokban
hamar felfedezhettink valami furcsasagot, ugyanis akad koztiitk
néhany, amelyik mintha hibas irasmédot kovetne. Ez vezet el
benniinket a csatolok és jelek (signal) vilagaba.

Csatolok és jelek

Az eseményvezérelt alkalmazasokban, mint amilyenek az
asztali alkalmazasok, egy olyan alrendszert kell felépiteni,
amelynek adott részei bizonyos események bekovetkezésekor
meghivhatok. Ez az esemény lehet valamilyen felhasznaléi
cselekmény (az egérmutaté mozgatasa, egy egérgomb lenyo-
masa, egy billenty leiitése stb.). Eseményt egy masik program-
elem is okozhat, amely valamilyen éllapotot jelez (példaul

az id6t, a betelt fajlrendszert). Az alkalmazasok egyik altalanos
grafikus eleme (widget) a gomb, mellyel konnyen valaszthatunk
ki eseményeket. A KDE vildgédban az eseményeket jeleknek
(signal), az eseményeket kezel§ fiiggvényeket pedig csatoldk-
nak vagy eseménykezelSknek (slot) nevezziik. Fejlesztéként
lehetdségiink nyilik jeleket és csatolokat késziteni, illetve meg-
adhatjuk, hogy melyik jel melyik csatolohoz csatlakozzon.
Csatoldinkat beépitett jelekhez is csatolhatjuk (és megforditva),
vagy beépitett csatolokhoz beépitett jeleket rendelhetiink.

A beépitettség jelen esetben azt jelenti, hogy a KDE-t vagy a Qt
konyvtarosztalyokat hasznéljuk, amelyek el6re meghatarozott
csatolokkal és jelekkel rendelkeznek.

A Qt (és igy a KDE) a hibas irasmoédot is elfogadja, mivel a
szabvanyos C+ + eldfeldolgozoé #def ine forditéi utasitasaival
a signals: megadasokat protected:-del helyettesiti, a
slots és emit megaddsokat pedig torli. A kiegészits utasitas-
formdra az el6feldolgozé el6tt futtatott moc-nak van sziiksége.
A Meta Object Compiler (moc) egy olyan program, amely a Qt
konyvtarral egyiitt érkezik, és a QObject fejallomanyain kell
lefuttatni, hogy az osztalyainkhoz tartozo kiilonleges tagfiigg-
vényeket elkészitse, és igy azok QObject alosztalyokként fel-
hasznalhatok legyenek. Minden objektumnak, amely csatol6-
kat és jeleket hasznal, kételezGen a Qobject alosztalyanak
kell lennie, osztalymeghatarozasaban pedig szerepelnie kell a
Q OBJECT makrénak (amint azt a kalculatedoc.h fajlban
lathatjuk is). A QObject szuperosztaly egyik tagfiiggvénye

a connect. Ezzel a tagfiiggvénnyel kapcsolhatjuk 6ssze jelein-
ket és a csatolokat.

Jelek létrehozasahoz osztdlymeghatarozasunk signals:
bejegyzése alatt meg kell adnunk Sket. A jelek esetében valo-
jaban nincs sziitkség tovéabbi tagfiiggvények elkészitésére.
Mindossze annyit kell még tenniink, hogy az emit-et a jel
nevével meghivjuk, és maris az 6sszes hozzacsatolt csatol6
meghivédik — a moc az 6sszes jeltagfliggvényt elkésziti nekiink.
A csatolokat ezzel szemben létre kell hozni. Csatoléjainkat
megadhatjuk a public slot vagy a protected slot alatt,
majd a .cpp fajlban hagyomanyos tagfiiggvényként létrehoz-




hatjuk Gket. Ezek utdn mar tetszés szerint csatlakozhatunk
hozzéjuk, valahogy igy:

SIGNAL( mySignal ()
)i

),

connect (this,
=this, SLOT( mySlot() )

Feltételezve, hogy ugyanazon az osztalyon beliil van egy
mySignal () nevd jeliink és egy mySlot () nevi csatolonk,
a fenti connect hivas 0sszeftizi a kettét, igy valahanyszor
kiadunk egy emit mySignal () utasitast, a mySlot () meg-
hivédik. Ha csatolonkat valami-

R kacudis SIBIRE|  1yen mas objektum jeleihez szeret-
File Edit Settings Help 4 . Py
nénk kapcsolni, az elsG érték az
i

v || adott objektum példanya lett
volna, a mésodik érték pedig a
SIGNAL () makr6 zardjelek kozott
- a jel nevével. llyen egyszerti. Min-
den nehéz részt (ideértve fejallo-
manyainkon a moc futtatasat)

a KDevelop végzi el helyettiink.
Tehat — szamologépiinkhoz vissza-
térve — a KalculateDoc osztaly

a csatolok halmaza. Minden csatolé
egy-egy olyan mtveletnek felel
meg, amit a szamoldgéppel elvégezhetiink. A fejallomany az
Osszes csatolot a listdban lathaté médon hatarozza meg. Az
egyetlen dolog, ami ezeket a tagfiiggvényeket kiilonlegessé teszi,
az az, hogy a public slots: cimke alatt lettek megadva, igy
amoc némi metaadatot készit hozzajuk. A csatolokat ugyantgy
kell megadnunk, mint a hagyomanyos tagfiiggvényeket (vizs-
gdljuk meg a kalculatedoc.cpp-t, és figyeljitk meg e csatolok meg-
hatarozasait). A jelek esetében ezt nem kell megtenniink, a moc
mindenrd] gondoskodik.

Most mar csak egy GUI-ra van sziikségiink, ami ezt az osztalyt
hasznalni tudja. Lépjiink be a KalculateView-ba (remé-
nyeim szerint a forrdskod megtekintése végett mar amugy is
beléptél ide). A kalculateview.h fajl hatdrozza meg a GUI-t
létrehoz6 osztalyt. A protected kulesszo alatt lathatjuk, hogy
néhany kinézetkezel§, LCD-megjelenits és par gomb mar meg
van adva. A KDevelop beépitett sablonkédjahoz hozzaadtam
egy fajlt, a neve kalculatesizes.h, a tartalma pedig itt olvashato:

-IEE
i il

[Ready

3. kép Kalculate

#ifndef
#define

KALCULATE SIZES H
KALCULATE_SIZES H

#define
#define

BUTTON_WIDTH 35
BUTTON HEIGHT 35

#define LAYOUT SPACING 4

#define MAX WIDTH (BUTTON WIDTH * 5)
+ ((LAYOUT SPACING *2) * 4)
MAX HEIGHT (BUTTON HEIGHT * 5)
+ ((LAYOUT SPACING *2) * 4)

#define

#endif // SIZES H

Ez tulajdonképpen szamolégépiink méreteit allitja be. Nem sze-
rettem volna Gjraméretezhetd szamologépet késziteni, ugyan-
akkor azt akartam, hogy a gombok méretét konnyedén lehessen
valtoztatni. Ezért a méreteket ebben a fajlban adom meg. Ezek
utdn mindossze ezt a f4jlt kell médositani, majd Gjraforditani

a programot, és maris eltéré gombmérett szamolégépet kaptunk

www.linuxvilag.hu

Develo QI

File Edit View Froject Build Debug Tools Options kincow Booknarks Help

DEEe44eXBBOGVES L0 FEEE &5 6
I A Il 14 400N AN

#lalslul

1))

QM Tip of the day

Did you know._.?

Hint: VYou can search the documentation for a
kegword by narking the uord and select "Look
W” in the right button popuR nenu.

bt || x|

NesSTEES | STODLT [ STOerT | KOMGole | DreakpoInt |

I7 Show on start

[Felcone to Kievelop! T [ [ [

4. kép A KDevelop indulé ablaka
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5. kép Az ikonkészité feliilete

(a jovenddbeli véltozatok esetleg futasidében is lehet&vé te-
hetik, ezt azonban bizonyos okok miatt haboztam megtenni).

A KalculateView-ban talalhat6 létrehozo fiiggvény

(a kalculateview.cpp) kelti életre az alkalmazast, a
setMaximumSize () meghivasa pedig atméretezhetetlenné
teszi. A méretszabaly szintén segit, ez azonban csupan ajanlas.
Itt megéllnék egy pillanatra, és ejtenék par szot a kinézet-
kezel6krdl (layout managers). Minden egyes GUI-elemnek
vannak tagfiiggvényei, amelyek a méreteit allitjdk (magassag,
szélesség, relativ helyzet stb.). Amikor az alkalmazas elindul,
illetve valahanyszor atméretezik, nem lenne vicces, ha mindig
nekiink kellene megirnunk azt a kédot, amely atméretezi és
athelyezi. A kinézetkezelS nélkiil kezdeti allapotban az alkal-
mazas minden egyes gombja elére rogzitett x:y koordinatakra
keriilne. Ordkat venne igénybe, ha a szamol6gép méretét meg
akarndnk valtoztatni. Ezért az elhelyezési tulajdonsagok rog-
zitése helyett az elemkészleteket kinézetkezelSkben jegyezziik
be, amelyek bizonyos szabélyokat kévetnek, példaul a
QVBoxLayout az elemeket fiiggdleges oszlopokba rendezi.
Valahdnyszor Gj elemkészletet adunk a hozzd az

addWidget () tagfiiggvénnyel

outerL0Oayout->addWidget (output, 1) ;
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az az Gj elemkészletet 5Snmiikddden az el6z$ alé helyezi.

A QHBoxLayout ezzel szemben az Gij elemkészletet mindig az
eléz6 jobb oldalara helyezné. A masodik érték az tigynevezett
nydjtasi ardny (stretch factor). A nydjtasi arany alapvetden azt
hatarozza meg, hogy ez az elemkészlet mennyi helyet foglaljon
el az ugyanebben a kinézetkezelSben talalhato egyéb elem-
készletekhez képest. Igy tehat ha valamennyi 1, mindannyian
ugyanakkordk lesznek (feltéve, hogy a setMaximumSize

ezt az értéket nem irja feliil). A nyajtasi aranyok 6sszege adja
meg a mértéket. [gy ha van két elemkészletiink, és az egyik
1-es, a masik 2-es nytjtasarannyal bir, a masodik kétszer
akkora lesz, mint az elsd.

Igazan nagyszerd benne, miként a KalculateView is példaz-
za, hogy kinézetkezel6kbe masik kinézetkezel6t is helyezhe-
tink. Ez lehet6vé teszi, hogy igen Osszetett kinézeteket alkos-
sunk. Kalandra fel, prébalkozz egy kicsit a Kalculate kédjaval
— fedezd fel, mit tudsz alkotni!

Az alkalmazas futtatasdhoz a kovetkezé 1épéseket kell megten-
niink: valasszuk az Autoconf és Automake pontot a Build
mentibdl. Majd valasszuk a Build menti Configure pontjat.
Amikor értékeket kér, a --prefix=kde alapk nyvtZrad-at
adjuk meg. Ez lehetévé teszi, hogy az alkalmazast telepitsiik is,
ami elengedhetetlen, ha azt szeretnénk, hogy az alkalmazas
ikonja megjelenjen. Mandrake-et futtaté gépem KDE alapér-
telmezett konyvtdra a /usr. Mas terjesztésnél eltérd lehet. Ezu-
tan valasszuk a Build menti Execute pontjat, és az alkalmazas
lefordul, majd lefut. A 3. képen lathatéhoz hasonlé latvanynak
kell fogadnia minket, bar a bal fels6 sarokban szerplé ikon —
amig fel nem telepitjitk — valészintileg hianyozni fog. A tele-

pitéshez rendszergazdaként a kdvetkezbket gépeljiik be:

cd /usr/local/src/kalculate
make install

Remélem, mindenkit a helyes iranyban inditottam el. Val6jaban
éppen csak a felszinét kapargattuk meg a KDE-vel végezhetd
feladatok hatalmas tarhazanak, reményeim szerint azonban
sikeriilt megmutatnom, hogy milyen gyorsan el lehet indulni a
KDeveloppal végzett munka rogds atjan. Csaknem az 0sszes
hattérmunkalatot atvallalja téliink, és olyan alkalmazast készit,
amely parancssorbdl lefordul anélkiil, hogy a KDevelop
szlikséges lenne hozza (ami nagyon j6, ha a kédot terjeszteni
szeretnénk). Szivesen varom leveleiteket, amennyiben esetleg
kérdésetek lenne, és eztiton is batoritanék mindenkit, hogy
csatlakozzon a Kalculate-csapathoz, és adjon hozza néhany
tovabbi képességet.
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Az fsck rendszerellen6rzé és -helyreallito eszko6z

Tudjuk, hogy rendszeriink sohasem omlik dssze, a valésagban
azonban a legrosszabb idénként mégis bekdvetkezhet. Ha nincs
sziinetmentes aramforrasunk, elég lehet, ha valaki véletleniil
kihtzza a halézati csatlakozot vagy aramsziinet all be. Ha ez meg-
esik, eléfordulhat, hogy a fajlrendszer megsériil. Ha a rendszer a
leéllas pillanatdban éppen adatokat irt egy allomanyba, jo eséllyel
csonka fajl és adatszemét marad vissza. Barki, aki hosszabb ideje
hasznal Linuxot (vagy Unixot), tanusithatja, hogy ezen a teriileten
a rendszernek nincs szégyellnivaloja. Az ext2 fajlrendszer az ilyen
nehézségek kezelésében alapvetden jobb, a baleset idérdl idore
mégis bekovetkezik.

Amikor valami ilyesmi torténik, a rendszer a kovetkez6 inditasi pro-
bélkozasnal észreveszi, hogy a lemezteriilet nem szabalyosan lett
kiflizve (gondoljunk csak a Windows ScanDisk programjara).

A program, amelyik a rendellenességet észleli, ugyanaz, mint ame-
lyik a helyreallitast végzi. A program neve fsck (ez egyébként a file
system check, vagyis a fajlrendszer-ellenérzés roviditése). Az imént
az ext2 fajlrendszer melletti érvet emlitettem azért, hogy most
valami érdekeset mutathassak. Az £sck parancs nem az fsck
programot futtatja. Ez csak a felilete a kiilonboz6 fajlrendszerek
javitéeszkozeinek.

Az ext2 fajlrendszerhez tartozod program neve fsck.ext2, bar leme-
ziinkon a program ext2fs néven talalhaté. Mivel mindkett6 ugyanaz,
mindegy, melyiket hasznaljuk.

Mivel az fsck onm(ikédden elindul, nem feltétleniil kell tudnunk réla,
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hogy kézi inditasara is lehetéség van. Ehhez azonban az sziikséges,
hogy az ellendrizni kivant fajlrendszert kiflizziik. A masik lehet6ség,
hogy a rendszert egyfelhasznalés mddban inditjuk (1inux single
beirdsa a LILO parancssoraba). Egy fajlrendszer ellendrzéséhez a
kovetkez6 parancsot hasznalhatjuk:

fsck /dev/hdab

Ez a legegyszer(ibb médja a lemezellendrzésnek. Amennyiben a
lemez kiftizésével nem volt gond, az fsck visszatér. Ha
mindenképpen végre kivanjuk hajtatni az ellendrzést, a - £ kapcsolot
kell hasznalnunk.

fsck -f /dev/hdas

Ha a lemezzel gondok meriilnek fel, és az fsck nem biztos benne,
hogy mit tegyen, a valtoztatasok el6tt a felhasznalé megerdsitését
kéri. Ha mindent ra akarunk hagyni, a -y kapcsolét hasznalhatjuk,
ezzel minden esetleges kérdésére igenld valaszt adunk:

fsck -f -y /dev/hdas

Amennyiben az fsck agy talalja, hogy egy fajlrészletet képtelen
visszaf(izni a rendszerbe, a fajldarabot a lost+found konyvtarba
helyezi. Mivel az fsck szakérté modon végzi feladatat, altalaban
semmit sem fogunk talalni benne. Ennek ellenére, ha rendszeriink
nem szabalyosan lett ledllitva, és arra kényszeriilt, hogy az fsck-t
futtassa, talan érdemes megnézni a lost+found konyvtarat, hatha
mégis valami ,elveszett és megkeriilt”.

Részlet Marcel Gagné: Linux-rendszerfeliigyelet cimd kényvébdl




