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A Tippett Studio és a Nothing Real's Shake

Robin vizsgalédasainak kézéppontjaban a Tippett Studio altal kilénleges hatasok
megalkotasara hasznalt és Linuxon futtatott Nothing Real’s Shake all.

vide6-0sszeszerkeszté programokat a filmstdiok arra

hasznaljak, hogy a kiilonleges hatasokat (effects) vagy

animaciokat filmjeleneteké kapcsoljak ossze. Ezek a
programok ugyanarra képesek a mozgoképpel, amire a Gimp
és a Photoshop az alléképek esetében. Napjaink legelterjedtebb
csticsmindségl szerkesztéprogramjanak a Nothing Real’s Shake
csomagja ttinik. A program futtathaté Linuxon, Windowson
és IRIX-en, az Apple pedig nemrég erdsitette meg a hiresztelést
a Nothing Real’s Shake megszerzésével kapcsolatban.
A Tippett Studio olyan rémiszté hatdsokra szakosodott, mint
rovarok és egyéb teremtmények megalkotasa. Vizsgaljuk meg
a kaliforniai Berkeley-ben mtik6dé stiidié munkajat és a mod-
szert, ahogyan a Shake-et Linuxon alkalmazzak.
A Tippett Studio hatasaival tébb akadémiai dijat is nyert, pél-
daul A Jedi visszatér és a Jurassic Park cimi jatékfilmekben
végzett munkaért, és jeloltként szerepelt a Starship Troopers,
a Dragonheart, a Willow, a Dragonslayer és Hollow Man cimi
filmekben val6 kozremtkodéséért. Ottjartamkor a 2002 mar-
ciusaban bemutatasra keriil6 Blade II cimd vampirfilmhez
késziil6 hatasok munkalatai folytak. ,A Shake-Linux parost az
Evolution 6ta, kortlbeliil masfél éve hasznaljuk” — tdjékoztat
Alan Boucek szerkesztésvezetd. ,A Shake-et egy kétprocesszo-
ros Athlon-rendszeren futtatom, és az a legizgalmasabb benne,
hogy rendkiviil gyors. A munka nagy részét a sajat gépemen
anélkiil el tudom végezni, hogy a leképezételephez kellene
fordulnom”- e ponton hozzateszi még, hogy a szerkesztégarda
volt a Stadio elsS csapata, amelyik Linuxra valtott. ,Amikor
a Shake-et tizembe helyeztiik, a kovetkezs feladat a linuxos
feladatfolyam létrehozasa volt. A haromdimenziés leképezések
nagy részéhez a Pixar Rendermanjat hasznaljuk. A sziirke
leképezések kozvetleniil a Mayabdl szarmaznak, az animatorok
anyagaikat azonban egy egyszerti Renderman-folyamaton
engedik at a napi attekintés céljabol” — magyarazza Boucek.
A Shake faszerkezetti feliiletet hasznal a hatdsok kezelésére.
Minden bemenet csomépontokon halad at, amelyek sziircket
vagy fiiggvényeket képviselnek a kép végsé formajanak elérési
atjan. Az Osszetett hatasok leképezése hosszabb idét vesz
igénybe — az idd pedig a stadiok egyik legféltettebb kincse.
A kiilonleges hatasok szakért6i majdnem val6s idében, gyak-
ran a végleges felbontas negyedrészével dolgoznak a Shake
segitségével egy munkaallomason, és a folyamat végén készitik
el a végleges, teljes felbontast véltozat 1étrehozasara a leké-
pezételepen futtatandé kotegelt parancsallomanyt.
Két évvel ezel6tt, amikor a Tippettnek Gj gépek vasarlasara volt
sziiksége, 5000 dollaros SGI x86-0s PC-k megvétele mellett
dontottek a 24 000 dollaros SGI Mips Octane gépek mellé.
»El6sz6r SGI PC gépeket vettiink, de miutan gyartasuk leallt,
sajat gépeinket elkezdtiik az alapoktdl felépiteni. A gépekkel
kapcsolatban sok pénzt megtakaritottunk, ennek jelentds részét
azonban a sajat magunknak nyujtott technikai timogatas
emésztette fel.” A PC-k és SGI szamitégépek mellett szép
szammal talalhaték Macintoshok is. A PC-k egy részén nem
Linux, hanem a Shake és a haromdimenziés Maya modelle-
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z8csomag windowsos valtozata fut. Boucek a Linux mellett
teszi le voksat:

»Az NT-t nem tudjuk 6sszehozni a leképezételeppel. Amikor
éjszaka hazamegyiink, a linuxos gépek tovabb dolgoznak.

Az NT munkaallomdsok nem birjak a leképezételep kétszeres
teljesitményét. Még mindig sok SGI-gépiink van, éppen most
fejeztiik be a Linuxra valo attérést.”

,Mar az hatalmas elény, hogy az eredeti kod iréjaval beszél-
hetiink” — mondja Christian Rice, a mtiszaki igazgato.

A Shake hasznélata a Blade Il-ben egy Wesley Snipes-jelenet
Osszedllitdsakor. Az ablakkezel6 az MWM, amely a hasznélat
folytonosséganak érzését biztositja az SGI IRIX-rél valé atéllas soran

A Linux alkalmazasaval hivatalos kotottségek nélkiili, szemé-
lyes parbeszédre nyilik lehetGségiink az alkotéval. Szamos
akadalyt sikeriilt mar ily médon legy6zniink. Jéllehet, mindez
nagyobb felelGsséggel és bizonytalansaggal jar egytitt. Ha a
Vilaghalén nem bukkanunk megoldasra, az még nem jelenti
azt, hogy veszett tigytink van. A fejlesztével kozvetlen kap-
csolatot felvéve gyakran nyilnak meg elSttiink olyan kiilon-
leges lehet&ségek, amelyekrdl addig nem is almodtunk, nem
is beszélve azokrdl a tovéabbi szolgéltatasokrol, amiket kifejezet-
ten igényeink kedvéért valdsitanak meg.

»A 150 fés csapatban tiz programozé dolgozik” — tajékoztat
Boucek. ,Két- és haromdimenziés megvaldsitasokon, valamint
a csévezeték-tdmogatason munkalkodnak. Sokat foglalkoznak
olyan rendszerek egyiittmiikodésének megteremtésével,
amelyek kordbban erre nem voltak felkészitve”. Programo-
z6ink kortilbelil 25 kétdimenziés és 75 haromdimenziés mun-
kat végzd grafikust tevékenységét timogatjak. Bar a Shake
szamos beépitett hatassal rendelkezik, a stadiok gyakran
tovabbiakat készittetnek, hogy ezzel sajat egyéni képvilagukat
erdsitsék. Miként a Gimp és a Photoshop, a Shake is lehetd-
séget nyujt kiegészitdk irdsara C, illetve C++ nyelven.
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Az orosz macska lelovésének folyamata a 153-as képen
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1. kép

4. kép

5. kép

2. kép

1. kép A jelenet nyers CG-modellje. A hatteret a szerkesztd cseréli
ki a kamera éltal felvett képekre

2. kép A grafikus elkésziti a bedllitott mozgasnak megfeleld
mozdulatokat

3. kép A nyers macskamodell elhelyezése a szamitégépes grafikai
kdrnyezetben és a hattérre torténd réfektetése

4. kép A macskamodell finomitdsa és mozgatésa a hattér elétt

5. kép A Shake a végs6 képet dsszeszerkeszti a mar szinhelyes
és hibajavitott hatérrel

A film negativjét a Warner Bros Production biztositotta.

Az elsé négy kép szerzdi jogait a Tippett Studio birtokolja, minden jog
fenntartva. Az utolsé kép a Cats and Dogs cimdi film egyik jelenete, szerzoi
3. kép Jjogait a Warner Bros. Production birtokolja.
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Shake-elénézet a bal oldalon a megosztott képernydn.
A Flipper flipbook-lejatszd a jobb oldalon. A bal alsé sarokban a sajat
kiegészitések ikonjai l4thatok

»Eleinte igen nehéz feladat kiegészitét irni a Shake-hez”

— figyelmeztet Qin ,Jean” Shen. Nincs teljes fejlesztdi leiras,
ezért kezdetben a fejlesztdi készletbdl atmasoltam egy egyszerd
példat, majd mialatt a kiegészitésen dolgoztam, elektronikus
levélben kérdéseket intéztem a Nothing Realhez. Vélaszaikban
igen segit6késznek mutatkoztak.” Shen elmagyarazza, hogy

a Nothing Real ugyan prébalkozott jél hasznalhato lefras elké-
szitésével, de a kiegészit6k annyira egyediek, hogy nehéz min-
den részletre kitérni. A kiegészitck fejlesztGinek még arra is
figyelmet kell forditaniuk, hogy minek kell a memoridban
lennie ahhoz, hogy a Shake énmtikéd&en kiolvashassa Gket
onnan. ,A Shake vonalas leképez6 — jegyzi meg Boucek — nem
olvassa be a teljes képet mindjart a folyamat elején. Ez teszi
olyan gyorssa.”

Shen céfolja azt a vélekedést, hogy a tanulményait befejezé
programozé ne kaphatna izgalmas munkat egy filmstadié
programfejlesztsi részlegében. Bar kapott ajanlatot az ILM
tajarol is, 6 a Tippett mellett dontott, mert szerinte egy kisebb
stidié nagyobb lehetSségeket teremt. ,Amikor 1999-ben
dolgozni kezdtem, még az Alias/Wavefront Composert hasz-
naltuk. Kiegészitéseket irtam hozza, aztan a Shake-hez is,
miutan atalltunk”. Shen jelenleg két belsG eszkoz, a Flipper
(flipbook-lejatszo) és a GammaGal (monitorbeallit6 eszkoz)
fejlesztésén dolgozik. ,A Flipper és a GammaGuy Motif és
IrisGL hasznélatéra irodott. Atilltettem OpenGL-re és FLTK-ra,
igy lett a GammaGuy-b6l GammaGal.”

A Photoshop fontos tulajdonsaga a gammaszint-beallitas”

— magyarazza Darby Johnston programfejleszts. ,A GammaGal
valami hasonl6t tesz lehet6vé nagy sebességgel IRIX és Linux
alatt.” Mivel a filmeknek nagyobb a dinamikatartomanya, mint
a monitoroknak, a felhasznaloknak folyamatosan szabalyoz-
niuk kell a szintet, hogy a sotét és vilagos tartomanyok részle-
teit lathatova tegyék. A filmen dolgozo grafikusok tgy jatsza-
nak a gammaszintekkel, mint a két dimenziéban dolgozdék

a nagyitassal.

~Enyhe talzasnak ttinik az IRIX-eszk6zok Linuxra val6 atalaki-
tasardl atiltetésként beszélni” — mondja Johnston. ,Az esetek
tobbségében csupdan forditasrél van sz9.” Johnston munkaja féleg
hagyomanyos, szélak és megosztott memoriahasznélat nélkiili
C-kddolast jelent. Johnston olyan csapat tagja, amely egy egysé-
ges programcsomaghoz ir 6sszekotd kodot és parancsfajlokat.
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A Flipper a bal oldalon lathatd, jobbra pedig a GammaGal.
A Shake folyamatabraja, amelynek
segitségével a részek egyetlen jelenetté allnak dssze

~,Még mindig léteznek a Linuxszal kapcsolatos novekedési
gondok” — jegyzi meg Boucek. ,Sok linuxos fejlesztés olyan,
mintha a Microsofttal kiizdene, pedig nekiink megbizhat6
feliiletre van sziikségiink, amely eszkozeinket futtatni tudja.”
Amikor a Tippett a Linuxszal kezdett foglalkozni, az nVidia-
meghajtok még probaéllapotban voltak és nem miikodtek
megfelel6en. ,Néha még egy glLines-vonalat sem tudtam

jol megrajzolni — mondja Shen —, inkabb a glStripet hasznal-
tam helyette — rengeteg ilyen kédunk van.” Boucek még
hozzateszi, hogy ,a korai hénapok szdmos hibaja az nVidia-
meghajtékra volt visszavezethetd, ezenkiviil a Maya még
mindig elég megbizhatatlan Linuxon, ha nVidia GeForce2
vagy Quadro2 grafikus kértyat hasznalunk.” A gondok
ellenére a Linuxra torténd attérésben az nVidia-meghajtok-
nak kulcsszerepiik volt.

Az eredeti nVidia-meghajtok teljesitménye erds 6sztonzést
jelentett a Linuxra valé atallashoz, bar elmondhatjuk, hogy a
Quake irdnyaba mutat6 javitasi torekvések tlmutatnak a két
dimenzién” — mondja Johnston.

Nemrégiben prébaltuk ki a XiG-et egy ATI Radeon 7500-as
kéartyaval egy 1,4 GHz-es Athlon processzorral, és a 2D teljesit-
ménye sokat javult. 1920x1200-as felbontason az nVidia épp-
hogy elérte a 30 fps-t, mig a Xig meghajtoprogramok 40 feletti
eredményt mutattak fel. Hozza kell tenniink, hogy harom
dimenziéban az nVidia-meghajtok észrevehetden gyorsabbak
voltak a Mayaban.

,+Keményen dolgozunk azon, hogy mindenkinek az asztalan
Linux miikddjon, a Maya megbizhatdsagi gondjai miatt azon-
ban még nem értiik el a célunkat” — mondja Boucek. Szeretné,
ha a Linux és meghajtéi a nagyobb megbizhatdsag és teljesit-
mény felé mozdulnanak el.

A Square a masik olyan filmstidio, amely elképeszté munkat
végzett a Shake segitségével a Final Fantasy cim film megal-
kotésa soran. ,Négy éve az IRIX-szel kezdtiik” — emlékszik
vissza James Rogers, a latvanyhatasok igazgatdja. ,Linuxos
leképezételepeink a gyartas kozepén lettek munkaba allitva.”
A Square meglévé IRIX-gépeit hasznalja munkaallomasként,
ezutan az adatok a szokasos leképezéskezeldn keresztiil jutnak
a Shake-hez, amely a linuxos leképezételepen fejezi be a folya-
matot. ,A Linuxot végiil a munkaallomasokon is elkezdtiik
kiprébalni” — mondja Rogers. (A Square nemrégiben jelentette




be, hogy felhagy a filmgyartdssal, és hawaii-i irodait 2002.
marcius 29-én bezarta.)

A Shake telepitéséhez harom fajlt (55 MB) kell a Nothing Real
honlapjardl letélteniink:

a licenckezel6t (lmutil.Z, 184 k),

a programot (shake-linux-v2.46.0116.tar.bz2, 28 MB) és

az oktatot (shake-tutorial-v2.46.0116.tar.gz, 26 MB).

gunzip lmutil.Z

tar xvfj shake-linux-v2.46.0116.tar.bz2

tar tvfz z/shake-tutorial-v2.46.0116.tar.gz
tar xvfz z/shake-tutorial-v2.46.0116.tar.gz
./1lmutil lmhostid

A kétszeres ellenérzés érdekében a tar tell kapcsoldjat
szoktuk hasznalni, hogy a kibontas el6tt lassuk, mit fog tenni.
Az 1mutil program egy 12 szamjegyd azonositot ir ki

ezt elkiildve megkapjuk kéthetes probakédunkat (key.dat)

a Nothing Realhez. A kapott kddot masoljuk a megadott
konyvtarba, inditsuk el az X-et, és futtassuk a Shake-et:

cp key.dat shake-v2.46.0116/keys/
startx
shake-v2.46.0116/bin/shake

Ha korabban még nem talalkoztunk a Shake-kel, két hét nem
tal id6 sok ennek az Osszetett eszkoznek a megismerésére.
frasom idején a Shake jovGje még nem teljesen tisztazott.

Az Apple egy 2002. februar 6-an kiadott révid kézleményében
megerdsitette a Nothing Real megszerzésérdl terjedd hiresz-
teléseket. Boucek a Tippett Studiétél megjegyzi:

,Most olyan leképezémaggal rendelkeznek, amely mindenki
masénal gyorsabb. Ez igen értékes lehet a QuickTime-ban vagy
a Final Cut Proban. A Shake szamunkra a Linuxon annyira
értékes, hogy aggdédni kezdtiink amiatt, hogy csak az OS X
rendszeren lesz elérhetd. Az viszont nem artana, ha olcs6bb
lenne, és tobb munkahelyet engedhetnénk meg magunknak.
Altalaban érdeklsdiink az OS X irdnt, hiszen sok macintoshos
gépiink is van.”

A BDS-alapt OS X az Apple feliilete, mely tdimogatja az NFS-t,
és tovabbi Unix-tulajdonsagok is segitik abban, hogy a
filmgyarak munkafolyamataiba val6 beillesztése ne okozzon
nehézséget.

Az Apple a vasarlasi hireket megerdsité kétmondatos nyilat-
kozatdban csak ennyit allitott: ,tervezziik a Nothing Real
eljarasainak sajat termékeinkben torténd jovdbeni felhaszna-
lasat.” 2001-ben a Nothing Real bejelentette, hogy az Apple OS
X rendszerén is elérhetévé teszi a Linux-, Windows- és IRIX-
rendszereken mar futtathaté Shake-et. Mindenesetre az Apple
még nem kotelezte el magat a Shake OS X-re torténd megje-
lentetése mellett.

Mivel az Apple vasarlas utan eddig még sosem folytatott
fejlesztést mas operacids rendszerekre, konnyen lehet, hogy

a Shake a jelenlegi allapota egyuttal a Linuxon elérhet6 utols6
valtozat. Habér a Shake leképezételep kiszolgaloprogramja
talan tovéabbra is tiamogatni fogja a Linuxot, erre mar lathat-

tunk példat az Apple Linux Darwin QuickTime kiszolgaléjanal.

Ha a Shake GUI jovébeni véltozatai csak Macintosh gépeken
fognak futni, a gépbeszerzéssel jaré tobbletkoltség erds aka-
dalyt jelenthet a stadiok szamara, igaz, az Apple a Shake ara-
nak csokkentésével ellenstilyozhatja ezt. A munkahelyenkénti
tizezer dollaros ar mellett az Apple bedobhat egy kétezer
dollaros iMacet, akar ingyen is.
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Néhény stadidigazgatot elbizonytalanit az Apple hallgatasa

a Shake-kel kapcsolatos terveit illetéen, masok azonban, mint
Boucek, dertlatasuknak adnak hangot, és biznak benne, hogy
az Apple j6 ajanlattal fog nyitni a filmgyartas piaca felé.

Mivel a Linux-piac nagy részét a kiszolgalok képezik, a Linux-
szal foglalkozo cégek inkdbb ezzel a teriilettel torédnek. Annak
ellenére, hogy ez tervként nem fogalmazddott meg, a munka-
allomasok terén a Red Hat gyakorlatilag szabvannya valt.
Néhany felhasznal¢ szerint a kiszolgédlokra 6sszpontosité Red
Hat nem a legjobb vélasztas asztali gépeken val6 hasznalatra,
Robert Young, a Red Hat igazgat6ja mégis elismeri, hogy a
linuxos k6z6nség tobb izben lehurrogta, amikor kijelentette,
hogy a Linux soha nem lesz népszerd az asztali gépeken.

Az Apple OS X feldl érkezé kihivas a Linux fejleszt6it arra 6sz-
tonozheti, hogy még inkdbb felhasznaldbarat feliiletet nytjtsa-
nak. Az OS X-nek készonhetSen Ernest Prabhakar, az Apple
termékmenedzsere 2002 februarjaban a USENIX BSDCON
rendezvényen bejelenthette, hogy a BSD asztali gépeken
héaromszor népszertibb a Linuxnal.

Az Apple felrazhatja a mozgoéfilmhatasok piacat is. Steve Jobbs
immar mind az Apple-nek, mind a Pixarnak az igazgaté6ja. Az is
el6fordulhat azonban, hogy a feltérekvd versenytars, a Silicon
Grail RAYZ programja lesz a Nothing Real felvasarlasanak nagy
gyOztese. Szamos stidio a kialakult bizonytalan helyzet miatt
szemet vetett a RAYZ-ra. A kovetkez6 hénapban a RAYZ
Linuxon torténé alkalmazasat vizsgaljuk meg kozelebbrdl.

Linux Journal majus, 97. szam

Robin Rowe

| a MovieEditor.com internetes és televizios
videoalkalmazéasokat készité cég egyik part-
nere. irasai a Dr. Dobb’s Journalban, a C++
Reportban, a C/C++ Users Journalban, a

y Data Based Advisorban jelentek meg és
szamos tanacskozas anyagaban megtalalhatok. A Robin éltal
készitett programok soraban talalhaté tébbek kozt az a kiszol-
géldalapu videoszerkesztd rendszer, amit a Manhattan 24 éras
televizids hircsatorna, a Time Warner New York One, illetve

a kapcsolddo honlap @ http://www.ny1.com/ is hasznal.
Elérhetd a robin.rowe@ movieeditor.com cimen.

Kapcsol6do cimek

Apple @ http://www.apple.com

Blade Il @ http://www.blade2.com

Darwin QuickTime

2 http://www.opensource.apple.com/projects/streaming
Final Fantasy @ http://www.finalfantasy.com

FLTK 2 http://www.fltk.org

Maya @ http://www.aliaswavefront.com

Nothing Real @ http://www.nothingreal.com

nVidia @ http://www.nvidia.com

OpenGL 2 http://www.opengl.org

Pixar RenderMan 2 http://www.pixar.com/renderman
Silicon Grail @ http://www.sgrail.com

Tippett Studio 2 http://www.tippett.com

USENIX BSDCON

< http://www.usenix.org/events/bsdcon02
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