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Bemutatkozik a Tkinter

Grafikus felliletek készitése Pythonbdl gyorsan és egyszerden.

Tkinter segitségével Pythonban irt alkalmazasainknak
konnyedén varazsolhatunk egyszertien kezelheté gra-
fikus feliiletet, mely — a Pythonnak készonhetden —
nemcsak Linux alatt, de Windowson vagy barmely Python altal
tamogatott feliileten elérhetd, és a mar megirt kéd véltoztatas
nélkiil barhol lefut. Mindemellett az egyes feliileteken prog-
ramjaink is egységesen néznek ki,
eltekintve a bettitipusok miatt kia-
lakul6 kiilonbségektdl.
A Tkinter a grafikus feliiletek elké-
szitéséhez a Tcl/Tk-t hivja segitsé-
gul. Mint a legtobb Python-bévit-
mény, a Tcl/Tk-hoz kapcsol6dé
Tkinter is C-alapokra épiil. Megva-
16sitasi szinten a Tkinter két réteg-
re bonthat6: a C-ben irt _tkinter
programkonyvtarra, valamint a
mar Pythonban irt Tkinter.py-re és
az ehhez kapcsolodé egyéb Python
modulokra. A _tkinter kapcsolja
Ossze a Python-modulokat a Tcl/Tk-
val, de a programozé eldl ezt a
réteget teljesen elrejti a Python.py,
azaz az egyetlen olyan modul,
melyet a tkinteres alkalmazasaink
fejlesztéséhez valéban ismerniink kell.

A Tkinter felépitése

A Tkinter felépitése, ellentétben egyéb GUI-rendszerek osztaly-
rendszereivel, nagyon egyszerd. A szerkezetben a GUI-elemek
egy ugynevezett alapelemre (basewidget) éptilnek, amelyhez
az elemek elhelyezéséért felelGs osztalyok (Pack, Place és Grid),
illetve a Tkinter mdkodését befolyasold egyéb osztilyok Mix-
inként kapcsolédnak (lasd alabb).

A Tkinter hasznalata

El6szor is készitstik el a mar jol ismert ,Szia Vilag!” program
tkinteres valtozatat (1. lista). A program legels6 soraban a
Tkinterbdl hasznélt elemeket vezetjiik be a from  Tkinter

import Label, mainloop paranccsal. Ha korabban mar
foglalkoztal Pythonnal, kiilonosnek ttinhet ez a sor. Vajon miért
haszndljuk a from modulneve import irasmddot a mar jol
beviltimport modulneve helyett? Nos, képzeljik csak el,
milyen faraszt6 lenne, ha a programunkban minden Tkinter-
elemre hivatkozéskor be kellene irogatnunk, hogy az adott
elem mely modulbdl szarmazik. Mivel azonban a programozok
kényelmes emberek, egyszertibb megoldast talaltak ki helyette,
amely az adott modul névterébdl minden elemet sajat progra-
munk névterébe emel at. Banjunk vele nagyon évatosan, mert
ezéltal minden modul minden tagfiiggvénye (method) egy
névtérbe kertil, és el6fordulhat, hogy egy azonos nevd, bar mas
feladatt tagfiiggvény tobb modulban is megtalalhat6, igy sem-
miképpen sem ajanlott tobb modul hasonl6 elvd beillesztése.
Lépjunk tovabb a masodik sorra! Ebben nincsen kiilénésebb
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A Mix-inekral

magyaréazatra szoruld rész. A Label -lel cimkét hozunk létre,

benne a jol ismert szoveggel, majd a cimke pack() tagftigg-

vényével az elemet alkalmazasunk ablakdba helyezziik.

Az utols6 sorban a vezérlést a felhasznadlonak adjuk at.

A mainloop()  a felhasznald és a rendszer altal keltett esemé-

nyeket dolgozza fel, pontosabban ez a szolgaltatas az esetleges

billentytletitéseket ,csipi el”, illetve az
6 dolga az is, hogy elemeinket
Gjrarajzolja, ha azok el6zdleg vala-
milyen okbdl takarasba kertiltek.

A Mix-inek, azaz a bekeveredé osztalyok a Tkinter
szerves részét képezik. Mint neve is utal ra, a Mix-in-
osztalyok az oroklédés soran nem elsddleges Gsként
vannak jelen, hanem az alapés tulajdonsagait bévitik
ki bizonyos feladatfiiggé szolgaltatasokkal, azaz sajat
tulajdonsagaiknak az elsédleges 6s tulajdonsagaihoz
torténd keverésével. Az igy létrejévé gyermekosztaly
mind az elsédleges Gs, mind a hozzakevert Mix-in-Gs
tulajdonsagait tartalmazza. Gyakran el6fordul, hogy
egy Mix-in-osztdly egyetlen mas osztalynak sem
elsédleges dse. (A Mix-inekrdl bévebben a Linuxvilag
aprilisi szamaban olvashattatok. )

Egy fejlettebb program
Mint el6z6 példankban lattuk,
pillanatok alatt 1étrehozhatunk
olyan programot, mely a felhasz-
nalé szamara adatot kozol. Igen
am, de mi torténik olyankor, ami-
kor a felhasznal6t nemcsak tajé-
koztatni szeretnénk valamirdl,
hanem a véleményére is kivancsiak
vagyunk? Példankban progra-
munkat egy gombbal bévitjiik ki,
amelyre kattintva megvaltoztathat-
juk az ablakban megjelend szo-
veget (2. lista).
Ez a program mar valamivel bonyolultabb. A legfontosabb
kilonbség, hogy ezuttal egy osztalyt hoztunk létre, melynek
__init__() eljarasa az objektum megalkotdsa utan 6nm-
kédben meghivddik, s az ablakunkat, illetve az abban meg-
jelend gombot ez az __init_ () eljards hozza létre. A gom-
bon kezdetben a megszokott ,Szia Vilag!” széveg talalhato,
majd ha rakattintunk, programunk Guidd-nak, a Python meg-
alkotéjanak koszon.
A program legelsé sordban bevezetjiik a Tkinter-modul 6sszes
elemét. Ezt kovetSen a futds a 13. sorra ugrik, ahol azt vizsgal-
juk, vajon mi is csak egy modul vagyunk-e vagy pedig 6néllo
programként futunk. Ha 6nélldak vagyunk, osztalyunkat
létrehozva annak mainloop()  eljarasat nekiink kell meghiv-
nunk. A mainloop()  -ot ebben az esetben a Frame-osztalytol
0rokoljiik — errdl nem elfeledkezve hivjuk meg sziilGoszta-
lyunk __init_ () eljarasat is (még a mainloop()  elGtt).
A'7. sorban egy gombot hozunk létre, és az ezt kovets két
sorban ennek tulajdonsagait médositjuk, végul a pack()
eljarassal életre is keltjitk. A 9. sorban azt allitjuk be, mi tor-
ténjen, amikor valaki a gombunkra kattint. Esetiinkben ilyen-
kor osztalyunk hello_callback() eljarasa hivodik meg.
Ez az eljaras — talan mar felttint — a programbdl kézvetlentil
sehol sem hivodik meg, e feladatot a mainloop()  -ra biztak.
Ha valaki a gombon kattint, egy esemény keletkezik, amelyet
amainloop()  kap el, és az adott elemhez tartozé command
tulajdonsagbol kiemeli, milyen eljarast kell ilyenkor hivnia.
Fontos tehat, hogy lassuk: az __init__ () eljaras még a
mainloop()  el6tt hajtodik végre, a hello_callback()
eljarast viszont mar a mainloop()  hivja meg. Miként a kife-




elGszeretettel hasznaljak arra is, hogy tgynevezett ,mintapél-
dany-alkalmazasokat” készitsenek benne. Ez azt jelenti, hogy
mielGtt egy cég pénzt és energiat 6lne hosszti honapokig tart6
fejlesztésekbe, a programot elGtte elkészitik Pythonban, és igy
el6re kialakithat6 és kiprobalhaté az alkalmazas feltilete. Az
esetleges médositasok néhdany mozdulattal elvégezhetdk, majd
amikor kialakult a végleges programterv és megbizonyosodtak
arrél, hogy az alkalmazasra valdban igényt timasztanak, az
egészet egy nem értelmezett, hanem gépi koédban futo és ezal-
tal gyorsabb programnyelvre tiltetik at.

S6t, a Tkinter tigynevezett ,ragaszté”-alkalmazasok készitésére
is alkalmas: a sebességndvelés érdekében vagy mas okbodl kifo-
lydlag valamilyen egyéb nyelven megirt programot, esetleg
programokat foghatunk 6ssze vele egyetlen feliilet alatt.
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2. kép Az IDLE mikodés kozben

jezés maga is utal ra, az ilyen eljardsokat callback, azaz vissza-
hivé eljardsoknak nevezziik. Barmilyen grafikus feliilet létreho-
zasakor programunk logikaja mindig az ilyen visszahivo eljara-
sokra épiil, altaluk értesiiliink arrdl, hogy a felhasznalé éppen
mit szeretne, hol kattint, milyen gombot nyomott le, vagy
éppen merre halad el az egérmutato.

A Tkinter egyéh lehetdségei

Az eddig felsoroltakkal még nem meritettiik ki a Tkinter lehe-
téségeit. Val6jaban beallitasok és szolgaltatdsok egész tarhaza
all a rendelkezéstinkre ahhoz, hogy szinte barmilyen elképzel-
hetd alkalmazast létrehozzunk, az egészen egyszertiektdl a
legbonyolultabbakig. Az eszk6zok a felhaszndl6i programoktol
kezdve a jatékok vagy a multimédias programok elkészitéséig
adottak.

A Tkinterhez létezik egy PMW nevii modul, amellyel el6re
elkészitett, bonyolultabb GUI-elemeket kapunk kézhez.

A PMW-ben az 6sszes olyan eszk6z megtalalhat6, amelyre
hétkéznapi programjaink sordn sziikségiink lehet, ideértve

a mentisorokat, a gorgetével ellatott szerkesztSablakokat vagy
az egérmutatd mellett megjelend ,segitséglufikat”, ezért a
beszerzése mindenképpen ajanlott, mert igy rengeteg veszdd-
ségtdl kimélhetjiik meg magunkat.

A Tkinter nem elhanyagolhat6 tulajdonsaga az sem, hogy a
segitségével pillanatok alatt készithetiink olyan programokat,
amelyek C-ben vagy C+ +-ban megirva hosszti-hosszt 6rakon
vagy akar napokon keresztiil tartanak. A Tkintert éppen ezért
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3. kép Példa egy PMW-alkalmazésra

1. lista Egyszer( ,Szia Vilag!” program

1. from Tkinter import Label, mainloop
2. Label(text="Szia VilA£Qg'’).pack()
3. mainloop()

2. lista ,Szia Vilag!" - kicsit bonyolultabban
1. from Tkinter import *

2. class hello(Frame):

3 def __init_(self):

4 Frame.__init__(self)

5, self.pack()

6. self.master.title('Szia")

7 self.button = Button(self)

8 self.button['text’] = 'Szia VilAEg!
9 self.  button[command’] =

= self.hello_callback

b self.button.pack()

11. def hello_callback(self):

12. self.button['text’] = 'Szia Guido!
13. if _name__ =="
14.
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_main__":
hello().mainloop()
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Ha a Python 6sszes lehetGségét kiaknazé C/C++ programokat
szeretnénk irni, rendelkezésre allnak a sziikséges konyvtarak,
amelyekkel hozzéaférhetiink a Pythonban mar megszokott
tipusokhoz és elemekhez is.

A Python IDE

Létezik egy szintén a Tkinter felhasznaldsaval készitett prog-
ram, melynek j6 hasznat vehetjiik Python-programok irdsa
soran. Ez a feliilet — egyébként IDLE-nek hivjak — Guido van
Rossum-nak, a Python atyjanak a mtve. Segitségével feltér-
képezhetjiik a szerkesztett modul osztalyrendszerét, az olvas-
hatésag végett a kodot a logikai egységeknek megfeleléen
szinezi, igy az egyes részek attekinthetébbek és egyszertibben
modosithatok, illetve még egy sor olyan hasznos szolgaltatassal
rendelkezik, amelyek jol jonnek, ha Python-kédot szerkesz-
tiink. Segitségiikkel példaul egyszertien valtoztathatunk a
behtizasokon, vagyis az identacion, amely azt hatdrozza meg,
hogy egy sor, illetve fiiggvény hova, melyik fiiggvénybe,
ciklusba vagy osztélyba tartozik. Aki szerkesztett mar Python-
kédot egyszerd szovegszerkeszt6bdl, az tudja, mennyi veszéd-
séggel jar, ha egy kodrészt egy mds beosztast részbe akarunk
atcsoportositani, és soronként kell a tabulatorokat kitérélni
vagy éppenséggel tabulatorok garmadajat kell minden sor elé
besztrni. Nos, az IDLE-b6l ez sem gond.

A Tkinter telepitése

Az 1.5.2-es Python-valtozattél kezdddSen a Tkinter az alap-
csomag része. Ha a rendszeriink mégsem tartalmazna,

a Python webhelyérdl letélthetjitk (lasd Kapcsolodo cimek).

A Debian-felhasznaldk helyzete a legkényelmesebb, ugyanis
az apt-get install python-tk  parancs kiaddsa utan a
csomag, illetve sziikség esetén az egész Python-alaprendszer
telepitddik, tovabba a python-pmw- és idle-csomagok szintén
ilyen médon telepitheték a gépiinkre.

Osszegzés

A Tkinterrel nagyon gyors és egyszertien hasznélhat6 eszkozt
kapunk a keziinkbe, amellyel pillanatok alatt elkészithetjiik a
mindennapi munkankat segit§ programokat, vagy ha eléggé
magabiztosak vagyunk, akdr mindentudé szuperalkalmazasok
irdsaba is foghatunk — a lehet&ségek adottak.

Gludovatz Gabor

(ggabor@sopron.hu)

1996 6ta foglalkozik Linux-rendszerekkel.
Egyik kedvenc idétoltése a programozas, je-
lenleg éppen egy C++-ban irt KDE-s jatékon
dolgozik, de szivesen kédol Pythonban és
PHP-ben is. Honlapja @ http://www.sopron.hu/~ggabor/

Kapcsol6dé cimek

Python < http://www.python.org

Tkinter on-line tanfolyam

< http://www.pythonware.com/library/tkinter/introduction/
PMW — Python megawidgets < http://omw.sourceforge.net/
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