Heroes of Might and Magic 11l Linuxra

égebben mindenki a korokre osztott stratégiai jatékokért
R bolondult, de manapsag vigy tiinik, hogy ebben a 16v5ldozds

és valos idejd stratégiai jatékokkal zsufolt vildgban vesztet-
tek a népszerdségiikbSl. A 3DO cég Heroes of Might and Magic I1I:
Restoration of Erathia cimd jatékdnak Loki 4ltal Linuxon megjelen-
tetett valtozata nagy hévvel fogott hozza e hiba kikiiszoboléséhez egy
olyan jatékban, amelynek fiiggdséget okoz6 jellemzdi — a sz6 szoros
értelmében — annyira rabul ejthet-

meghdditanak; a nyersanyagforrasokkal, melyeket elfoglalnak;

a foldekkel, melyeket felderitenek; a hadseregekkel és a kincsekkel,
melyeket taldlnak. A hdseid 4ltal teljesitendd kiildetések 4ltaldnos
D&D stilusi célok (példaul Old meg az arany sarkdnykiralyn6t!
Leld meg a Gralt, mielGtt az ellenségeid taldlnak meg!), és ahogy
szerepldid fejlddnek és egyre érettebbé valnak, ugy gyarapitjak
tapasztalataikat, dj erSiket, tigyességiiket, tudasukat és harcosaik
szamat, akiket csatdba visznek.

nek, mig a csukléd goresos
remegésben nem tor ki, vagy mig
a szemed iivegessé nem valik.

Azt gondolom, ha kéros szenvedé-
lyekre hajlé személyiséged van,
ha egy héztartisban élsz valakivel,
aki szeretne sz6t valtani veled

a kovetkezd par nap folyaman,

ha nem hiszed, hogy a f6nokod
elfogadnd a ,,most nem tudok
beszélni, jatszom...”-ot érvényes
igazolasként a kivett betegszabad-
sdgra — kétszer is gondold meg,
miel6tt leiilsz jatszani a Heroes
III-mal. A helyzet az, hogy a jaték
korokre osztottsaga — ami a felszi-
nen olyan jéindulatinak latszik
gyorsléptd rokonaival sszehason-
litva — kimossa az ép elmédet, és
langymeleg mocsarba hiiz. Azon
kezdesz gondolkodni, hogy mar
csak par korre van sziikséged
ahhoz, hogy felkészitsd magad egy
masik kisebbfajta gy&zelemre

a harcmezdn, vagy fontos elényhoz
juss, ami 4 tivlatokat nyit elStted. Uj stratégiat, és ez természetesen
megint csak arra serkent, hogy elhidd, mar csupan néhany kor sziiksé-
geltetik ahhoz, hogy felkésziilj valami masra; beszippant ez az 6rdogi
kor, ahogy erének erejével hajszolod magad a gydzelem felé (vagy
amig teljes végkimeriilésedben elalszol). A Heroes III a stratégia,

a kockdzat, a taktika és a szerencse jatéka; a Dungeons and Dragons,
a Chess, a SimCity és a Warcraft legjobb elemeinek elegye, mesteri
moédon vegyitve egy olyan RPG-be, amelyben rettenetes hadseregek
vezetdje lehetsz, és amelyben természetfolotti lények kiizdenek
varazslok, harcosok és boszorkanyok (vagy még rosszabbak) ellen.

A torténet

A Heroes of Might and Magic III a legutdbbi folytatds a Might
and Magic jatékok vilaganak hdskolteményében, és ott veszi fel
a fonalat, ahol a Heroes II — a kilencedik cim a mondéaban — befeje-
z6dott. Most Erathia vilagrészén (ahol a mészarlas és hoditas
bonyolult torténete tarul fel eltted) szerepelsz Catherine Ironfist
szerepében, aki arra torekszik, hogy kinyomozza apja halalat, és
visszadllitsa Erathia hajdani dics&ségét. A torténet természetesen
elbeszéld filmjeleneteken és képbevagasokon keresztiil tarul fel,
hogy konnyen kovethet§ formédban elmagyarazza az dj helyzetet.
Az alapvet§ elgondolas szerint te rendelkezel a Hdsok csapataval,
a jaték f6 karaktereivel, valamint a telepiilésekkel, melyeket
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A jaték mérete homéroszi, bar
vélaszthatsz rovidebb egyjatékos
modot, ha azonban nem vigyézol,
gyakran még a kozépméretd
kalandok is eltartanak egy oracs-
kaig. A karaktereid fejlédnek

és érettebbé vdlnak a hosszi
célkozpontd jatékok sorozatdban,
hogy elérjék a végsd gydzelmet,
ami szamos nappalt és éjszakat
is igénybe vehet.

s

Se
>4 gt

A jaték menete

Ahogy mar az el6bb emlitettem,
a Heroes III korokre osztott jaték,
minden fordul6 egy erathiai
napig tart. Ez olyan nap, amely-
ben irdnyithatod a héseidet
(kiizdelem, mozgds, tanul4s,
tanitds, felfedezés, nyersanyag-
forrasok megszerzése stb.)

és az uralmad alatt allé varosok
tevékenységét (Uj épiiletek
épitése, Uj harcosok vagy hdsok
toborzasa, druk, vardzstargyak
addsvétele stb.). Ha elvégezted napi teenddidet, befejezed a kort,
és addig varsz, amig az ellenfél is befejezi (a szamitogép altal
irdnyitott ellenfeleknek ehhez minddssze néhany masodpercre

van sziikségiik), majd kezd&dnek a kdvetkezd napi események.
Mindegyik varosban a harcosok csak hetente egyszer toboroz-
hatdk, igy ha hétfén elmész kalandozni és elveszted katondid
nagy részét, csak remélheted, hogy a maradékkal fel tudod tartani
a tamadokat a hét végéig.

Ha azt mondod, hogy a jatékmenet bonyolultnak latszik, igazad
van, tényleg az. A tanulokor meglehetSsen tilzo és mélyrehatd
pillantést enged a jaték minden részletébe, a mellékelt 133 oldalas
felhasznal6i kézikonyv pedig komoly tanulmédnyozast igényel.

A CD-n taldlhat6 12 oldalas PDF formatumu oktatokonyv és

a jatékba épitett oktatokiildetés végigjatszasa csupan 45 percet
igényel. Miutdn elsajatitottuk a jaték alapvetd szolgaltatasainak
modfelett tomor parancsait, valamint elég megbizhatdan tudjuk
mar kezelni a jaték szerkezetét, belevethetjiik magunkat az igazi
jatékba és megtanulhatjuk a sajitos jellemzdket. Tény, a jaték
Osszetettsége ellenére kezelSfeliilete elég érthetd ahhoz, hogy sok
jatékos baratsdgosnak taldlja és kiprobalja az oktatdjatékot, majd par
perc alatt a valogatott vezérlSelemek kozott kotordszva eleget
tanuljon ahhoz, hogy a jé uton jarénak érezze magat és lejatsszon
egy rovid, ardnylag konnyd kiildetést. Mi tobb, a fejlesztSk,
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tekintetbe véve a jaték bonyolultsagat, biséges szoveges segitséget
allitottak 6ssze. Tulajdonképpen a jatékban barmely helyen egy jobb
egérgombkattintas beugrd ablakot eredményez, ami szabatosan,

b részletességgel irja le az egérmutatd alatt 1€v4 teriiletet, ikont.

A jatékmenet az irdnyitdsod alatt 4116 hésoket és a varosokat
helyezi a kozéppontba. A hdsok feleldsek azért, hogy felderitsék

a tertiileteket a varosok koriil, és néhdny varazstargyat megtaldljanak
a csaknem 130-félébdl; olyan nyersanyaglelGhelyeket kutassanak
fel, mint példaul a banydk és egyéb, a varosok szamara bevételfor-
rast jelentd telepek. Ezenkiviil meg kell védeniiik a varosokat

a tdmaddsoktdl, tovabba hogy novelni tudjdk a birtokukat, dj varo-
sokat kell meghdditaniuk és meg kell kiizdenilik mas h&sokkel.

Az altalad felkutatott nyersanyagforrasok kiaknazasabdl aranypénz-
hez juthatsz, segitségével épiileteket épithetsz, hGsoket és harco-

1. kép A Birodalom felderitése

sokat toborozhatsz. A harcosok értékes szolgdlatot nydjtanak héseid
szamdra: azon serénykednek, hogy a katondk és a lények Osszes
mdbdszerével megtisztitott terepen hdseid minél jobban fel tudjak
javitani a seregiiket.

Nyolc kiilonféle tipusu, tobb mint egy tucat kiilonbozs épiiletbdl 4llo
véros van. Az épiiletek tulajdonsdgai annak a vdrosnak a tipusdra
jellemzdk, amelyben megtaldlhatdk: példdul a Kastély tipusi varos-
ban olyan épiiletek taldlhatok, mint az rhaz (ahol dardas katondkat
lehet toborozni), a kolostor, a kiképz&tér (a lovasok kedvenc buivé-
helye), és a természetfeletti épitmény, mint a szent Dicsdség Bejd-
rata, ahol a roppant erds Arkangyalok toborozhatok — meglehetSsen
borsos dron. Az ellentétes oldalt a Pokol tipusu varos képviseli, ahol
olyan baljéslatd épitmények épithetdk, mint a tdzt6, a természetfeletti
Efreetek lakhelye, illetSleg kennel a Pokol Kutydinak. Itt nyilik
lehetGség a haldlos Cerberus toborzasdra, sét itt taldlhat6 az Elhagya-
tott Kastély, ahonnan az Ordogok hivhatdk hadsereged szolgalatéba.
Mas varosok adnak otthont a varazsloknak és dzsinneknek, a Pega-
zusnak és a torpéknek, sét a sairkdnyoknak és az emberevé 6ridsok-
nak. Osszesen 118 kiilonboz4 fajtdjd 1ény all rendelkezésedre,
mindegyikiik sajat kiilonleges tdmadasi jellemzdkkel és vondsokkal
bir. E jellegzetességek segitségével jatszhatnak kiilonbozd taktikai
szerepeket a csatatéren, a tavolrdl végzett timadasoktol a kozel-
harcig. Minden épiiletnek; szerkezetétdl fiiggen, meghatdrozott
koltsége van, és néhdny szerepld, illetve épiilet nyersanyagokkal

és kiilonboz6 eszkozokkel szolgalhat. Példaul a kovécs fegyvereket
allit eld; a konyvtarak a belatogaté hGsok tudasat gyarapithatjak,

a magustornyokban a betéré hGsok varazslatokat és varazsigéket
sajatithatnak el; az ij hdsok mindig a helyi kocsmakban lebzselnek,
arra varva, hogy felbéreld Gket a kirdlysdg seregeinek vezetésére.
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128 kiilonb6z6 hssel harcolhatsz, ezek mindegyike egyedi jellem-
vondsokkal bir, erSsséggekkel és gyengékkel egyarant. Ezek a h6sok
vezetik a haderddet, seregeikkel felkutatjdk a teriileteket, megszerzik
a birodalom szdmadra sziikséges nyersanyagforrasokat, és megvédik
a fiiggetlen teriileteket a betolakodo6ktdl. A hdsok kozvetleniil nem
vesznek részt a csatakban, de kiilonb6z§ varazslataikkal, tudasukkal
és tapasztalataikkal hathatds segitséget nydjtanak az irdnyitasuk alatt
all6 katondknak. A csata korokre osztott kiizdelem soran zajlik,

3. kép Csata

hatszogletd racsokra tagolt harcmezd6n, ahogy a 3. képen is lathatd.
A harcok soran mindkét fél felvaltva 1éphet az egyik fél gy6zelméig.
Haromféle diadalt arathatunk: az egyik fél teljes gy6zelme soran
megsemmisiti az ellen egész seregét, vagy az egyik fél megadja
magat, vagy pedig visszavonul. Visszavonulds esetén a hSs ugyan
megszégyeniilten elfut, de késébb djra toborozhatd lesz, és tovabb
szolgdlhatja a seregedet. Megadas esetén azonban til nagy a szégyen,
és a hds soha tobbé nem tér vissza. A csata megnyerésekor a hds
dgynevezett tapasztalatpontokat kap, melyek segitségével az érettség
4j szintjére 1éphet — tobb tuddst és tapasztalatot szerezhet. Ezek
segitségére lehetnek a csatdban vagy a felfedezésben: taktikai szakér-
telemmel a csata megkezdése elStt gySzelemesélyesen helyezheti el
a katondkat a harcmez&n; navigaciés tudas birtokaban egy nap alatt
messzebbre tud hajozni; diplomaciai készséggel elcsabithat masokat,
hogy csatlakozzanak a seregéhez és igy tovabb. Er6ddel kortilvett
véaros ostromldsakor kiilonleges ostromképernyé tarul elénk, ahol




a tdmadd hadsereg katapultokkal is bombazhatja a varos falait.

A Heroes III-ban a grafika csodélatosan részletes, szines és Osszetett.
A kiilonboz6 kezel6feliiletek érthetSk és kézre allok, nagy résziiket
szerencsére az elblvolten 6 jatékos ki is tudja haszndlni. A hangha-
tasok és a hattérzene terén a Heroes III valéban kivald; a zene gy
véltozik, hogy mindig illeszkedjék a jaték hangulatdhoz. Fedezd fel

a kirdlysagot — klasszikus szimféniat és erSteljes, szarnyal6 zenét
fogsz hallani. Menj csatdba — és a muzsika sejtelmessé, varakozassal
telivé valik. Vagtass be egy kastélyba, s Arthur korabeli csemballé
hangja csendiil fel. Menj le a foldalatti varbortonbe és hatborzongato,
mély obodval és templomi haranggal fliszerezett dallam hallatszik.

A zene sokat emel a jaték hangulatdn, soha nem tinik unalmasnak
vagy ismétlédének.

roARTS T4
I AND

"ONE OF THE MOST BRILLIANT STRATEGY

GAME DESIGNS EVER CONCEIVED" ’US. .-l

IGAMESPOT.COM | - -
¥ % ! ¢
[
"JUST AS ADDICTIVE AS PREVIOUS GAMES IN THE SERIES"
PIyNOW.com!

| "VERY ADDICTIVE GAMEPLAY" 8.5/10
) GAMESMANTAcoM |

Select a Stenario to Play

] [ (] | N (D

5 kép A jaték kivlasztasa

A tobbjatékos mod a korokre osztott stratégiai jatékok egyik legjobb
része, de a Heroes IlI-nak ez az tizemmddja sajnos a multat idézi.
Mialatt TCP/IP-alapu jatékra lehetSség van a jatékban, nincs
megfelel6 mddszer arra, hogy csatlakozz valamely tipusu kdzpon-
tositott, dlland6an elérhet§ kozosséghez. Meg kell keresned vala-
milyen médszerrel a Heores III jatékkiszolgalé IP-cimét és kozvet-
leniil kell kapcsolddni hozza. Vdlasztasként jatszhattok ,,forrd szék”
jatékot: aki a székben iil, 1ép, majd atadja a helyét és a kovetkez§
jatékost engedi jatszani. Nem nyilik lehetSség levelezGjatékra, mint
oly sok mas korokre osztott jatékban. E szokds szerint az elmentett

forrd iilés” fajlokat kicserélik egymads kozott, és igy jatszanak
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nagyon hosszu partikat. Ez a birdlé vélemény az egyetlen rossz pont
a Heroes IlI-ban, az a teriilet, amit a 3DO komolyan elhanyagolt.

Linuxos megjegyzések

Egy Matrox G400-as alapud, 500 MHz-es PIII-as processzorral szerelt
rendszeren kiprébdlva hibatlanul teljesitett. Sejtésem szerint j6l mu-
kodne egy sokkal gyengébb gépen is, mivel nem igényel 3D-tamo-
gatdst, és a csatdk, illetve a mozgasok nem szamitasigényesek. A Loki
legkisebb gépkivetelményként 32 MB-os, 133 MHz-es vasat jelolt
meg. Sziikséged lesz még egy OSS-meg-
feleld hangkartydra, valamint egy X-kiszol-
gdldra, ami meg tud jeleniteni 800x600
felbontast 16 bit szinmélységben. A jaték
telepitése nagymértékben testre szabhato,
mivel a telepitéprogram megengedi, hogy
elkiilonitsd a f6 osszeteviket, és a forgatd-
konyvek, hangok, zenék, grafikdk és videok
egy része a CD-n maradjon, ha akarod.
Ezéltal 5 MB-t6l 350 MB-ig terjedhet az
igényelt merevlemez-teriilet. Attdl fiiggden,
mennyi adatot hagytdl a CD-n, sziikséged
lesz egy legalabb 4x-es sebességii CD-ROM-
meghajtora is; a videdkat lassi meghajtordl
futtatva cstinya szaggatottsag jelentkezhet.
Természetesen a Loki legalabb 2.2-es vagy
djabb rendszert javasol.

Kisebb gondok vannak az alapértelmezett
telepitéssel. Példdul a Loki altal kiadott val-
tozat nem tudja alapértelmezetten a teljes
képernyGs médot. Bar a Loki frissitésfoltja
koriilbeliil csak egy megabajt, szimos apro
hibat kijavit, beleértve a teljes képernyds
hibat is; ajanlatos az alapértelmezett telepi-
tés utdn lefuttatni, még a jaték megkezdése
eldtt. Erdekességképpen: ez a folt tartalmazza
az Aalibet (ASCII Art Library) — amely
feltételezhetSen a hdséges, de kétségbeesett
Heroes III jatékosoknak nyujt segitséget
abban, hogy X nélkiil futtassak a jatékot
konzolrdl, nagyszerd ASCII megjeleni-

téssel. Rdaddsul a Loki a Heroes III térképszerkeszt§jének béta-
valtozatat is kindlja, mellyel sajat Heroes III kalandokat szerkeszt-
hetsz. A 17 MB-os ingyenes demovaltozat letolthetd a Loki weblap-
jarél 2 http://www.lokigames.com/.
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Elényok

o A legjobb kordkre
osztott stratégiai
jaték kozel s tavol

o Vdltozatos hadjératok
és jatéktipusok

o Kivald grafika és zene

Hatranyok

I W

o Tobbjatékos
lizemmad korlatozott

o Bonyolult jatékmenet

o A hosszl jatékidé
egyeseknek nem
tetszik
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Osszegzés

Szerintem ez a jaték tokéletes: korokre osztott stratégia annak minden
finomsagaval. A kezeldfeliilet letisztult, s6t, ha ezelStt még soha nem
jatszottadl RPG-tipusu jatékkal, a kivalé szakmai munka, a figyelem és
a részletesség magas szinvonala miatt — ami az egész jatékon érezhetd
— els§ latdsra minden magatol értet6dének tinik. Bar a jaték meglehe-
tésen Osszetett, rendkiviil gyorsan elsajétithatd. A Heroes III olyan
darab, amivel leiilsz jatszogatni és csak nyolc 6raval késébb fogod
abbahagyni, mert aludnod is muszdj valamennyit. Az Gsszes korosz-
talyd pingvinnek ajanlom.

J. Neil Doane

(caine@valinux.com) a VA Linux Systems
mérnoke. Ha gép- és videojaték-hdbortja
engedi, szivesen vezet repllét, emellett
gitérozik és Ujabban hddeszkazik is

(ez utdbbiban még igencsak gyengécske).
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