GIMP a gyakorlathan 3. r¢sz)

Tovabb épitjuk weboldalunkat, és a GIMP segitségével létrehozzuk
az Aqua stilusi gombokat, egyedi logét is terveziink.

cikkek sordn szép lassan elkésziil
a weboldal, és remélem a GIMP
hasznélatdban is sikeriil elmé-

lyedni. Megprébalom olvasdinkat példdkon
keresztiil ravezetni, hogyan lehet egyedi
grafikdkat szerkeszteni. Ez sokszor csak az
elsé latdsra tiinik megoldhatatlan feladatnak.
Ha jobban megnézziik a lehetGségeket,
szinte mindig taldlunk t6bb médot a megva-
16sitasra. A megoldas kulcsa — mint mas
teriileteken is — a feladat kisebb részekre
bontdsa. Tagoljuk olyan kisebb részekre

a feladatot, melyeket mar konnyedén meg-
oldhatunk a GIMP segitségével! Az ilyen
kis részekbdl fog Osszedllni a kép. A cikk-
ben levé grafikak elkészitése elsS latasra
nehéznek tinik, de meg fogjuk latni, hogy
milyen egyszerien készithetiink latvianyos
képeket Linuxon.

A cikk kovetkez§ részében elkészitjiik az
Agqua stilusii gombot. Ehhez el8szor sziiksé-
giink lesz lekerekitett teriilet 1étrehozasara,
és csikos hattér készitésére. Elsként nézziik
meg, hogyan alkothatunk egyszeriden lekere-
kitett gombokat kedvenc grafikai progra-
munk segitségével.

Lekerekitett keretek készitése

Szamos grafikai feladathoz és a weboldalak-
hoz sziikségiink lesz lekerekitett keretekre,
gombokra. A megoldés egyszerdibb, mint
gondolnank:

1. kép A gomb mérete lekerekités nélkil

1. El6szor készitsiink képet fekete alapon
a kivant méretben. A mintaképet
800x300 képpont méretben készitettem
el, ez természetesen nagyobb méret,
mint amire sziikségiink lesz. A képeket,
gombokat, rajzokat ajanlatos a felhasz-
naland6 méretben késziteni, mivel az
atméretezés sordn a kép veszit a ming-
ségébdl. Jeloljiik ki a keretiink szamara
sziikséges tertiletet (/. kép)!

2. A kovetkezd 1épésben a kivant lekereki-
tés mértékében alkalmazzuk a
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Gauss-elmosast (Sziirék->Elmosds->
Gauss-elmosds IIR). Minél nagyobb
lekerekitést szeretnénk, az elmosast
anndl nagyobb értékre allitsuk. A kép
nagy mérete miatt az elmosas értékét
széazra allitottam. A Weben hasznélatos
gomb elmosdsdndl 10-30 kozotti érték
a megfeleld, ezt természetesen az elérni
kivant hatas fiiggvényében adjuk meg.
Rovid haszndlat utdin mar mindenki ra
fog érezni, hogy otletei megvaldsitasa-
hoz milyen mértékd elmosast kell alkal-
maznia (2. kép).

2. kép Az elmosés utani allapot, mér jol latszik
a lekerekités

3. kép A lekerekitett gomb alapja

3. Nincs mds hdtra, mint az elmosott képbdl
éles korvonald, legombolyitett gombot
késziteni. Ezt a szintek (Kép->Colors->
Szintek) allitasaval tudjuk megtenni.

A bemeneti értékeket (Input Levels)
allitsuk 120, 1.0, 130-ra! Maris lathatjuk
a kivant végeredményt a 3-as képen.

4. A tokéletes hatds eléréséhez a teriiletet
pontosan hatdroljuk koriil. Jeloljiik ki a
fehér teriiletet az Egybefiiggd teriiletek
kijelolése eszkozzel! Invertdljuk a kijelo-
1ést (Kijelolés->Invertdlds), és szinezziik
ki feketével (Kijelolés->Feltoltés az
eldtérszinnel)!

Ugye nem is volt olyan nehéz? A legombo-

lyitésre nem csak gombok, feliratok készi-

tésnél lesz sziikségiink, haszndlhatjuk masz-
koldsra, élek finomitdsara, teriiletek vildgo-
sitdsdra stb.

Miutan elkészitettiik a legombolyitett gom-

bot, ha tetszik akar hasznalhatjuk ebben

a formdban is. Az el6z6 cikkben ismerte-

tett médon irhatunk bele szoveget.

A kivant eredmény eléréséhez hasznal-
hatunk szidrdket, Script-Fu fiiggvényeket
(példaul arnyék készitése — drop shadow).
Az altalam elkészitett egyszerd gombot
lathatjuk a 4. képen.
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4. kép Az egyszer( lekerekitett gomb

Ha nem elégediink meg az egyszerd, leke-
rekitett feliratok készitésével, az Aqua
stilusii gomb megalkotdsdhoz sziikségiink
lesz csikos kitolté mintdra. Mivel csikos
kitoltd mintat a GIMP-ben nem talalunk,
ezért nekiink kell elkésziteni. A legegy-
szerdbb és legtobb célra felhasznalhatd
megoldas szerintem a kit6lt§ minta.

Kitoltd minta készitése

Egyedi hétterek készitéséhez, betik, grafikai

elemek mintdval vald kitoltéséhez hasznal-

hatjuk a programmal adott kit61t6 mintakat,
de magunk is készithetiink kedviink szerint.

A kit6ltd mintak kisméretd képek, amivel

a GIMP a kivant teriiletet feltolti, ,,ismétli”

a képeket. A kitoltd minta készitésekor alta-

laban tigyelniink kell arra, hogy a mintank

jol ,ismételhets” legyen.

Készitsiink csikos kito1té mintat! Ezt a mintat

nemcsak gombunk hatterének, hanem példaul

tévészerd hatdsként is lehet haszndlni.

1. Mivel a csikos hatds eléréséhez nem
sziikséges nagy teriiletet ismételni,
ezért kis méretd kép is megteszi.
Hozzunk létre egy 6x6 képpont méretd
képet, atlatszé hattérrel, a kép tipusa
RGB legyen!

2. Jeloljiik ki a felsS két sort, ezt toltsiik
ki fehérrel! Az alatta levd sort toltsiik
fel harminc szdzalék sziirkével (lasd
az 5. képen). A sziirke kit6ltés ad majd
némi térbeli hatést.

3. Mentsiik el a mintdnkat a sajat konyvta-
runkban taldlhaté .gimp-1.2/patterns
konyvtarba csikoshatter.pat néven, majd
a mentéskor a parbeszédablakban a
képtinknek adjuk a ,, Csikos hdttér”
nevet! A GIMP két helyen tdrolja a
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5. kép A csikos kitoltd minta, mentés el6tt

kitd1té mintakat, a k6z6s mintak

a telepités soran a /usr/X11/share/gimp
konyvtarba kertilnek, ezekhez csak
olvasasi jogunk van. Az elsé inditds utan
a program a felhaszndl6 sajat
konyvtdrdban 1étrehoz egy konyvtdrat
.gimp-1.2 néven. A felhaszndl6 ide
minden korlatozas nélkiil bemasolhatja
az elkészitett kiegészitéseket. Rovid
felsorolds a konyvtarakrol:

e Brushes — ecsetek

e Curves — a Colors->Gorbék meniiben
készitett és elmentett bedllitasok

e Fractalexplorer — a fraktalkészit6hoz
alkotott sajat kiegészitések

e (Gfig, gflare, gimprc, gimpressionist
— fiiggvényekhez irt kiegészitések

e Gradients — sajat szindtmenetek
(az el6zG részben elkészitett ,,Piros-
Fehér-Zold” szinatmenet is ide Kertilt)

e Levels — a Colors->Szintek meniiben
készitett €s elmentett szintbedllitdsok

e Modules — kiegészitd modulok
(Kit->Modules)

e Palettes — szinpalettak

e Patterns — kitoltd mintdk
(ezt hasznaltuk most)

e Plug-ins, scripts — sajat szlirdk és
parancsféjlok.

A .gimp-1.2 konyvtarban talalhatjuk a prog-
ram beallitasait tartalmazo rc féjlokat. Ezek
szerkesztésére nincs sziikségiink. A konyv-
tarak nagy részének kezelése a GIMP prog-
rambdl 6nmikodden torténik.

Probaljuk is ki gyorsan az tj alkotasunkat!
Nyissuk meg egyik kedvenc képiinket, hoz-
zunk létre egy uj réteget, és jeloljiik ki az
egész képet! Ha a mintabongészGben nem
latjuk az 4j elemeket, a frissités gombbal
vehetjiik rd azok beolvasdsdra. Vdlasszuk
ki az 1j, Csikos hdttér nevd képet, és tolt-
siik ki az uj rétegiinket! Ne ijedjiink meg,
az egész kép kis fehér csikokbdl fog allni!
A réteg médjat allitsuk Kivetités (Screen)
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6. kép Hasznélatban az Uj kit6It6 mintank

tipusura, a lathatosag értékét pedig hiszra!
Ha a csikossdgot szeretnénk jobban hang-

sdlyozni, jatsszunk kicsit a lathatésdg érté-
kével. A kit6lt6 minta hasznalataval kicsit

kés6bb még foglalkozunk (6. kép).

Aqua stilusi gomb készitése
A kovetkez§ részben elkészitjiik gombjain-
kat, ezek kinézetét az egyik legszebb felii-

letd ablakkezel6tS] kolesonozziik. Remélem,

hogy hamarosan az Apple mellett PC-ken is

hasznalhatjuk ezt a gyonyord ablakkezelSt

(® osxonintel.com). Még miel6tt elmélyed-

nénk az operacios rendszerek és géptipusok

kozotti kiilonbségek vizsgalatdban, készit-
siik el a gombot! Most mdr rendelkeziink
minden olyan ismerettel, ami sziikséges

a sikeres munkdhoz.

1. El8szor is hozzuk 1étre a kivant méretd
képet! A cikk elején bemutatottak
alapjdn készitsiink egy fehér lekerekitett
gombot, fekete hattérrel. Nevezziik el
a réteget ,,alapnak”! Induljunk onnan,
ahol a lekerekitett gomb leirasaban be-
fejeztiik (7. kép).

7. kép Az ismert lekerekitett gomb

2. Hozzunk 1étre egy uj réteget, toltsiik ki
bord6 szinnel, majd egy djabb réteget
toltsiink ki a ,, Csikos hdttér” mintaval!
Alkalmazzuk az ismertetett , kivetités”
(screen) modot és a lathatosdg értékét
allitsuk hiszra!

3. Hozzunk létre maszkot ezen a rétegen,
jeloljiik ki a képet, €s az alapréteget ma-
soljuk a vagolapra, majd illessziik be, és
a ,,réteg rogzitése” szolgaltatassal adjuk
hozz4 a maszkhoz a kordbban kimdsolt
képet! A maszkok hasznalataval késébbi
részben fogunk foglalkozni, addig is rovid
Osszefoglalds: a maszk esetében a fekete
szin az atlatszésagot, a fehér a ,,szint”
jelenti, tehdt ahol fekete szind a réteg,

ott atlatszik a kép. Nagyon jol hasznal-
hatjuk ezt a szolgaltatast kitakarasokhoz.

. Most a gomb alsé részének vilagitasat

fogjuk elkésziteni. Hozzunk 1étre egy

Uj réteget, toltsiik ki szindrnyalattal a

9. képen lathaté médon! Alkalmazzuk az
el6bb megismert maszkolast erre a rétegre
is. A réteg modjat valasszuk , kivilagi-
tasra”! A kitoltés fehér részének a mérete
adja majd a gomb ,,magassdgat”, minél
kisebb a fehér teriilet, a gomb anndl
magasabbnak ttinik.

8. kép Mér alakul a gomb

9. kép A vilagositasra hasznalt szindtmenet

. Majdnem készen is vagyunk a gombbal.

Most készitsiik el a gomb fels§ részének
vilagositasat! Valasszuk ki az alapréteget,
jeloljiik ki a fehér teriiletet, majd csok-
kentsiik a kijelolést a Kijelolés->Csok-
kentés pont segitségével — a 800 képpont
széles képen én tiz képponttal csokken-
tettem. Ezek utdn a négyszog kijeloléssel
a CTRL gomb nyomva tartdsa mellett
csokkentsiik a kijelolést a gomb felsd
Ot-tiz szdazalékara! A kijelolt teriiletet

11. kép Az elkésziilt gomb felirattal

toltsiik ki fehér szinnel, majd Gauss-
elmosassal kissé homalyositsuk el!

A réteg modjat allitsuk , kivetitésre”,
lathat6sagat pedig 80-ra (ldsd 10. kép).

. Mér csupdn a gomb végsd csiszoldsa

maradt hatra. [rjuk a sz6veget a gombra,
finomitsunk rajta tetszés szerint!
Ha szeretnénk, készitsiink neki vékony




