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BESENYEI Lajos

A generdcid valtas forradalma

Az exponencialisan gyorsuld id6, a valtozdsok Gtemének folyamatos és gyorsuld névekedése
a XXI. szazadra soha nem latott (és tobbségében el6re nem is lathatd) jelenségek és
események kialakuldsat eredményezte. Megfigyelhet6 a mult-jelen-jové id6kategodriak kozotti
kvantitativ és kvalitativ jellemz6k er6teljes egymasba kapcsoldddsa, rovidiilnek az atmenetek,
a jovo egyre kozelebb keril a jelenhez, szinte észrevehetetlen, hogy a tegnap ma volt, a ma
pedig holnap lesz.

A gyors valtozasokhoz kapcsolddé sajatos tendencia a linearis jellemz6kkel biré szakaszok
fokozatos lerovidiilése és a minGségi (forradalmi) vdltozasokat jelenté Uj, exponencialis
fejl6dési palydk kialakuldsa. Amig a kezdetekben tobb szaz, tobb ezer generdcié valtdsnak
kellett eltelnie ahhoz, hogy a valtozasok, az Uj jelenségek és folyamatok megjelenése
érzékelhet6 legyen, addig napjainkban mar egy generacid életében valtozasok, minGségi
ugrasok sokasaga észlelhetd. (Talaldan irja Marx Gyorgy (Marx Gyorgy 2005, 33). ,, A mai
ember élete folyaman annyi valtozast ér meg, amennyit az dkori Mezopotdmiaban csak 100
egymast valtd generdcid tapasztalhat.” E folyamat talan legjellemz&bb példajaként emlithet6
a Fold népessége lélekszamanak alakuldsa. Becslések szerint i.e. 7500-ban mintegy 10 millié
ember élt a F6ldon, 3 ezer év kellett ahhoz, hogy szamuk megduplazédjon és hosszu ideig ezer
és szaz években volt mérhetd a dupldzddasi idGS. A torténelem el6tti idSkben a Fold népessége
100 ezer év alatt duplazodott, a foldmdivelés forradalma révén a geoldgiai idémérték
torténelmi idémértékre csokkent, 1000 év alatt duplazéddott a népesség szama. Az ipari
forradalom id6szakdban kovetkezett be az a robbands, amelynek eredményeként 1850-1950
kozott, 100 év alatt a népesség lélekszama 1,2 milliardrél 2,5 millidrdra nétt. Az Gjabb
dupldzodasi id6hoz mar csak 37(!) év kellett, a Fold népessége 1987. julius 11-én elérte az 5,0
milliard f6t. 12 év mulva, 1997 decemberére a 6 millidrd, Gjabb 12 év mulva, 2011, oktdber
31-én a 7 millidrd f6t. 2016. elején a népesség lélekszama kozelit a 7,5 millidrdhoz.

A szazad és ezredforduld éles reflektorfénybe allitotta a gyorsuld id6bél fakadé minGségileg
Uj jelenségeket, vonzotta a kutatdkat e jelenségek vizsgalatara.

Kétséget kizdréan bebizonyosodott, hogy a XXI. szdzad els6 szakaszaban szamos terileten
jelentek meg minGségileg Uj jelenségek és folyamatok, olyan Uj tudomdanyos eredmények,
melyek kordbban elképzelhetetlenek voltak.

Az informatikai forradalom kétséget kizardan tipikusan XXI. szazadi jelenség, az informacids
tarsadalom kialakuldsa egy teljesen Uj tipusu tarsadalmi egyttélési rendszer kialakulasahoz
vezet. A kor szimbdlumanak tekinthet6é szamitégép ma mar a mindennapi élet része, eddig
elképzelhetetlen Uj eredményekhez vezetett. Az internet révén a tér beszikilt, a virtualis vilag
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atfogja az egész Foldet, mdsodpercekben mérhet6 a kapcsolatfelvétel a Fold legtavolibb
pontjan lévé emberek kozott. A tudomanyos-technikai fejlédés eddig elképzelhetetlen
lehetdségeihez vezetett, a tanulds és tudasszerzés mindségileg Uj formait és lehet&ségeit
teremtette meg.

A bioldgiai forradalom eredményeként az él6vilag, az ember Iétének legmélyebb elemeit
tudjak vizsgalni, elkésziilt az emberi géntérkép, megsziletett Dolly, a klonozott barany s ezzel
lehetévé valt él6 szervezetek ,,masoldsa” stb. Az emberi életkor egyre jobban kitolédik, a ma
sziiletettek varhatd életkora 90 év és a szazad végére mar a 120 éves, bioldgiailag elképzelhetd
felsé hatar is elérhetévé valhat.

Az lirkutatds forradalma révén mar készen all turista (irutazds minden feltétele, hdnapokon
belll indul az els6 turista (rhajé. Folynak az el6készlletek az Grben Iétrehozandé bazisokra,
Kina egy Urbeli energia bazist kivan kiépiteni — és hosszan folytathatnank a sort.

A tudomadnyos-technikai forradalom eredményei az élet minden teriletét atszovik, az egyéni
élet, a gazdasdg, a tarsadalom teljes vertikumat érintik.

Hosszan lehetne sorolni az ide kapcsolodo teriileteket és eredményeket, egy teriilet azonban
nem jelenik meg hangsulyosan és a kordbbiakhoz hasonlo jelentéséggel: ez pedig a
generdcio vdltds folyamata.

Beszélhetiink a generdciodvdltds forradalmadrdl? A vélasz egyértelm(ien: igen.

Az emberiség torténelmében az idésebb-fiatalabb korosztaly kozétt mindig voltak bizonyos
fesziiltségek, az id6sebbek multhoz valé kotédése torvényszerlen UGtkoézott a fiatalok
jovBorientdltsagaval, Ujat akardsdval, valtoztatdsi torekvéseivel. (E megallapitds kapcsan
fontosnak tartom hangsulyozni azt, hogy nem kotom fliggvényszerlen az életkorhoz a
jovGorientdltsagot, laza sztochasztikus 6sszefliggést latok csupan kozottiik.)

Torténelmiink korabbi szazadaiban jellemz6 volt az a helyzet, hogy az id6sebbek tapasztalata,
bolcsessége, tuddsanyaga, etikai és erkolcsi értékrendje alapul szolgalt a fiatalok
Utkeresésében. Ebbdl indultak ki, ezeket az értékeket 6rizték meg, tisztelték el6deiket,
tanultak téluk.

Napjainkban ez az atmenet mindGségileg kulonbozik az eddigiektdl, az értékrendek
maddosulnak, az informatikai forradalom hatasara ma mar nem egyértelmd, hogy ki tanul kitdl,
a tanulds, a munka értelmezése és mddszertana teljesen Uj dimenzidban jelenik meg.

A XXI. szdzadi generaciévaltas Uj jelenségként értelmezendd, melynek hatasai érintik a
tanulas-tanitds folyamatat, a munkavégzést, az emberi kapcsolatokat. (Nem csak arrél van
tehat szo, hogy az Uj generacié masként 6ltozik, mas divatot kdvet, mas szlenget hasznal, mas
zenét kedvel, masként szérakozik, hanem az élet minden teriiletét atfogd Uj erkolcsi és etikai
értékrendet hoz létre, (j tarsadalmi-emberi kapcsolatrendszereket épit ki, mas
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magatartdsformat kovet — s mindezekbdl kovetkez6en eddig el nem képzelhet6
fesziltségforrasok jonnek létre az egyes generaciok kozott. Mar Szokratész (i.e.489-399) is
felvazolt igen jelent&s aggodalmat, amikor arrdl irt, hogy az ifjusag a luxus élvez6je, nem
tiszteli a feln6tteket, feladatok elvégzése helyett a fiatalok csak csevegnek, ellentmondanak a
szlileiknek és megfélemlitik tanaraikat. Elképzelhetd, hogy a székratészi aggodalmak a mai
helyzetre milyen drdmai keretben jelennének meg.)

Mely generacidk a szereplGi a jelenlegi generaciovaltasi folyamatnak?

(az id6kategoridkndl az altaldnosan szokdsos elhatdroldst vdlasztottam, ettél eltéré
megoldasok is vannak).

Veterdn (csendes) generdcio (1926-1945)

Id&s, a munkaeré piacon mar jellemz&en nincs jelen, szdmukra mar komoly kihivast jelent az
informatikai forradalom vivmdanyaival valé |épéstartas. A szamitdgép és internet haszndlat
viszonylag sz(ik kor(, f6ként a magasabb képzettségliekre jellemzd.

Baby boom generdcio (1946-1964)

A ll. vildghaboru utani népességrobbanas idején sziiletettek, részesei a mai munkaerépiacnak,
éltek azokkal a kedvez6 adottsagokkal, amelyek révén tanulhattak, diplomat szerezhettek.
Mas oldalrél, ez a generdacid a rendszervaltozas kapcsan kialakult nagy valtozdsok traumait
elszenvedd generacid, sokuknak karrierjiik, egzisztencidjuk ,,ment rd” a nagy valtasra. Az
évtizedek alatt megszokott allami gondoskodas megszilintével teljesen elvesztették labuk aldl
a talajt, nem értették az Uj helyzetet. De nemcsak a szemléletmddbeli, hanem anyagi
nehézségek is kozrejatszottak sorsuk nehézre fordulasaban, hiszen nem rendelkeztek
felhalmozott t6kével, tartalékokkal — ezek a korabbi évtizedekben ismeretlen kévetelmények
voltak. A tervgazdalkodast (amely mindenkinek biztos munkahelyet, fizetést és nyugdijat
garantalt) felvaltotta a piacgazdasag (a kezdetekben annak is az u.n. rabld kapitalista formaja)
amely az el6z6ekkel ellentétben semmit nem garantdlt. A munkanélkiiliség széles kordvé valt,
az eladdsodas, a megélhetési gondok széles korlek voltak.

Ez a generdcié mar ismerte az informatikai forradalom vivmanyait, hasznalta a szamitégépet
és internetet.

X generdcio (1965-1979)

A jelenlegi és jov6beli munkaer6piac aktiv szerepl6i, szdmos tulajdonsag miatt atmeneti
generaciénak is lehet nevezni. Iskolazottak, jol felkésziltek, sokan tobb diplomaval is
rendelkeznek, nyelveket beszélnek, munkajukat magas szinvonalon, igényesen latjak el. Az
informatikai eszk6zoket széles kérben hasznaljak.
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Y generdcio (1980-1995)

Az elsé digitdlis nemzedéknek lehet tekinteni ezt a generdciot, [ényegében a szamitdégéppel
egylitt nGttek fel, az internet életiik szerves és elvalaszthatatlan részét képezi.

Emlitésre mélto, igen fontos jellemzG8, hogy ez a generdcié az elsé forditott szocializdcios
generdcio. Tudasuk egy részét természetesen elédeiktél szerzik, de — ellentétben az el6z6
generdacidkkal —igen nagy szerepet kap az egymastol, kortarsaiktdl szerzett tudas is. Ez szerves
kovetkezménye annak, hogy életiik része az informatika, az internet, tuddsszerzésiik, szabad
id6 eltoltésik, kapcsolatépitésiik elsédlegesen ezzel kapcsolatos. Megjelenik az a teljesen
Ujszer( jelenség is, hogy 6k tanitjak az el6z6 generacid tagjait, szileiket, nagysziileiket a
digitalis vilag legujabb vivmanyaira. A jelenlegi és a tavolabbi jov6t érinté munkaerépiac aktiv
szereplGi.

Z generdcio, IT generdcio (1996-1010)

A vildg elsé globdlis nemzedéke. Belesziilettek a digitdlis vildgba, szdmukra mar természetes
kozeg a szamitdgép, internet s altaldban a legujabb digitalis vivmanyok. Vitathatdé ugyan, de a
szemléletesség kedvéért megemlitem, hogy digitdlis bennsziilétteknek is nevezik &ket,
szembeallitva vellik az id6sebb korosztalyok tagjait, a digitalis bevandorldokat.

A fenti hasonlatbdl levezethet6 az a fesziiltség, amely jelenlegi generdcié és a régiek kozott
fennall: a digitdlis bennszilott tokéletesen, anyanyelvi szinten beszéli a digitalis vilag nyelvét,
mig a bevandorldk értelemszerden tanult nyelvként, sok hibaval, sokszor gyenge szdkinccsel,
rossz kiejtéssel. Kiilonésen élesen jelenik ez meg az oktatds teriiletén és a munka vilagdaban.

Alfa generdcio (2011 - )

A ma sziiletett és sziiletendd gyermekek a XXI. szdzad tarsadalmanak és gazdasaganak
meghatarozd szerepl6i, az informatikai forradalom teljes kibontakozdsanak id&szakdaban
élnek, Ujszer( életfelfogasuk, felkésziltségiik, életkorilményeik minGségileg kilonboznek a
szazadel6 allapotatdl.

A ma él6 generaciok jellemz8inek rovid attekintése utan az oktatds és tanulds néhany ide
kapcsolédo kérdését targyaljuk.

Oktatdsi dilemmak

Napjaink alapdilemmaja, a szil6k és tanarok legf6bb aggodalma, hogy a mai gyerekek - a Z
generacid tagjai — oriasi tudas-és miveltség hatranyba kerlilnek, nem olvasnak konyveket,
nem tanulnak az elvart rendszerességgel, ismereteik felszinesek, napi 6-8 drat toltenek a
szamitégép el6tt , tanulas helyett jatszanak, chatelnek, facebookolnak.

A tandéran nem figyelnek, nem koncentrdlnak egy-egy dologra, rovid ideig képesek figyelni. Az
iskoldn kivili munkaban, tanuldsban szétszortak, egyszerre tobb dolgot csinalnak, esznek,
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beszélgetnek, e mailt irnak, zenét hallgatnak. Hosszan lehetne sorolni azokat az aggodalmakat,
melyek kétségbe ejtik és elbizonytalanitjak a szil6ket és tanarokat, nem tudjak, mi a helyes
nevelési eszkdz, mi a kivezet6 ut. Mindehhez hozza kapcsolddik a gyermekek — sziileikt6l sok
vonatkozasban eltéré - magatartasbeli, erkolcsi értékrendje, az idésebbek tiszteletének nem
az elvart és megszokott mddja (azaz: hagyomdnyos értelemben vett tiszteletlenség), az
udvariassag hidnya és szamos olyan magatartasbeli és erkolcsi dolog, ami a felnSttek szamara
evidens, axiomaként tekinthetd, de a fiatalok altal visszautasitott.

A problémak elvi okai az exponencialisan felgyorsult id6ben keresend6k, konkrétan abban,
hogy az egyre gyakoribba valé mindségi ugrasok, forradalmi valtozasok olyan Uj helyzetet
eredményeznek, amelyek megértése és kezelése a hagyomadnyos, régi szemléletmddban
lehetetlen. Eppen ezért tekinthetS napjaink forradalmi véltozdsdnak a generacié valtas. A
korabbi évszazadokban a generacid valtds egyfajta megdrizve-megsziintetve filozéfiai
koncepcid alapjan zajlott, a fiatalok atvették az id6sebbek tudasat, tovabbfejlesztették azt,
elismerték és tisztelték el6deik eredményeit, az élet szamos teriiletén azonban Uj stilust, 4j
magatartasformat és életfilozofiat alakitottak ki. (Atvették a csaldd konyvtarat, meghagytak
fontos alapmiveket, kés6bb kiegészitették és bovitették azt sajat izlésiik és érdekl&dési koriik
szerint.) A generaciovaltas soha nem volt zokkenémentes, a valtozasok kiszamithatdsaga,
linearitdsa miatt azonban kezelhet6 volt, nem okozott antagonisztikus ellentéteket és
fesziiltségeket.

A XX. szazad végén és a XXI. szdzad elején azonban a gyors fejl6dés révén egy teljesen (j
palydra allasnak lehetlink tanui az élet szinte minden teriiletén, a digitalis vilag bekdszonte
alapvet6en atalakitotta az emberek életfelfogasat, a munkafolyamatokat, az értékrendeket. A
mai fiatalok — Z generdcié — generdacid valtasi problémai mar nem a linearitds, hanem az
exponencidlis robbanas talajan értelmezenddék, a békés elsimitas, 6sszeolvasztas lehetetlen.
(A csaladi konyvtar atvétele kapcsan emlitett kordbbi helyzethez képest ma mar nemcsak a
konyvek részleges cseréje, hanem az egész konyvtar feleslegessé valasa jelenik meg, hiszen a
digitalis vilagban az informdcié szerzés forrasa elsédlegesen nem az irott és nyomtatott
kényv.)

Lényegében egy konfliktus helyzet alakult ki a jelen és jové k6zott, a mult nem folyatodik
zavartalanul a jelenen keresztiil a jové felé hanem egy teljesen Gj folyamat indul el.
(Jov6kutatasi szakkifejezéssel élve: a folytatédd folyamat helyett egy kiinduld folyamattal
allunk szemben melynek nincs el6zménye, nincs multja, most indul el a fejlédési palyan.)

Uj jelenség az uj nemzedék és a régiek kézétti kommunikdcids zavar, amire nem volt példa
az elmult évszazadok soran. A mar emlitett digitdlis bennszilottek a digitalis korszak nyelvét
anyanyelvi szinten beszélik, ismerik annak minden finomsagat. A digitalis bevandorlok viszont
csak tanuljak a nyelvet, sok mindent nem értenek vagy félreértenek. Ebbdl fakadnak a
megértési, kommunikaciés problémdk és nehézségek, ezek miatt nem alakul ki sokszor
értelmes pdarbeszéd.
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A mer6ben Uj helyzetben —anakronisztikus médon —nem az ennek megfelel6 Uj mddszertanra
épuld, uj tartalommal rendelkez6 oktatasi rendszer alakul ki, hanem folytatodik a régi, tobb
évszazados, hagyomdanyos mdédon értelmezett oktatas.

A régi sablonok, a régi médszerek, a régi felfogds ma mdr alapvetéen erejét vesztette, az
ezek alapjdn toérténé tanuloi megitélés téves konzekvencidkhoz vezet.

Lehet-e példaul eredményesen tanulni, ha a diak szamitdgép el6tt (l, zenét hallgat, szakmai
informdciét tolt le. A kordbbi — f6ként baby boom és X generacid tagjaira, de még az Y
generdcid egy részére is ide sorolhatd — korszak értékeit vallo tanari (és sziilGi) felfogas szerint
nem, hiszen nem lehet egyszerre tobb dologra figyelni, tobb dologgal parhuzamosan
foglalkozni. Viszont a mai, szamitogéppel és internettel ,sziiletett és veliik él6” fiatalok
szamadra a ,multiasking” tipusu figyelem megosztas megszokott, a vilaghald, a mobiltelefon, a
szamitégépen és pendrivon pillanatok alatt fellapozhaté konyvtarnyi informacid, a vilag masik
végén lévé tarsuk azonnali elérhetGsége jelzi azt az 6rilt és felgyorsult tempdt, amely a mai
net generdcioét jellemzi. (Szamos felmérés bizonyitja, hogy nagyon rovid ideig képesek ezek a
fiatalok koncentrdlni és az adott probléma megoldasara varni, ha 7-10 percen beliil nem
kapnak vdlaszt az adott problémdra vagy annak megolddsi mddjaira, szamunkra mar
érdektelen marad.)

Joggal meriil fel a kérdés, milyen legyen az oktatds modszertana és tartalma az
elkévetkezendé évtizedekben? A XXI. szdzad elsé felében milyen modszerekkel és milyen
tartalommal folyik majd az oktatds?

Az oktatds modszerének alapkérdése a tanar-diak kozotti azonos nyelv megléte, a felek
kozotti szinvonalas kommunikacids kapcsolat kialakulasa. A bennszilottek anyanyelvi
tudasszintjére fel kell zarkdzni a bevandorld feln6tteknek, tanaroknak — sét, el kell fogadniuk,
hogy a tanitas-tanulas folyamatdban lehetséges a szokatlan ,diak tanitja a tanart” forditott
folyamat is.

Az oktatds tartalmadt tekintve beszélhetiink a hagyomdnyos és jové tartalmakrol.

A hagyomdnyos tartalom kategoridjaba tartoznak az eddig is nélkiilozhetetlennek és
fontosnak itélt szamtan, irds, olvasas, torténelem, filozéfia, logika stb. Ezek az alapértékek
azonban nem élnek valtozatlanul tovdbb, némelyek veszitenek jelent6séglikbdl, mig masok a
digitdlis korszak szellemiségének megfelel6en mddosult tartalommal jelennek meg.

A jové tartalom kapcsolddik a digitalis korszakhoz, az ebben megjelend mar kialakult vagy
kialakulé félben Iév6 diszciplindkhoz melyek igen kozel alinak a tanulékhoz. (szoftverek,
robotika, kérnyezettudatossag stb.)

Kovetelmény és feladat a fentiek alapjan egyértelmiien megfogalmazhato: az dtalakitott
hagyomdnyos valamint a kialakitando jovétartalmat a digitdlis bennsziiléttek nyelvén és
értelmi szintjén, a rdjuk jellemzé habitus figyelembe vételével kell kialakitani.
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Az egyértelmlen megfogalmazhatd, amde a gyakorlatban — nem [évén semmi el6zetes
tapasztalat — sokkal nehezebben és bonyolult mdédon kidolgozandd oktatasi tartalmakhoz
parosul a megfelel6 Uj mdédszerek megtaldldsa, kidolgozasa és alkalmazasa.

E teriileten merében uj megkézelitésként meriil fel a tanulds jatékossa tétele, a tanulds
Ljatékositdsa”.

Gamification, a tanulds jatékossa tétele

A netgenerdcié tagjai idejlk jelent8s részét a szamitdgép elGtt toltik, a sajat maguk kialakitott
virtudlis térben élnek, ezen beliil kommunikalnak, kapcsolatokat épitenek és jatszanak. (A
feln6tt vilag legf6bb aggodalma pontosan itt jelenik meg, amikor azt mondjak, nem tanul a
gyerek, nem csinal semmi hasznosat csak jatszik.

Felmerul a kérdés, hogy a jaték oncéll vagy hasznos tevékenység? Gyarapitja a gyermek
tuddsat, elvonja figyelmét a valds tanuldstol?

llyen és ehhez hasonlo kérdések és dilemmadk tomege merdl fel, melyekre keresni kell a valaszt
abban a megkozelitésben, hogy uj problémdkra uj mddon kell reagdlni, egy kordbbi
problémadra adott vdlasz nyilvanvaldéan hatdastalan lesz az Uj probléma tekintetében.

Napjainkban drdmaian érzékelheté mdédon jelenik meg ez a probléma. Ha leegyszerd(sitjlik ezt
a kérdést, arrél van alapvetéen szé, hogy a vildghaldn, virtualis térben szaguldozd gyerek
kikapcsolja a szamitégépét, bemegy az iskoldba, s ugyanugy, mint szilei, nagysziilei és
dédszilei, lell az iskolapadba, el6veszi az egyes tantargyak tankonyveit, hallgatja az el6tte alld
pedagégus magyarazatait, feleléskor felmondja a leckét stb. Hazamenve lell a lecke
megirasahoz, bemagolja a masnapi feladatokat — nyilvanvaléan gyorsan, mert varja a
szamitdgép, a virtuadlis kozosség. A kdvetkezd orak ezzel telnek el.

Az ellentmondas egyértelmlien érezhetd, teljes bizonyossaggal kijelenthets, hogy a XXI.
szazad elkovetkezendé évtizedeiben e teriileten gyokeres valtozasoknak kell bekdvetkeznie.
Kikényszeriti ezt az objektiv valdsag parancsa. Mas szavakkal ez azt jelenti, hogy a tarsadalom
egészének net kompatibilisnek kell lennie, ezéaltal teremtédnek meg az Ujszerli megoldasok
keresésének objektiv feltételei.

A megoldasok keresése mar vildgszerte megindult, keresik a net generdcié adottsagainak
megfelel6 megoldasokat. Ennek egyik kezdeti eredménye a gamification, a jatékositds
gondolatdnak és eszk6zének megjelenése.

Kiinduldpontként azt kell megvizsgalni, hogy milyen tényez6k motivaljak a gyerekeket abban,
hogy drdkat tudnak a szamitdgép el6tt Gilni és 6rommel jatszani. a videojatékokat nem unjak
meg. Mi motivalja 6ket?
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Jogosan meriil fel az igény, hogy ezt a belsé hajtéerét hasznadljuk fel a tanulds folyamatdban
is. Nagyon leegyszer(sitve: a szamitogépes és videojatékok mintdjara épitsik fel a tanuldsi
programokat is, készitslink jaték alapu tanuldsi programokat, jatékositsuk a tanulast.

Biztositani kell ily mddon azt, hogy

- ajaték 6rome mellett adjon sikerélményt a tanulas, a programbol fakado kihivasok és
feladatok feleljenek meg a jatszo-tanuld gyerek képességeinek,

- éplljenek egymasra az elérend6 célok, egy részsiker adta 6rom és magabiztossag
0szton6zzon Ujabb részsikerek — s végsé fokon a végsé cél — elérésére,

- legyen a jatékos tanuldsnak onallé forgatékonyve, torténete, a tanuld-jatszé gyerek
legyen szerepl6je ennek a torténetnek.

Az iskola és a tanitds-tanulas szerepének fentiek szerinti Gjra épitése (és nem atdolgozasal) és
Ujra értelmezése napjainkban idegenil hangzik, a mai kor feln6ttei szamdra az irrealitas
hatdrdn all, a XXI. szazad els6 felében viszont ennek gyakorlatta kell valnia. Kétség nem fér
ahhoz, hogy tobb szdz éves mddszerekkel nem lehet eredményesen oktatni, nem lehet a
tanulékat motivalni az informatikai forradalom korszakaban.
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