JATEK, JATEKSZER

VILAGI ES LITURGIKUS, REKORDACIOS EREDET

A szegedi paraszti jatékok, jatékszerek kis monografidt érdemelnének. Legna-
gyobb részilk mar a multé. Fiigyerekeknél szinte mindent kiszoritott a futball. Az
Ujabb 6vodai és iskolai jatékok mar nem épiiltek bele a helyi hagyomdnyba. Ezért
kiiléndsen nagy Kalmany és Kovacs Janos kozléseinek értéke. Gyermekkori élménye-
inkbdl mi is meritettiink, de ezek mar inkabb csak kiegészitések. Egyediil Tdpérdl sike-
riilt néhany leiratlan jatékot megorokiteniink.

A paraszti jatékmuzsikardl a népi hangszereknél szélunk.

A jatékok egy része egyhazi, illetéleg liturgikus eredetii és az esztend6 iinnepei-
hez, idGszakaihoz fiiz6dik. llyenek a betlehemozés, lucdzds, kdntdlds, angyali vigassdg,
Jjanosolds, ddéricsolds, ujévkiszontés, hdromkirdlyjaték, farsangkeresés, hushagydi fol-
vonulds, gergelyjdrds, pancilusozds, nagyszombati kolomprdzds, hisvéti tojaskoccantds,
locsolkodds, piinkiosdélés, szentivdni tiizugrds és almakéregetés. Bzekrdl a megfeleld
iinnepek hagyomanyvildganal szoltunk bvebben.

A mult szdzadban még legények is jatszottak Sket, majd leszorultak a gyermekek
vilagaba. Manapsig mar csak tengenek, vagy mar el is haltak. A plink6sdolés kivéte-
1ével legények, fitgyermekek jartdk, ami foltétleniil rekorddcids, azaz iinnepk6szontd
eredetre vall.

Kiolvasas

A legtobb jatékot a résztvevGk sorrendjének megallapitisira a kiolvasds €lBzi
meg. Célszertibbnek latszott, hogy errdl a népnyelvi hagyomanyok k6zo6tt emlékez-
ziink meg.

A sorrend tisztazasa érdekében olykor fogtak is. Ez abban allott, hogy az egyik
gyerek vagy egy botot fogott fiiggdlegesen a kezébe, vagy pedig egy kdzelben talalt
fiatal fa torzsét markolta at. A tobbiek pedig egymds utan szorosan markoltak, amig
a bot felsd végéhez, vagy a fa eldre kijelslt részéhez nem jutottak. Innen aztin a kiol-
vaso minden gyerekre, pontosabban markdra egyet szétagolva allapitotta meg a kelld
sorrendet, illetdleg foladatot.

A folsbvdrosi dolézé gyerekek korében ugy fogtak, hogy a délébotot, dolépalcat
korbenallva fiiggblegesen egymaskozt dobaltak. Ahol az utolso elkapta a bot derekat,
ott megmarkolta. A tobbi is ramarkolt, és folfelé egymas utan fogott. Akinek marka
legfoliil keriilt, az lett az embdrszdm, vagyis a jatékkezdo.
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A jatékok ismertetése

Attekintésiinkben, illetéleg felsorolasunkban az anyag rendkiviili gazdagsiga
miatt! nem gondolhattunk még megkozelit teljességre sem. fgy csak bé vélasztékra
keriilhetett sor.

BAKABAKA. Régi labdajaték.? Ot-hat fiu vagy lany jatszotta. Akinek a labda a
kezében volt, foldobta vagy a hdztetére vagy valami falra, mikézben valamelyik jelen-
1évé gyerek nevét kidltotta: bakabaka Toni! Ennek kételessége volt a leesd labdat el-
kapni. Ez igy ment sorba. Ha valamelyikiik nem tudta elkapni, akkor a leesé labdaval
meg kellett dobnia a tobbieket, akik hirtelen szétrebbentek. Ha nem taldlt, akkor egy
rovashoz jutott, amelynek /6 volt a neve. Ha taldlt, akkor az illet6nek lett egy lova.
Ha a szétfutokat mar nem tudta megdobni, akkor gyértydt gyutott, vagyis merélegesen
foldobta a labdat, hogy ezalatt a tobbiek visszafuthassanak a jaték szinhelyére.

Ha mar mindnyajuknak volt lova vagy a jatékot mar eliuntik, akkor azt a tirsu-
kat, akinek a legtobb lova lett, kihdzasitottdk. Ez gy tortént, hogy az illetd arccal a
falhoz illott, a tobbiek pedig 6t-tiz 1épésrdl hiatbadobtik a labdaval. A sziiz, tehit
akinek egy lova sem volt, kilencszer volt jogosult a hatbadobdsra. A tébbiek aranyo-
san kevesebbet volt szabad dobnia. Ha nem taldltak, a kihdzasitott célozta meg Sket
annyiszor a labdaval, ahdnyszor célt tévesztettek.

BATYAMURAM. Régi szajani gyerekjaték.® Kut kozelében kerekbe fogddkoztak.
Batydmuram a kdzépre ment, koriiljarta a kort. A tébbi forgott és kérdezte: huvd mén
kend batyamuram? Mdgydk a kitra. Ment a kitra, a tobbi utina. Amikor odaértek,
ugy tettek, mintha vizet meritettek volna, mondogatvan: Vizet merck a bikdnak, us-
torom viszom velem, lovam kdtom utana.

BUZAVIRAGKOSZORU. A kisiratosi gyerekek kézfogdssal kort alkotnak, és mi-
kézben korbe haladnak, valamennyien ezt daloljak.

Buzaviragkoszoru,
Ma sénki sé szomoru,
Talald el a nevemet,
Elfoglalom helyedet.

A kor koézepén bekotott szemmel egy gyermek all. Amikor a tébbiek elhallgatnak és
megallanak, odamegy valamelyikhez, s arcat, ruh4jat tapogatva probalja a nevét ki-
talalni. Ha jo nevet mondott, helyet cserélnek. Ha viszont jatszotarsat nem ismerte
meg, akkor tovdbbra is 6 marad kdzépen és a jatékot elolrsl kezdik.

Cird. Régi csdkai gyerckjaték.® Korbe dllottak. A koron kiviil egyik gyerek 6sz-
szefont kend6vel {izott egy masikat. Ha elérte, rdcsapott vele. A tébbiek kézben ezt
hajtogattik: adtam cipét, nem kolléit! Amikor az iild6z6tt mar haromszor megkeriilte
a kort, valamelyik tarsa helyére dllott, most ennek lett kotelessége a kerget6t iild6zni.

CSILLAGBUKFENC. Nyolc alsdvdrosi figyerek jatszotta két csoportba oszolva.
Sorshuzas atjan dontotték el, hogy melyik fél kezdje a jatékot. A masik fél két

1 A fejezet forrasai az Ipolyi-hagyaték, Kdlmdny és Kovdes Jdnos kozlései, tovabba a magunk
visszaemlékezései. N. Bartha Kdroly jeles foldolgozasaban (A Magyarsag Néprajza 111) a szegedi
anyagot nem vette szamitasba. Ertékes Csongor Gydzd kéziratos belvdrosi anyaggyiijtése, amelyet mar
nem hasznéalhattunk fol.

2 Kovdcs 403. Régebbi leirasa az Ipolyi-hagyatékban.

3 Kdlmdny 11, 91.

4 Tratosi kertek alatt 154.

5 Kdlmdny 111, 275.
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tagja az lilepét szorosan egymas mellé tette éslehajolt, a két masik pedig el6l, hatul be-
dugta a fejét a labuk k6zé, illetbleg a fenekiik ala.

Most a kezd6 csoport négy tagja nekiszaladva sorban bukfencet vetett rajtuk.
Ha valamelyikiiknek ez nem sikeriilt, vagy mar régota 6k bukfenceztek, akkor a szol-
gal6 csoport valtotta f6l Sket.

A jatéknak egyik valtozata voit, hogy a bukfencez6k sapkajukat vagy kalapjukat
sorban otthagytak, majd pedig forditott sorrendben leszedték a bakot alkoté csoport
hatarol. Ha a sapkat valamelyik leverte, akkor a csoportok helyet cseréltek.

A jaték a Varosban par évtizede mar kiment a divatbdl. Tapén még él. Itteni neve
csillagbak, négyesbak.

CsoNT DE. Régi paddi jaték.® Fiuk, lanyok parosan sorba allottak. Egyik gyerek,
a biré az els6 parhoz megy és megkérdezi: szeretid-é a pdrodat? Ha: szeretém, akkor
meg kell csokolnia. Ha: nem, akkor az illetd sorra megy part kérni. Aki nem akarja a
parjat odaadni, annak a bird befont kendGvel a kezére iit. Ha mar mindegyik parat
cserélt, akkor a bird elkidltotta magat: csont ide! Most a lanyok kérdezésére keriilt
sor.

CsoMCcSOMGYURU. A jatszok koziil egyik magara vallalja a humdst, vagyis félre-
vonul és behunyja a szemét, hogy ne lassa, amig az osztogato, vagy gyugdoso a gy(riit
valamelyiknek titkon atadja. Utdna daloljak:

Csémesomgyird,
- Kalangyiir(,

Kiné van az

arany gyrii?

Most a humd el6jon és taldlgatja, hogy kinél van a gyfirii:

Itt csorog, itt zorog!
Etth kérom, ez adja ki!

Ha eltalalta, akkor az megy hunyni, akinél a gylirfi volt. Ha nem, akkor az egészet
jabb humds utan neki kell megismételnie.?

Jellegzetes kisiratosi valtozataiban® a gyermekek arccal kozép felé fordulva, korberakott székek-
re iilnek. A kor kozepén all a bika, aki a gy(ir(it keresi. Valamennyien dalolnak:

Cs6mcesémgy(ir(, kallangyfir,
Nalad van az arany gy(iri.

Itt pipalnak, ott fiistolnek.
Szabad a bikanak kereskonni
Nalam is, masnal is.

A jatéknak haromféle tovabbi modja van:

A gytriit a korben i1k kézrdl kézre ide-oda adogatjak, de kozben a bika megtévesztése végett
valamennyien az adogatast utinozzak. Notajuk végén megallanak, a bikanak pedig ki kell talalnia,
hogy a gy(rii kinél van. Ha ez nem sikeriil, akkor tovabbra is bika marad. Ha viszont eltalalja, akkor
beiil a korbe €s az lesz az Uj bika, akinél a gy(ir(it megtalalta.

Mas modja, hogy a gy(ir(it nem kézben adogatjak egymasnak, hanem egy hosszabb spargara
tlizik, amelynek két végét osszekdtik. A sparga a gyermekek korén beldl korbe szalad. Mindegyik
gyermek két kézzel fogja s a gy(ir(it a spargan taszigalja jobbra meg balra.

A harmadik valtozat szerint a bika nincs kozépen, hanem humdzik, vagyis kissé tavolabb lehiiny-
ja a szemét. Ilyenkor jatékvezetdt is valasztanak, aki a kor kdzepén all és a gy(riit valamelyik gyermek
kezébe rejti. Ezek két keziiket az 6liikkben nyugtatjak. A néta elhangzasa utan a bika odajon €s ugyan-
gy keresi a gy(ir(it, mint az elébbiekben.

8 Kdlmdny 11, 82,
7 Kovdcs 411.
8 Tratosi kertek alatt 153.
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CsULKOzES. Régi varosi tarsasjaték, amelyben fiGgyerekek, legénykék kiiléndsen
bojti idészakban vettek részt. Ma mar csak Tdpén €l.

Oten-hatan Gsszeallottak. Egyikiik lett a csdsz. Mindegyikiik kezében egy-egy
karo volt, amelyet egyik végénél a labuk fejére helyeztek, a masik végénél fogva pedig
megmarkoltak, majd a labukkal minél messzebbre probaltik ellenditeni. A csdsz az
lett, akinek botja a legrévidebb utat tette meg.

Most egy megszabott hatarvonalrdl mintegy 6-8 méterre felallitott, csilok néven
emlegetett fadarabra céloztak. Ha valamelyikiik eltalalta, azaz felddlt, akkor joguk
volt az elhajitott botjukért beszaladni. A csdsz feladata volt a csiilok 6rzése, illetleg
gyors folallitasa. Ha ez sikeriilt, botjaval megszirt valakit azok kéziil, akik a maguk
kardjanak kimentésén mesterkedtek. Most mar ez lett a csGsz és a jatékot tijra kezdték.

DOLEzZAS. Az elsd vilaghdboru elbtt serdiilé fiigyerekek, legények tarsasjatéka
volt, féleg nagybdéiti vasarnapokon.® Elmalt. Ma mar csak idsebb nemzedékek em-
Iékezetében él. Ismerték Szdregen, Tordkkanizsan, Cernyan, st Dorozsman,!® Ma-
kon, Vasarhelyen is. A jatékra emlékeztet az az elszigetel6dott szOregi rddoléz ige,
amelynek Péter Lasz16 tanulsiga szerint ez a jelentése : kibanik valakivel.

A ddlé mintegy 10 cm hosszui henger alakt, két végén kipszer(i hegyben végzdd
facska. Tany4n elvétve paja, Ujkigyoson biige neve is hallhaté.

Mint emlitettiik, fiuk, legények jatszottdk koratavasszal, vasirnap délutanokon
kint a nyomason, vagyis a varosszéli legel6n: az alsévarosiak a temetd mellett, a felso-
varosiak pedig a Gecemanban, Tomo6rkény arrol is megemlékezik,!* hogy szegedi fink
katonaskodasuk alatt is szivesen szorakoztak vele.

Az alsovdrosi jatékban tobben vettek részt. Leginkabb a csfirdolé jarta. ElGszor is a dolépdica
dolébot, doléiitd néven emlegetett lapockaszer( falappal mintegy masfél méteres kort keritettek a fold-
be. Ennek vdr, csilr volt a neve. AKki iitott, beleallott a varba. Az iités gy tortént, hogy a dolét egyik
kezével a levegbbe dobta, a masikban 1évé dolépalcaval pedig eliitotte. Ha tobben jatszottak, valaki
fol is adta iitésre neki. Ez volt az adogatd, maga meg az iitd. Ha az iités nem sikeriilt, akkor mogbukott
vagyis a cstrbdl kiment, €s masnak adott helyet.

A csiiron kiviilalldk iparkodtak a repiilé dolét elkapni, vagy onnan, ahova leesett, a csiirbe be-
hajitani. Ha ez sikeriilt, akkor helyet cseréltek. Ha nem sikeriilt, az iit6 kiment a cslirbdl és a dolé
hegyes végére iitott: ez volt a bice, dolébicc. Erre a dolé a levegObe pordiilt, és a dolépalcaval messzire
eliitotte. Ha a dolé pontosan a csiir vonalara esett, akkor az iitének joga volt félkézzel kiiitni, vagyis
azzal a kezével, amelyben a dolépalcat tartotta: egyidejiileg a dolét feldobni és eliitni. Ha nem sike-
riilt, akkor megbukott. Ez volt a siile. Mas valtozat szerint a kititott dolét a kintlévo a labfejére tehette,
és gy loditotta a var felé. Ez volt a ruga. Ahol leesett, onnan kézzel préobalta a csiirbe dobni.

A dolézasnak régebbi szegedi gy(ijték még tobb fajtajat, valtozatat, elnevezését is megorokitet-
ték. Igy Debreczeni Janosnak a malt szazad derekardl szarmazo anyagaban talalhat a varbeli dolé,
Kovacs Janosnal vdrasddlé. Ez 1ényegében a fonti csiirddlé menetével egyezett. Itt csak Debreczeni
Janos kéziratos elGadasat idézziik.

»A folddn egy kor kerittetik — jegyzi fol Debreczeni Janos, — ez a vdr, Ha ketténél tobb a jat-
sz6, koziilikk az egyik csiérembdr. Bz a dolét amennyire tudja, eliiti a vartdl, s a tobbiek egyenkint be-
hajitjak azt a varba. Most emezek titnek s a cslirember mindnyaja iitését behajitja a varba. Ha a dolé
nem ment be tokéletesen, hanem a var szélét érinti, ez a helyzet neveztetik: picik. Ha a d6lé a varon
kiviil esik, akkor az {itd biccent, vagyis botjaval a dblé egyik hegyes felére csap ¢s a felugrottat tova-
{iti. Ha még ezutan sem ment a délé a varba, akkor az iité tolt, vagyis haromszor biccent, s a d6lé ta-
volat a vartdl 1épésekben olvassa és ezen szam neve /6. Ezutan folytattatik, mig tokéletesen a varban
nem lesz a dolé. Ha a dolét repiiltében a kinn levd elkapja, nem tartozik a varba hajitani, mert lévan.”

Kovacs hosszadalmas varasdolé-leirasat itt nem idézziik, hanem csak a szdvegre hivatkozunk.
A benne el&forduld szamos eltorzult latin sz szerintiink arra utal, hogy valamikor gimnazista didkok
is jatszottdk. A dolézas népi vagy iskolai eredetéhez, esetleges Osszefiiggésekhez hidnyos ismereicink
folytan azonban nem tudunk hozzaszoélni. Annyit azonban megemlithetiink, hogy a kismartoni gettd
hajdani gyerekjatékai koz6tt hasonlot olvastunk. Sajatsagos, hogy ottani Tolespiel neve is emlékeztet
a mi dolénkra.

9 Kovdcs 417. A magunk kiegészitéseivel is.

10 Fdbidn K., Dolé (paja, czigere). Nyr. 1885, 233.
1t Szegedi parasztok és egyéb urak 176.
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Hasonlitott a varbeli doléhoz, de szamos mozzanatban eltért t6le a verdddlé, amelyet Debreczeni
Janos irt le.2? ,,Egy vald alaku lyuk asatik. A dolé a lyuk folott keresztbe tétetik s a bottal kivettetik
A kinn levSnek a lyukra helyezett botot kell meglitni a déléval, hogy lélogyon (= eleget tegyen a fel
adatanak). Ha nem {iti meg, a csiéfrembdr minden biccentés nélkiil 75¢. Itt a toltés az el6bbitdl (1. var-
beli d6lé) abban kiilonbozik, hogy kettdztetni, hdrom-négy-ot-, hatoztatni stb. szoktak, ti. a dolénak
egyszeri felugrasanal masodik és harmadik biccentésnél — ha mar eldbb meg volt kettdztetve — tova-
iittetik, s a szerint, a mint a d6lé kettSztetett, harmaztatott stb., egy lépésre 10 vagy 100 stb. lovat ol-
vasnak. To6ltés utan ismét vet a cslirember, mig a bot a doéléval a vetéstavolbol meg nem littetik.”

A kdsdsdolé, Kovats Istvannal kdsadolé, Debreczeni foljegyzése szerint dsdddlé, masként séska-
dolé.

Nézziik Debreczeni leirasat a miilt szazad derekardl: ,, A jatszo6k mindegyike kijelol maganak egy
helyet. Egyik foladja a masiknak a délét, az pedig eliiti. Amig a féladé a dolé utan szalad, azalatt a
tobbiek az 6 lyukat assak, s ki mennyit tud, elvisz a felasott foldbol, és azt a maga lyuka mellé halmoz-
za. Az elrablott foldecskének sdska a neve. Most a masik adja fol a dolét, €s ennek lyukat assak. A ja-
ték végeztével mindegyik tulajdon soskajat a helyén asott lyukba temeti. Akinek lyuka nincs tele, az
kénytelen a folosleget biroktol koldulni, mialatt kormét a soskahoz nydalvan megpackazzak.”

A dolézas sajatos fajtaja volt Kovacs tudomésa szerint a kihdnydeska. Ezt is tObben jatsszak —
irja Kovacs — és gy kezdik, mint a varasdolét. Valasztanak egy embirszdmot, azutan tenyérnyi lyu-
kat vajnak rendesen a vdr kzepére. A lyukon keresztbefektetik a dolét, s a bottal alanytilva kihany-
jak, kipockolik. A dolébotot lefektetik a féldre, keresztiil a lyukon. A jatszo gy dobja be a dolét, hogy
a botot kell eltalalnia. Ha nem sikeriilt, akkor jon a szdmelezés, vagyis a biccentés, amely utan ismét
a botot kell a doléval eltalalnia.

Ha eltalalta, akkor /évan. Ha nem, akkor a #4tés jon, de itt a biccentésnél a dolét kettSztetni,
esetleg hdromaztatni kell, vagyis a leveg6ben kétszer-haromszor meg kell {itni, miel6tt a féldre vissza-
esnék. Az olvasas itt is azon helyt6l kezdddik be a lyukig, ameddig eliitdtte a tolt a doélét. Minden
1épése tizet szamit, ha haromaztatta, akkor szazat. Ha a toltés bizonyos eldre megallapitott 6sszeget
elér, akkor a santikalas fejezi be a jatékot, mint a varasdolénal.

A kihanydcska is mar a régmulté.

A dolézas sajatos sarjadéka volt a szintén Debreczeni Janostol foljegyzett laptaddlé. ,,Egyik eliiti
a labdat, a masik amannak szétterjesztett labai kozt hajtja keresztiil, hogy lebegjen. Ha nincs le, bic-
cent, vagyis a foldhoz vagott labdat felugortaban tovaiiti. Ha most sem a laba kozt megy el, t5lt a
cslirembor, haromszori biccentésrdl olvasvan a lovak szamat.”” A menet tehat a varbeli dolééra em-
1ékeztet.

DUDELLAZAS, tapai gyerekek ajkan bugyélldzds. A jaték mar alighanem a multé.

Még szazadunk elsd évtizedeiben is két-harom alsovarosi filigyerek szokta jatszani. J6 marok ny
teriileten follazitjak a foldet. Az elsd gyerek a kezébe veszi a kisbicskat €s kezdi a jatékot. A nyelet a
hiivelyk- és mutatoujja kozé fogja, és belevagja a foldbe. Ez a figura a belevdgs. Utana a bicskat a te-
nyerébe fekteti és foldobja a levegdbe. Ott megfordul és estében a hegyével kell a foldbe merednie.
Ez a fovets. A kést fiigeszerlien dsszeszoritott markaban a mutato- és nagyujj kozé illesztve vagja a

Belevagd Fovetd

2 Ipolyi-hagyaték.

4 Bvkonyv 49
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foldbe. Ez a fiige. Okdlbeszoritott kezére fekteti a bicskat és a levegSben megforditva vagja a foldbe
Ez meg a déme. Hiivelyk-, nagy- és kisujjat becsukja, és a bicskat mutato- és nevetlen ujja kozé szorit-
va vagja a foldbe. Ez a vélla. Fiiggdlegesen tartott markaba helyezi, élével lefelé a bicskat, majd fel-
dobja, hogy azutan estében belemeredjen a foldbe. Ez pedig a marok. A kovetkezd kérém, mozsola,
futisz figuraja a belevagaoéval egyezik. Lehetséges, hogy régebben jellegzetes mozdulat kapcsolodott
ezekhez is. Most KinyUjtott tenyerét vizszintesen tartja, a bicska hegyét a kisujja végére helyezi, a nye-
1ét pedig a hiivelyk- és mutatoujja kozé fogja, majd a foldbe ereszti. Ez az ujjak. Tenyerét fiiggolege-
sen tartja, a bicskat hegyével lefelé, a kezefejére helyezi, ligyesen folloditja, hogy aztan a foldbe me-
redjen. Ez meg a kézhdt. A fej figuraja ugyanaz, mint a belevagoé. A bicska hegyét kitartva, a bal kéz
hiivelyk- és mutatoujjaval megfogja, a jobb kezével pedig racsap a bicskanyél végére. A bicskanak
bukfencet kell vetnie a levegben, €s utana a foldbe merednie. Ez a legnehezebb: praces a neve. Az
utolsd figura a pipa, egyezik a belevagoval.

Aki mindezeket a figurakat megcsinalja, és nem bukik meg, azaz a bicskija hegye mindig bele-
mered a foldbe, akkor van egy lova. Ezt Ggy jegyzi fol, hogy maga mellett egy vonalat karcol a bicska
hegyével a foldbe. A jatékot mindaddig joga van neki folytatni, amig valamelyik figurat el nem véti.
Ilyenkor a soronkovetkezs folytatja a jatékot azzal a figuraval, amelyet elébb nem sikeriilt megcsinal-
nia. Addig jatszanak, amig ra nem unnak. fgy dudéllaztak a szazad elején Alsovaroson. Mas valtoza-
tai is voltak, de ez a menet valt torvényszeriivé. Tudomasunk szerint ma mar nem jatsszak.

A tapai valtozat a kovetkezd: megfogjak a bicska hegyét, hogy a nyelével legyen folfelé, meg-
forditjak a levegSben, hogy estében a foldbe meredjen. Ez a nagyvdgancs. Azutan okliikkrél vagjak a
foldbe. Ez az dkol. Most a hegyét Gigy fogjak, hogy a nyele all lefelé a leveg6ben és megforditva, a fold-
be vagjak. Ez meg a pitty. Azutan a nyelénél fogva forditjak a levegbbe ¢€s gy mered a foldbe. Fz a
bunko. Most csak egyszerfien belevagjak a foldbe. Ez a belevdgancs. Végiil a szajukba fogjak a bicska
hegyét, ¢és jobb keziikkel kiiitik, hogy igy meredjen a foldbe. Ez a szdj. Most mar van egy /6. Ezt még
az 6koltol kezdve megismétlik, amig hat 16 nincs ki. Ezutan balkézzel is végigjatsszak, de ezt mar csak
haromszor. Ezzel kijarnak egy iskoldt. A jatékszabalyok egyébként megegyeznek az alsovarosival.

Fuss, FUss, KATA. A katicabogarnak népiink ajkan katalinbogdr, kata, katalin,
katalina a neve.

Tavasz kezdetén ,,nagyon jar kel — irja'® Tomorkény — a katalinbogér. Ez szent 4allat, bogarban
nincs is rajta kiviil tobb. Igen nagy tiszteletben részesiil régi id6k ota. A gyereknép, ha a ruhajara re-
piil, vagy ha a szobaban talalja, megfogja, szeliden a tenyerére teszi, Gigy viszi ki a napra. Mas boga-
rat megfogni nekik irtozat, de a katalinnal szemben ezt nem teszik. Ellenben szeretik, azért viszik a
napra, hogy ott ismét boldogan elrepiilhessen. Intik is, hogy szalljon el, mert veszedelem kérnyékezi,
haragszanak ra a torokok, tatarok és bantasa végett keresik. Ezt igy mondjak a katalinnak versben
a gyerekek:

Szallj el, szallj el
Katalina,

Gyilinnek a torokok!
Sés kutba tosznek,
Onnan is kivosznek,
Kerék ala tosznek,
Onnan is kivosznek...

Mondjak, hogy ez a jaték onnan van, hogy a bogar el6bb megmerevedik a tenyéren, azutan lassan
kezd maszni, s mikor a tenyér szélére ér, hirtelen elrepiil. Bar hiszen mas bogér is van ilyen szokasu,
mégsem dalolnak neki.””

Alsévdroson a keziink fejére tettiik és énekld hangsillyal ezt mondogattuk:

Szalij el, szallj el,
Fuss, fuss kata.
Gylinnek a torokok:
J Sos kutba vetnek,
Onnan is kivosznek,
Szallj el, szallj el,
Fuss, fuss kata:
Kerék ala tosznek,
Onnan is kivosznek.
Cinkalannyal étetnek.
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Verbicai** valtozata:

Szallj, szallj katalin!
Sos kitba vetlek,
Onnat is kivoszlek.
Kerék ala toszlek,
Onnat is kivoszlek.
Szallj el katalin!
More visznek
Engom katonanak?

GLIKKEROZES. Apro, szines glikker, klikker, Algyén likker, Tapén giilii, gille, Uj-
kigydson koca néven emlegetett, dtlagosan 1 cm atmérdjii, boltban vasarolt szines
cementgolyéval valo jaték, amely kiilondsen a szdzad elején virdgzott a szegedi t4j fid-
gyermekei kozott.

A jatéknak t6bb modja volt. Legismertebb a guritds és passolds.

Gyerekek, akiknek volt glikkerjiik, dsszeallottak jatszani, guritani. Okolnyi lyukat astak a f6ld-
be. A lyuktol négy-0t méter tavolsagra vonalat huztak. Itt folallottak és mindegyik a maga golyojat
a lyuk felé guritotta. Akié belement a lyukba, vagy ennek hijan akié legktzelebb jutott a lyukhoz, az
valamennyi tarsanak glikkerét osszeszedte, és egyszerre guritotta ¢ket a vonalrol a lyuk felé. Ami bele-
gurult, az minden tovabbi nélkiil az & nyeresége lett. Azokat a golyokat pedig, amelyek a lyukon kiviil
allottak meg, a legtavolabbin kezdve probaltak az ujjukkal meglokve, a lyukba iranyitani. A sorrend
aszerint alakult, hogy az els6 kozds guritaskor ki mennyire kozelitette meg a lyukat. A kdvetkezdre
mindig csak akkor keriilt sor, ha valamelyik gyerek nem tudta az ujjaval beleldkni a golyét a lyukba.
Természetesen eléfordult az is, hogy mar az elsének sikeriilt a feladat az Gsszes golyokkal. Hogy a
jaték érdekesebb legyen, olykor tricesoltek is, vagyis tgy kellett a glikkert a lyukba belokni, hogy
egy el6tte alloba litkozzék. Fontos volt az is, hogy a 16kés moce nélkiil torténjék, vagyis inditasnal ne
moccanjon a glikker, hanem azonnal guruljon. Mas kikotés volt még a priices, triices: a gurulo glikker-
nek egyezség szerint szabad volt vagy nem volt szabad a masik glikkerbe titkoznie.

A passolds, Tomorkény hallomésa szerint tassolds, Tapén paksolds, tigy tortént,
hogy két fiti, akinek golydi voltak, sszeallott jatszani.

Elészor is itt is okolnyi lyukat astak a féldbe, majd 30-40 cm tavolsagra egyenes vonalat hiz-
tak. Eldontotték, hogy ki kezdje a jatékot. A kezdd tetszés szerint bejelentette: kettére, otre, tizre. Ez
annyit jelentett, hogy elévett megfeleld szamu golyot, tarsanak is annyit kellett atadnia. Most az egé-
szet — rendesen kettesével — a tenyerére rakva, beleejtette a lyukba. Néhanynak a Iyukbol a vonalon
talra is ki kellett gurulnia, mert a jaték kiilonben érvénytelenné valt. Ha a lyukban maradé golyok
szama paros volt, akkor ez minden tovabbi nélkiil az 6vé lett, és a kigurult golyoknak a lyukba lokése
is eldszor Ot illette meg. Ha azonban paratlan, akkor a tarsa markolta ki dket és a 16kést 6 kezdte. A
16kdosés egyenként tortént, és mindaddig tartott, amig valamennyi kigurult golyé szabalyszeriien a
lyukba nem keriilt. Ezutan a masik gyereken volt a golyokérés és passolas, azaz lyukbaejtés sora.

A passolasnak egyik leegyszer(isitett, szinte hazard valtozata volt a széddpass. Ez egészen a lyuk-
ba ejtésig egyezett az el6bb jellemzett menettel. Ha most paros lett a kigurulo golyok szima, akkor
minden tovabbi nélkiil a passolaé lett az Osszes golyd. Egyszeriien Osszeszedte Sket. Ha pedig parat-
lan, akkor az egész a tarsat illette. A szeddpassnal tehat lokdbsésre nem keriilt sor.

Goszropl. Régen kihalt gyerekjaték, amelyrdl Kovacs Janos tantskodik.'®

Egyik gyerek botra tamaszkodva, oregek modjan csoszogott elére. A tobbiek
kérdezték : huvd, huvd éregapd? Miink is émonyiink! Egy helyen az 6reg tigy tett, mintha
templomba Iépne, €s hajlongva énekelt: goszpodi pomild, goszpodi pomild, szdraz ki-
nyér, vakaré! A gyerekek kicsufoltik, mire az ,,6reg” a bottal szétcsapott kozottiik.

A jaték nyilvanvaléan a gorogkeleti egyhazi szertartasok helybeli megfigyelésébol
keletkezett.

W Kdlmdny 111, 287.
15 Kovdes 415.
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HAJAGYONGYEHAJA. Lirincfalvdrdl (Terjan) Kélmany orokitette meg.'s Gyerekek
hosszan fogédzanak Gssze. A két széls6nek kapus a neve. Ezt daloljak:

Mié kiidott Grasszony? Hajagyongyehajal
Nektok hidat csinaljunk. Hajagyongyehaja.
Mibiil van a hid 1aba? Hajagyongyehaja!
Biirokbiil és bodzabul. Hajagy6ngyehaja!
Mivel aranyoztatok? Hajagyongyehaja.
Egy tajiga 16... Hajagyongyehaja.

Mi a kapu valtsaga? Hajagyongyehaja.

Az egyik oldalon a kapus fltartja a kezét és alatta bujik 4t a mdsik oldal korbe teke-

rézve.
Bujj, bujj z6ldag,
Zold levelecske,
Nyitva van az aranykapu,
Csak bujjatok rajta.

Ha tjra kezdik, akkor a masik kapun bujkalnak 4t.

Tdpai valtozata: Mé kiildott Grasszony? Hajagyongyegyongye.
Aranyhidat csinalni, Hajagy6ngyegyongye.'?

Hayocica. Kihaldban 1év6 gyerekjaték, amely szaraz arokban torténik.

Egy gyerek az drokban allva préobalja valamelyik gyereket elkapni, akik az arkot
ugraljak, szaladjak at, kozben incselkedve ezt mondogatjak: hajdcica vénék, egeret is
fognék! Masként: hajécica babica, az én linyom Katica. Akit a hajocica elkap, az valt-
jafol,

Kalmany cicamaca néven emlegeti.

HinTA. Apré gyerekeknek kozismert jatéka, amelyet ma mar jatszdtereken is
megtalalhatunk. A kdérélhinta vastag faagira, gerenddra folerSsitett k6tél, amelynek
aljara il6kéiil kis deszkat illesztenek. Mdsik alkalmi fajtaja a dészkahinta: deszkabodl
régtonzott hinta. Régebben eladdldnyok és legények is hintazgattak a Tisza-parton
talalt hajédeszkakon.

Alsévdrosi gyermekmonddka hintaztatas, 10kdosés kozben: Hinta, palinta, az én ldnyom Katica.
Gazdagabb folsdvdrosi valtozata: Hinta palinta, régi dunna, kiskatona ugorj a Tiszdba, vogyél fol az
dgyra.®

Szajdni valtozat:

Bgy angyomnak &gy ladaja

Két angyomnak két ladaja,
Harom angyomnak harom ladaja,
Négy angyomnak négy ladaja,
Ot angyomnak 6t ladaja,

Hat angyomnak hat ladaja,

Hét angyomnak hét ladaja,
Nyé6c angyomnak nyéc ladaja,
Kilenc angyomnak kilenc 1adaja.
Tiz tiszta viz,

Olyan mint a folyoviz.

3¢ Kdlmdny 111, 109.
17 SzH. 1878, 63. sz.
18 Kdlmdny 1, 80.
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Angyomasszony kislanya,
Belehalt a Tiszaba.

Mivel halasszuk ki?
Szodjiink Ossze cserepeket, csontokat,
Avval halasszuk ki.

Tl a Tiszan gy barat,
Siiti, f6zi a hurkat,
Kérok tile, de nem ad.
Még aszondja: pofonvag.
Pofon bizon a kutyat,
Annak is a kis fukat.?®

Tdpai valtozat:

Egy elogy alma,

Két elogy alma,
Harom elogy alama,
Négy elogy alama,
Ot elogy alma,

Hat elogy alma,

Hét elogy alma,
Nyéc elégy alma,
Kilencedik
Befordulva
Kiskutya kormanyba.

Vesd fol angyom, vesd fél: malom tetejire.
Még annal is messzebb: mint a Duna ide!
Ablakom alatt &gy kiskert,
Abba ruzsat liltettem,
QOda kapott
A szomszéd lany,
Mind létipte a rizsat.
Fémontem a biréhon.
Még aszonta a bir6:
. Lannak valo a rtzsa,
Legénynek a bokréta.?®

HoLLEvA. Régi szajdni gyerekjaték.®! Kerekbe allottak, a holléva kbzépre ment.
Forogtak és kérdezték: holléva? holléva? Ez kiszaladt a korbol, a tobbi meg utana.
Aki elfogta, azlett az 4 holléva.

HundzAs. Sarral valo gyerekjaték. Tdpai neve durrogatds, kuttyogatds.

Mér Debreczeni Janos leirja. Nydron es6 utan a gyerekek egy csomé sarbdl na-
gyobb csészealakot formalnak, félemelik, belekGpnek, és nyilasaval lefelé a f6ldhoz
csapjak, mikdzben ezt mondjak: huhil, huhii paldnta, akkordt durranjon, mint a vdros
puskdja! Ha a csapas jol sikeriil, csakugyan nagyot is durran. Monostori kiséré mon-
dbka: paprikapaldnta, térgyig vald sajdta. Nagyobbat szdlj, mint a vdrmdgye puskdja.
Huhu!?® A tdpai gyerekek ajkan: pii, bele paldnta! Bolond, aki csindita. Akkordt durran-
jon, mint a vdrmdgye puskdja.

A jaték mas, szintén tadpai médja, hogy a gyerekek nyari esd utan egy csomo sarat
koriiltaposnak, mire a kozepe folmered. Ez a bikatdk.

Humbcska. Egyik szajdni gyereknek bekotik a szemét, o skivezetik hummni. A tob-
bi elblvik a szobaban, vagy udvarban. Jeladdsra a humé bején keresni és mondja:

1% Kdilmdny 11, 80.

2 Kdlmdny 1, 80.

3 Kdimdny II, 90

22 Kdimdny 11, 81. 111, 102.
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kot, kot, Benedok, itthon vannak-¢ kendték? Akit humott szemmel megfog, az lesz a
humd .23

Oszentivdni valtozat szerint?* a humo szemét eltakarja a kezével, a tobbi buivik
és kiabalja: kényd vére csoppenjon a szémébe, ha ldt. Mikor mar mind elbujt, odakialt-
jak: szabad. A humd most keresi 6ket, és akit kozilik elfog, mieltt az illetd a humo
helyére ko6p, az lesz a humd, de ha senkit sem bir elfogni, akkor csak 6 marad meg
humonak tovabb is.

ISKOLA. Mas terjdni nevén iskoldslabda.?® Filigyerekek jatszottak.26 Egy elkezdte:
a falhoz dobott labdat haromszor kellett megkapnia. Ez a mozdulat volt a kezes.
Utana elébb a jobb majd a bal kézzel kellett a labdat a falhoz dobni és ugyanazzal a
kézzel elkapni. Ez volt a félkezes. Ezutin féllabra 4llva, a folemelt 14b alatt dobta ha-
romszor a falhoz és tigy kapta el a labdat. Ezt a masik lab4val is megismételte. Ez volt
a ldbas. Most hattal tAimaszkodott a falhoz és figy dobta a feje f6l6tt a falhoz a labdat,
hogy mind haromszor elkaphassa. Ez volt a fejes. Végre haromszor akként csapta a
labdat a foldhoz, hogy ez a falat is érje, de utana el is kaphassa. Ez volt a dobds. Ha
mindez végig hibatlanul sikeriilt, akkor kijarta az iskolds. Ha tizszer meg tudta csinal-
ni, akkor kirdly lett bel8le és joga volt vesszot, vagy 6sszefont kend6t ragadva a kezé-
be, a hibazokat megbiintetni.

1zGORIA—GARGARIA, masként izgdria-gdrgdria, Debreczeni Janosnal cigdria,
régi nagybojti tarsasjaték volt.#’

Alsdvdrosi filk, legények és lanyok két csoportra oszlottak, egymastol hisz-hu-
szondt 1épés tavolsagra feldllottak, és egyenes sorban megfogtik egymas kezét. A
szembenézd csoportok egyike rakezdett: izgdria-gdrgdria kit vdrtok? Erre megnevez-
tek valakit: azt a hiros Putyi Pannit! A megnevezett dtszaladt, és arra torekedett, hogy
valahol a kezekbdl alkotott sorfalon attérjon. Ha sikeriilt, akkor kivalasztott valakit,
&s ezzel a maga csoportjahoz tért vissza. Ha nem, akkor az erdsebb csoportnil maradt.
Természetesen ott probalt attdrni, vagy azt vitte magaval, aki kedves volt neki.

Megjegyezziik még, hogy Tdpén a kezdd sz girgdr-gdrgdr.

KARAKATONA.?® Tapai hangzas szerint kdrkatona, kdrikatona. Egy kis fadgnak
also végére akkora sdrgombot erdsitettek, hogy a vizbe vetve nem iilhetett el, hanem
szép cs6ndesen uszkalt rajta.

KARrRTYA. Kocsmaban, borozgatas kdzben olykor a kdrtya is elékeriil. TélidGben
csaladi korben, Tdpén nyari vasarnap délutanokon kis székekre telepedve kinn a hiz
el6tt. Miutan inkabb csak szorakozasrdl, id6toltésrdl van szo, kis dsszegekben szok-
tak jatszani. Napjainkra az ulti mar a hagyomanyos jatékokat szinte teljesen elfeled-
tette.

A kértya a szegedi nép szemében is az orddg biblidja. Dolgos népiink jelentss ré-
sze megvetéssel emlegeti, mert kartyan tonkrement emberek, csaladok jutnak az eszé-
be. Akarhanyan még passzidbol sem veszik a keziikbe.

A szenvedélyes kartyasnak kdrtyapiller, kartyaspiller, sajaitos médon még kdrtya-
herbek, a kartyadzasra Osszegylilt tarsasagnak céh, kdrtyacéh, kdrtyabanda a neve.

2 Kdimdny 11, 82.

24 Kdimdny 111, 106. v. még Kovdcs 416.

% Kdlmdny 111, 279. : .
28 Kovdcs 405.

27 Kouvdcs 408.

28 Kovdcs 432.
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A jatéknak olykor tréfas kinyerezés neve is hallhato. A német eredetii szavak vilago-
san utalnak arra, hogy parasztnépiink a kartyaval f6leg a vandorlé mesterlegények,
kiszolgalt katonak kozvetitésével ismerkedett meg. A herbek sz6 voltaképpen herberg,
vagyis a mesterlegények szallasa, ahol sokszor reggelig folyt a karty4zas. Hidba volt
a céhek tilalma.

A szegedi nép korében csak a magyarkdrtya néven ismert svajci kartya jarja. Tomorkény latott
népiink kezében olyan kartyat is, amely Tell Vilmos mondak®ore helyett magyar torténelmi és tajképi
jellegzetességeket abrazolt.

,,Kanya Pali masinat gyujtott — irja® szazadunk elejen bizonyara személyes benyomasok alap-
jan — beledugta a pipaba, azutan a bels6 zsebébe nyult, és kivette onnan a kartyat. Oreg és kopottas
vastag papirlapokat, amik még azon kartyak koziil valok, amiket magyar formakra csinaltak. Nem
a Tell-monda van rajuk festve, hanem magyar emlékek tartozkodnak rajtuk. A makkdisznéra a buda-
pesti lanchid van festve, a voroskilencre valamely omlatag var a Vagvidékrdl, azutan az alsok, a fol-
s6k mind csupa magyar leventék, a csikos kartyakon pedig a vezérek képei pompaznak.s°

Ily régi dolgok vannak ezeken. Jo szerencse, hogy apranként elmilnak, mert ha mar kell, hogy
kartya is legyen a vilagon, inkabb a kuoni pasztor (voros als6) dudaljon rajta a kecskéinek, mint vité-
zeinek a kiirtos Lél vezér.”

A kartyanak van négy szine: piros, masként vérés, tok, z6d, mak. Nyolc értéke:
hetes, tréfasan hecing, nydcas, kilences, tizes, Tapén asszony, tovabba alsé, Tapén
gyerdk, folsé, masként filkd, oregek ajkan kolop, Tapén dreg, majd csikd, méasként
kirdly, végiil disznd, polgarosultabb nevén dsz. Az als6 négy értéknek szdmsora miatt
soroskdrtya, a felsé négynek emberalakjai utan fejeskdrtya a neve. A kiilonos értékkel
rendelkezd adutt, masként tromf, 6regek ajkan roromf mellett a t5bbi lapnak farba,
Jfarbakdrtya az 6sszefoglal6 neve. A mdridsban az olyan iités, amelynek nincs értéke:
iireskdrtya.

Kiilon is meg kell emliteniink, hogy Témorkény hallomdsa szerint dreg tanyaiak
valamikor kovetkezetesen csikd megnevezéssel éltek. ,,A kiraly neve — irja® — foltét-
len kimélendd és nem arra vald, hogy neve a kartya kozt emlegettessék.”

Tapén még a piros alsénak tréfas pdce, copi, szopi (az egyik ujja a szdjihoz ér),
a makk filkénak bottydn, a tok filkénak tyikdsz, gyurka, gugyuli, putyuli, puhafejii,
a piros filkénak galambdsz belyi neve is hallhato.

Aki a kartyaban csal, nem tartja tiszteletben a Jatekszabalyokat az a szegediek
nyelvén cupiz, vagyis hamisan kartyazik. Oregek olykor még maig emlegetik Szeged
hajdani orszaggyfilési képvisel6jét, Babé Emilt, akit az Orszdgos Kaszinoban cupiza-
son kaptak. Innen az uri szilldige: Emil, te csalsz! Ezt a hirhedt esetet Témorkény
szerint®? népiink igy magyarazta: ,,a kdrtya mar eredendSképpen csalas. Ott a furfang-
nak szabad jitéka van, hat mi vétek volna abban? Tovabba, ha nagy pénzben megy,
legalkalmasabb azt bicskdn keresztiil jatszani. Az a legigazibb, mert minden darabot
agy kell a bicskarol lehasogatni, amellyel a csomo6 az asztalhoz van iitve. Ha pedig
valaki mérids jatékban hiszat mond a pirosbol, mikor a masiknal van a piros csiko,
ez a masik vessen magdra, ha elnézte. Hat ez igy van, s mivelhogy igy van, nem igaz
az egész kartyahistéria.” Népiink kiilonben azt tartatja, hogy aki veszt, az magira
vessen: né jdtssz huncut, nem vesztél akasztéfdravald!

A kartyalapokat a rendes szerencsejatékon kiviil mondéka kiséretében igy szok-
tak rakni: z8d erdébe (= z6ld nyolcas) kirdly vaddsz (= piros kiraly), sok makk terém
(= makk tizes), diszndjdrds (= z6ld 4sz). A diszndknak van égy kandsz (= z61d felsd).

20 Homokos vilag 170.

80 Ehhez Kolb J., Régi magyar jatékkartyak. Budapest 1939. Zolnay V.,: A magyar kartya-~
rol. Nyr. 1934, 79.

81 Vizcnjarok 106.

22 (Jj bor idején 134.
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A kandsznak van égy bujtdr (= piros also), hogyha fdznak, tiizet raknak (= makk 4sz),
ha mogéhoznek, tokot siitnek (= tok kilences).

Elég nehéz feladat a fejeskartyaknak négyenként négy sorba vald kirakasa tigy,
hogy sem fiiggdleges irdnyban, sem vizszintesen ne forduljon el kétszer ugyanaz a
szin vagy érték.

Van néhany szélasunk is a kartyajaték korébsl. Ami nem ér, nem hasznil sem-
mit: olyan, mint kdrtya kozt a hat szom. Rajon valakinek rejtegetett szindékara: bele-
ldt a kdrtydjdba.

Kényszeriiségbdl, de egytttal szenvedélybél, unalomiizésbdl késziilt, és a szegedi
muzeum gylijteményébe keriilt a rabkdrtya.

,,Miel6tt a bortonok — irja® Tomorkény — foglalkoztatd mihelyekké valtak volna, a rabem-
ber sok mindenféle dologba belekezdett, hogy fogsaga unalmat ellizze. Ismeretesek a kenyérbélbol
formalt alakok, a faragott targyak, a kukoricaszemre bicskaheggyel vagott képek. Mazeumunkban
hat kartyalap van, amik bortonben késziiltek, s bizonyara alkotd részei voltak egy teljes ,,cutat’ kar-
tyanak. A Raday Gedeon-féle kormanybiztossag alatt késziiltek 1870-ben az egykori szegedi varban,
amely akkor az egész Alfoldrol 6sszefogdosott gyanus emberek borténe volt. Rab juhaszok, gulyasok,
mas pasztoremberek csinaltak maguknak, hogy a fogsagban is kartyazhassanak. Papirlapjuk nem
volt, csak apr6 papirdarabokat szedegethettek Ossze a bortonudvaron, sétaik alkalmaval. Ez aprd
papirfoszlanyokat ragasztottak egymashoz mindaddig, amig aztan meglehetésen kemény s elég nagy
kartyaformaji lap valt bel6le. Az ilyen lapokra aztan, egyéb hianyaban, a tulajdon vériikkel festették
fel a kartyafigurakat. A meglev6 hat lap koziil négyr6l mar elmosodott, hogy mit abrazoltak, de ket-
tén még jol lathato a vérrel valo rajz. Az egyik a piros tizes, tiz sziv van rajta. A masik kartyalap figu-
ras, nagyhaju, bajuszos, szakallas, kovérképli magyart abrazol. Az embervérrel csinalt rajz egészen
olyan, mintha valamely paraszt-faragasrol volna masolva. A kartyalapok becses el6d6m, Reizner Ja-
nos ur gylijteményébdl keriiltek a mizeum birtokaba. Reizner tr pedig Ggy jutott hozzajuk, hogy a
hetvenes évek elején iigyvédkedvén mint hivatalos védé érintkezésben allott a varbeli rabokkal.”

A kartya nagy szenvedély, elsGsorban szerencse dolga, érthetdk tehat a jatékhoz
f{iz6d6 babonak. Még Ferenczi Janos jegyezte f6l majd egy szdzada, hogy aki nyerni
akar, irja cédulara ezt a sz6t: Emmanuel, majd kosse az ujjara, és igy fogjon a jaték-
hoz. Sokat fog nyerni. Az akasztéfa forgacsa kartyazé embernek szerencsét hoz, ha
maganal tartja. Egy babonas hiedelemrdl alkalomszerlisége miatt kardcsony estéjénél
emlékeziink meg.

Az alsévdrosi nép rendesen téli vasarnap délutinokon szokott inkabb szérakozas-
bol, mint szenvedélybdl kartyazni. A tdpai férfiak nyari vasirnapokon a haz elé iilve,
gyulekezve iitik a kartyat. Karacsony estéjén vacsoratol éjféli miséig a virrasztas idejét
is sok olyan csalad tolti kartydzassal, ahol egyébként a kartya alig keriil kézbe. Ilyen-
kor rendesen ferbli jarja, pénz helyett azonban dio a betét. A szerencsés jatékos olykor
egész szakravalot nyer.34

Igen elterjedt paraszti jaték a bornyu, amelyet masfelé durdk néven emlegetnek.
Négyen jatsszak. MielStt hozzafognanak, elkopkdzzdk, vagyis a leboritott curat kar-
tyat négy részre emelik szét. Mindenki folvesz belble egy csom6t. Akinek a kartyaja
legkisebb érték, az kezd osztani. Mindig a hatuls6 szomszéd koteles emelni. Egy-egy
jatékosra nyolc lap jut. Az elsé osztasnal az oszt6 az egyik lapot felvagja, ez lesz a
tromf, végig a tobbi jatszmakban is. Minden jatékosnak mds-més szin a tromfja.
Az elsé hiv, a kovetkezd jatékos magasabb értékii szinnel, vagy ennek hidnyaban a
maga tromfjaval beboritja, mégiiti. O is hiv. fgy jar a jaték korbe. Minden jatékos a

3 Munkak és napok 369.

34 A kartya keverésénél! €s szétosztasanal olykor tréfas vita folyik, hogy az osztas balra vagy
jobbra torténjék-e. Az el6bbiek tigy kardoskodnak, hogy jobbrol balra vagjak a buzat. A masik par
szerint viszont jobb fel€ keriilik, vagyis jarjak koriil kérmenettel a templomot. Végre megegyeznek.

Az elkevert kartyat az oszto a hatulso szomszéddal emelteti el. Ez sokszor csak jelképesen
torténik : emelés helyett a mutatoujja hegyével keményen rakoppint a kartyacsomora.
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hivasaval arra térekszik, hogy a soronkdévetkezd ne tudja se szinnel, se tromffal meg-
itni. Ilyenkor aztin kénytelen az egész csomot félvenni e szoval: maradt. Az a vesztes
vagyis a bornyti, akinek a kartya a nyakan marad.

A vesztesnek régebben az lett a biintetése, hogy cserepcsik, vagyis facsipesz kertilt
az orrara. Ezt mindaddig tartozott viselni, amig a jaitékban mas nem maradt alul.

Tanyan a jatékot Tomorkény tanisaga szerint valamikor hihii néven is emlegették.

,» Bz a mulatsag — irja® — sohasem megy pénzbe, mert ez csak olyan szaraz, viz mellett valo
foglalatoskodas. Hanem a nyerd azért tokéletes arra valt a vesztes f6lott, mert most mar ahhoz van
joga, hogy parancsokat adjon a vesztesnek. A pénzben jatszott kartya utan szarmazo6 adossagoknak
nem erésebbek a torvényei, mint amilyen a hiihiinek van a tanyak kozott. Azt a parancsot kévetni,
amit a nyertes mondott, kotelesség. Ellenkezni nem lehet. Hire mehetne, s mit szolnanak hozza az em-
berek ?”’ Elmondja azutan, hogyan volt kénytelen bukfencet vetni a modos gazda zsellérje parancsara,
mert hat ,,a hithii nagy ur’”.

Egyszeriibb jaték, amelybe a fehérnép is belekapcsolodik, a Aisbornyd, masként Idf..., szemér-
mesebb nevén kuji, kildozgetds, Tapén csiiggd-loggd, kiidds, 16f...0s. Menete a kovetkezd: rendesen
harom-négy ember jatssza. Mindenkinek 5 lapot osztanak. Utana egyet az oszto felfordit. Ennek a
szine lesz a tromf. A kezében maradt kartyacsomot erre fekteti ra. A jaték kiildozgetésbol all. Az elsd
a mellette valonak kiildhet egy, harom, 6t lapot, aszerint, hogy van-e két egyenld érték(i kartyaja (két
hetes, két felsd, stb.). Az elkiildott hianyzo lapokat a fekvé csomobol potolja. Aki kapta a ké.rtyét:
vagy ki tudja tlitni megfeleld nagyobb érték lappal, esetleg tromffal, vagypedig nem. Ha sikeriil, Gjra
lapokat szed f6l & is, és most mar Srajta a hivas sora. Ha nem tudja kititni, a kartyak ottmaradnak
nala, és nincs joga hivni. Ez a soron kdvetkezdt illeti. igy megy a jaték, amig a fekvo csomé el nem
fogy. Az a vesztes, akinek végiil Kiiitetlen kartya marad a kezében. Neki kell a kovetkezd jatszmara
osztania is. Pénzre ezt a jatékot nem szoktak jatszani, csak id6toltésbol.

Sok nevetgéléssel jar a filkdzds, tapaiasan szarosozds, amelyhez 6t jatékos sziikséges. Minden-
kinek 6-6 kartya jut, két hetest mar az elején félretesznek. El8szor szinre jatszanak és sorba osztanak.
A hivé tgy veti ki a kartyakat, hogy lehet6leg erésebbel ne lehessen nyerni. Aki el tudja iitni, az Gjabb
hivas azt illeti meg. Egy fordulatban 6 iités van. Akinek legelszor van 11 iitése, az lesz az elsd kirdly,
6 mar azutan nem is jatszik tovabb. Kiosztjak ugyan neki a kartyat, de ehhez nem szabad mar hozza-
nydlnia. Aki masodszor jut 11 iitéshez, az lesz a mdsodik kirdly, aki pedig harmadszor: a nomds, akik
lemaradtak, azokbol lesz a két szaros. A nemes elkopkazza a kdrtyacutatot, a két szaros folemeli: akié
a kisebb értéket mutatja, az lesz a mdsodik szaros, és egyiitt jatszik a masodik kirallyal. Az & feladata
a kartya keverése €s kiosztasa. Akia nagyobb értéket emeli fol, abbol lesz az elsd szaros az elsé kiraly
oldalan, az 6 kotelessége a kartya emelgetése. Ha véletleniil egyforma érték(i kartyat kapnak fol, ak-
kor a nemest mdgsipkdzik, vagyis sapkaval tréfasan litlegelni kezdik a fejét.

Ezutan kovetkezik a jaték masodik része. Az elsé szaros elemeli a kartyat. Amilyen szinre emel,
az leszabban a menetben a tromf. Ha filkéra emel, vagy azelemelt lap alatt filko van, ez a nemest illeti
meg, aki az osztasnal ennyivel kevesebb kartyat kap. A tromfnak nyolcasnal magasabb értékiinek kell
lennie, mert ez az 0szt6 jutalma. A kartyat ebben a sorrendben osztja ki: elsd kiraly, masodik kiraly,
ndmds, elsd szaros, masodik szaros. Ha a nemesnek nem jut tizesnél nagyobb tromf, vagy filk6, akkor
a keverést joga van megismételni, a kiralyoknak nem. A szarosok az esetleg hozzajuk keriil6 filkokat
a nemes szemelattara kiralyukkal kicserélik, akik valami gydnge lapot adnak helyette. Ha a négy filko
egy helyre jut, az osztast szintén meg kell ismételni. A filkok rangjuk sorrendjében: makk, z6ld, piros,
tok filko. Ezek az 6sszes tromfoknal, tehat a kiralynal és disznonal is erdsebbek.

A hivas joga végig az elsé kiralyt illeti, Tapén viszont a nemes hiv. A hivasban és bevetésben ter-
mészetesen mindenki fortélyosan viselkedik, hogy minél tébb iitést elnyerjen. Ha az els6 kiraly — e
szavakkal: adutt vagy filké — filkot vagy tromfot hiv ki, mindenki azt koteles bevetni. Ha farbakar-
tyat hiv, akkor akinek olyan szine nincs, joga van ﬁlkoval vagy tromffal leiitni. Ha ilyenforman az
els6é vagy masodik kiralynak, esetleg ritka esetben a nomosnek sikeriil az els6 11 iitést megnyernie,
akkor az lesz az 4j elsé kiraly és megfelel6 modon az (j masodik kiraly és az 4j nomos. Ha valamelyik
kiraly mar biztositotta a maga rangjat, akkor a nyerés a szaros szamara folyik tovabb. Az 6 nyeresé-
gének bocskor a neve. El6fordul, hogy valamelyik szarosbol masodik kiraly vagy ndmos lesz, és igy a
szerepek nagy jokedv kdzben kicserélddnek. Ha valamelyik kiraly mar a szarosat is maga meli¢ emel-
te, fonyalta, akkor 6k mar nem jatszanak tovabb. llyenkor a kartyajukban talalhato filké vagy tromf
a nomost illeti. A tapaiak jatékaban van némi modosulas.?®

8 Uj bor idejen 180.

86 Borcsok Erzsébet rokusi szarmazas, jeles jugoszlaviai magyar irond 6néletrajzi regényében
a jatéknak kirdly, bird, palatin, putyi néven emlegetett valtozatara is emlékezik: ,,4 palatinus vdlasz-
totta az adutot, a kirdly ha nem tetszett a lapja, visszadobhatja, a biré hdromszor lefijhatta a jdtékot.
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Inkabb a jokedvii fiatalsag korében jarja a csapdkicsacsi, tapaiasan csapdlécsacsi. Négyen jatsz-
szak. Mindegyik 8-8 lapot kap kézhez. A feladat az, hogy minél hamarabb Osszegy(jtsenek a jatéko-
sok maguknak egyszin(, 8 lapbol alls teljes sorozatot. Evégbdl egymas kartyajabol leboritva kiildoz-
getnek sorban egy-egy lapot. Ezzel a cserélgetésre nyilik lehetdség. Akinek leghamarabb sikeriil a so-
rozatra szert tenni, az a kartyajat csapd ki csacsi! — szavakkal hirtelen az asztalra vagja. A t6bbi gyor-
san koveti. Aki utoljara dobja el, az lesz a csacsi.

Tdpén ismeretes a zsidds. Négyen jatsszak. A jaték kezdetén a makk alsot kiveszik, igy tehat 31
lap marad. Mindenki 8-8 lapot kap, az osztonak viszont 7 lapja lesz. A piros also neve a zsidd, vords
zsido. A paros (két hetes, két csiko, stb) kartyalapokat mar a jatszma elején mindenkinek joga van el-
dobni. A zsido a masik két alsoval nem parosithato.

Most sorrendben egymastol haznak, a hizott lapot parositjak, vagy kénytelenek megtartani.
Ez a cserélgetés addig tart, amig minden kartya meg nem talalja a maga parjat. fgy természetesen a
zsido végiil kimarad. Akikezében tartja, annak is zsidd a tréfas neve, a kovetkezs jatszmahoz 6 koteles
osztani. A jaték mas tapai nevei: vords zsidds, hiizds, szopis, copis.

Szintén tdpai jaték a pirospapucs, pirospapucsozds. Két személy szokta jatszani, mindegyiknek
16-16 kartya jut. Alulrél kell hazni és aki pirossal borit, az ellenfele elviszi. Az gy6z, akinek leghama-
rabb elfogynak a kartyai.

A szazad elején, foleg a fiatalsag korében divatozott a nyilvan kaszarnyai eredetil fajer is. Ren-
desen négyen jatszottak. A kartyacsomabol kapott mindegyikiik 4-4 lapot, 4 lapot pedig az asztalra
teritettek ki. A cél az volt, hogy egy szinb8l miel6bb 31-et nyerjen, vagy egy értékbol, mondjuk a hetes-
bdl 4-et mutasson valaki. A hetes, nyolcas, kilences, tizes a szamértéke szerint szamitott. Az also, fel-
s0, csiko értéke 10, a diszndé 11. A cél érdekében sorban joga volt mindenkinek az asztalon 1év kar-
tyabol egyet felhtizni, €s a maga érdekei szerint kicserélni vagy visszavenni. Aki leghamarabb tudott
nyerd kartyat osszevalogatni, az fajer kialtassal az asztalra dobta, és ezzel a jatszmat meg is nyerte.

A szdrakoztato és szerencsejatékok kozott Szegeden is a madrids, ritkabban nevén mdridzds fog-
lalja el az els6 helyet. Tobb valtozata ismeretes. Ketten-harman, négyen vesznek 1észt benne. A tét
nem nagy. Olykor elére megegyeznek, hogy borra jatsszak. Ilyenkor bormadrids a neve. ElSzetes meg-
allapodas szerint vagy a nyertesek vagy a vesztesek rendelik. Természetesen egyiitt isszak meg.

A dalommdridst harman 10-10 kartyaval jatsszak, két kartya pedig dalomba (talon) keriil, ame-
lyet az elsének joga van kicserélni, miutan kijelentette, hogy mi lesz a tromf. Egyik kdzismert valtoza-
tanak ultimdrids, roviden ulti a neve. Itt az a nyertes, aki az utolsé iitést elviszi.

A rifmdrids, masként zajgésmdrids vagy egyszer(len csak mdrids, parasztsagunk kedvelt jatéka.
Négyen lilnek neki. Az els6, aki bejelenti a tromfot, segitségiil hiv valakit, ilyenforman: segit a piros
tizes, makk kiraly. Ezzel Gsszejatszik és nyereségre torekszik, a masik kettd veliik szemben szintén
nyerni akar. Ilyenkor szoktak a huszat, illetSleg negyvenet, vagyis azonos szini csikot és fels6t beje-
lenteni, ami a végén a nyereséget gyarapitja.

a7A krdjemdrids menetét nem ismerjiik, Cserzy Mihaly, a szegedi kocsmak régi kronikasa emle-
geti.

A semmirekell6 emberre Szegeden is mondjak: mdrids huncnt.

Foleg iparosok, munkésok, kubikosok, régebben disznévagdk koérében tobb til-
tott szerencsejaték is jarta. A huszonéggy orszagszerte ismeretes. Helyi szonak latszik
a tropa, amit akkor mondanak, ha a lapokat el kell dobni, mert mar t6bb jott huszon-
egynél. A két asznak nébli a neve. Ha a jatékos mar nem kér t6bb lapot a bankostdl,
akkor ezt mondja: részta.

A huszonegyet a betyarok3® igy jatszottak: ,,a bankos letette a pakli kartyat a
csardaasztalra, kivette a mellényzsebbdl vagy a szfirujjbol a bicskat, kinyitotta és ugy
titotte vele keresztiil a kartyat, hogy a bicska hegye megallt az asztalban. Arrél azutin
huzott mindenki annyit maganak, amennyi kellett, a bicska pengéjén keresztiil.”

A ferbli kiilondsen kubikosok, meggazdult iparosok, kupecek jatéka volt. Mene-
tét nem részletezziik. Orszagosan kialakult szabalyaihoz képest csak a helyi eltérésekre
utalunk. Alvilagi neve ferkd, hajdani hivatalnokok nyelvén hazai csondes. Miiszavai
szegedi kartyasok nyelvén igy modosulnak :kunsték *négy azonos értékbél allo lap’,
horpasz *forpasz’, untbunt *csatlakozas a horpaszhoz és cupaszhoz’.

Egyediil a putyinak nem volt semmi joga, csak kitelessége. Mindig & osztott és jdiék kozben illett csiifol
kodni vele: szegény putyi, vacak putyi, 6rok oszto.” Eszter. Novi Sad 1968, 77.

37 Oreg Szeged 5.

38 Régi id6kbol 6. V6. még Gerendas szobakbol 99.
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Témorkény emliti,? hogy katonak hadgyakorlat idején mars kizben is ferbliztek.
A szabaly: ,,hlisz nem hiz, sdnta nem gilt, licitilas nincs. Akinek tébbje van, viszi a
vizit. MeglehetGsen kurta és velds szabalyzat.”

Szintén Tomorkény irja le* a szazad legelejérdl, amint kubikosok munkara menet, a vasuti ko-
csiban vak szenvedéllyel ferbliznek. Egy Oreg ravasz kubikos nekiugrasztja fiatal tarsat a jatéknak.
. Kivette a kartyat a zsebébdl ¢€s forgatta a fiatal ember el6tt... De azt mondja Jojart Jaska : nincs
pénzdm... Kérdi Kanya:

Hat a folpénz, amit kaptal?

Otthon hagytam — feleli Jojart — az asszonynal. Egy forintot hoztam el. Az még koll.

Addig forgatja azonban a kartyat, hogy csak belefognak. Kezdddik ugy kettesben a ferbli. Ez
nem az hires ardahdnyi ferbli, hanem az a neve, hogy vakferbli. Szabalyai révidek. Kanya Pal azonban
elis mondja: a vizit adni muszaj, majzli nincs, besszer nincs, késtaltatéas nincs, hiisz nem hiz, a huszon-
egyet ki koll vagni, a hivas elmalt.

El 4m. A hivas elmult, de alig mentek harom staci6 ellen, mar elmult a Jojart forintja is. Szomo-
rdan nyal a mellényzsebbe az ember, hanem hiszen abban ha akar konyokig vajkalna, akkor sem ta-
lalna semmi egyebet, mint egy rossz bicskat. Kanya Pal pedig nem akar latni semmit, hanem csak adja
a két els6 kartyat és azt kérdezi:

— Mi a vizi?
Rekedten mondja ra J6jart Jozsef:
— Egy fél kubik.

— Tartom — mondja Kanya.

Megy a jaték. A fél kubik eluszott, utana egy egész, aztan a masfél, a kettd, amint az mar halad-
ni szokott. Jojart Jozsef homlokat kiiiti a verejték.

— Ot kubik, — mondja most mar. Elmegy az is. A jaték, amely a szalado vasit kocsijaban fo-
lyik, rettent®. Mert itt mar nem a pénzét, a vagyonat adja oda, hanem a testi erejét teszi fol. Izmainak
minden fesziilését veti oda, szorgalmat ajanlja az 6rdognek €s munkajat, amelyet még csak ezutan vé-
gez, s amellyel otthonra volna a kis csaladnak tartozando, ime a szines papiros darabok jatéka ala
bocsatja. Mar jovend6 egy heti munkaja ott van a kanyaszemiinek a kezében, amikor Sos Mihaly
gddorgazda a kofak koziil nagyot kialt.

— Kaszolodhat mindon embdr, harom minutum mulva helyben vagyunk.

Tenné el Kanya Pali a kartyat nagy hirtelenséggel, de Jojart a karjaba kap:

-— Emeljiik el. Dupla vagy semmi.

Emelnek. Mire a vonat megallott, Jojart Jozsefnek a masik heti munkajat is elemelték, kétheti
rabszolgasagot forditott ra a kartya.”

KENDORMORZSA. Régi pusztafoldvdri gyerekjaték.
Korbeiiltek, egyikiik a kendormorzsa k6zepén allott, a tobbiek pedig ezt daloltik:

Kend6rmorzsa,

Szép monyecske,

Oleld, akit szeretsz!
A kenddrmorzsa valasztott egyet és vele tancolva dalolta:

Ezt olelom,
Ezt csékolom,
AKkit én szeretok.
Zsiboldom, zsaboldom,
A piinkosdi razsa.
Iri déak kertye mellett,
gasfaja, vize mellett.

Sari lipity-lotty!
A szilléri oldalon
Mindén délbe dobogok:
Ki fékoti kardomat,
Annak adom lanyomat!
Fékotottem kardodat,
Add nékdm a lanyodat!
Cifra tiikor, hazi rossz,
Otthon nem j6, masutt rossz!*

3% Forgeteg Janos 136.

4 Homokos vilag 171.

2 Koszorik II, 93.
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KisTiszaA—NAGYTISZA. Mas neve Kisdani-nagydani. Kihalt alsovdrosi gyerek-
jaték.

Két mezitldbas gyerek egymassal szemben leiilt a foldre és talpat feszesen a mési-
kéhoz nyomta. A tobbiek atugraltak. Most labujjuk hegyére helyezték a masik libu-
kat is. Ezt is 4t kellett ugrani. Ezutdn a tenyeriiket helyezték fliggdlegesen kiterjesztett
ujjakkal ra: el6szor az egyiket, majd a madsikat is. f(gy természetesen az atugrando
magassag folyton névekedett. Aki nem tudta atugrani, az valamelyik iilé gyerek he-
lyére keriilt. Ha az ugralas mindenkinek végig sikeriilt, akkor mas két gyerek foglalta
el az iil6k helyét.

KocsMARrROS, masként sirfézd,** Debreczeni Janosnal lukacsosméta. Mar régen
kihalt gyerekjaték.

Ahdnyan voltak, sorban egymas mellé ugyanannyi lyukat vajtak a féldbe. Mind-
egyik fit egyet vdlasztott bel6litk maganak. A két szélsé feladata az volt, hogy szép
lassan atguritsa a labdat a lyukakon. Amelyikben a labda elakadt, annak gazdija
hirtelen folkapta és szétrebbend tarsait iparkodott vele megdobni. Akit elért, annak a
godrocskéjébe cserépdarabot tettek. Ha nem taldlt, akkor az Gvébe keriilt a cserép.
Ha valamelyikiiknek a cserepe mar kilencre félszaporodott, azt kihdzasitottdk: a jat-
szok szétterpesztett labbal egymasmogé dllottak, és a vesztesnek keresztiil kellett buj-
nia alattuk. K6zben természetesen ravertek a fenckére.

KOTELESBIKA. Régi ferjdni, azaz 16rincfalvi gyerekjaték.*® Foldbeszurt ostornyél-
re vagy karora kotoféket kotottek, tetejebe pedig kalapokat raktak. Aki a kiolvasaskor
bika lett, megfogta a kotofék végét, és a karo koriil korbe szaladva 6rizte a kalapokat,
hogy tarsai le ne kapkodjak. Akit kdzben esetleg megrigott, az lett a bika. Ahdnyszor
a kalapot le tudtdk szedni, a bika annyi esztendds lett. A harom esztendés bikat kiha-
zasitottak. Ilyenkor bekétotték a szemét, féllabat a kardra kellett tennie, és a 1aba alatt
atdobaltak a kalapokat. Amikor ezzel is készen voltak, a bika méaszva indult a kalapok
keresésére. Akiét igy el6szor megtaldlta, az lett az 0j bika.

MitAzAs. Fitgyerekeknek még szazadunk elején is kedvelt labdajatéka volt.
Menetét tobben is megdrokitették, igy Debreczeni Janos, Kalmany, Kovéacs.

Az egész tarsasag — irja a malt szdzad derekarol Debreczeni — két részre oszlik. Az egyik kinn
apda fogd, a masik rész benn iit6. Amazok koziil egy benn van a tobbieknek lapdaadogatasra, vagy
a kinn levoknek a lapda kiadasara. Miutan a bennlévd iitétt, vagy kiszalad az {it6 helyt6l tavollevo
nagybidosbe (vagy métaba), vagy benn marad az iit5 hely mellett levd kisbidosben (métaban), alkal-
masabb idét varvan a kiszaladasra. A benn levék kozol, aki utoljara iit, az harmat iit, melynek egyi-
kére a kinn levék (vagy néhany kéziiliik) beszaladnak a jatékot tovabb folytatandék, ha be nem sza-
ladhatnak az iitések egyikére sem, akkor a kinn levok lesznek iitdkké s i.t. Ha szaladas kdzben egyik
kiszalado valamellyik kinn lev6t6l megiittetik a lapdaval, szinte félcserélik helyzeteiket. Valamint ak-
kor is, ha a kiiitdtt lapdat a kinn 1évék kétszer vagy haromszor repiiltében megkapjak.”

Egyik valtozata — folytatja Debreczeni — a kapds, kapdcska, Temeskodzben verdeske, csiirke,
kapdzds.**, ,Itt van egy iitd s egy adogatd. A tobbiek kapok. Ha a lapdat a kapok koziil egy megkapta,
adogato lesz, az pedig iitove.””

Ismét mas valtozata — Debreczeni szerint — az égyre-kiszaladd. ,,Itt egy az adogaté s egy a
pdsztor (vagy a kinn levd). Miutan valaki egyet iitott, tartozik kiszaladni a nagy biiddsbe, s ha ezen
szaladasban az adogato- vagy pasztortél megiittetett, pasztorra, a pasztor adogatbva, az adogato iit6-
veé lesz.”’

A Csékdn jatszott lovasméta résztvevoinek fele — irja*® Kalmany — félkdrben négykézlabra
ereszkedett. Ezek voltak a lovak, szamarak. A masik fele foliilt a hatukra. Ezek meg a gazddk voltak,

2 Kovdcs 404.
% Kdlmdny 111, 275. V6. Rangatosbika.
4 Kdlmdny 111, 278.
® Kdlmdny 11, 279.
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akik roluk dobaltak egymasnak a labdat. Ha valamelyik gazda a neki dobott labdat nem kapta el,
akkor a lovak egyike probalta maganak megkaparintani, €s ha valamelyik gazdat a helyén meg tudta
iitni, akkor a gazdak ¢és lovak helyet cseréltek egymassal.

) A kisméta résztvevéinek szama 6-12 kdzott mozog. Van egy sinter, egy adogatd, a tobbi az iitd.
A szerepeket ugy allapitjak meg, hogy fognak. Akinek legalul, esetleg legfoliil keriilt a marka, az lesz
a sinter. Utana kovetkezik az adogato, a tobbiek lesznek az iitdk, éspedig elsd éggyezd, aki majd egyet
it, az elsd kettdz4, akit két ités illet, utina a mdsadik éggyezd egy iité€ssel, a mdsadik kettéz6 két iités-
sel, a mdsadik hdromazo harom iitéssel. Ha még vannak, akkor a harmadik éggyezd egy iitéssel, és igy
tovabb. Akit az utols¢ ités illet, az a mordzd, régiesen vajrdtor.

Az litéhelytSl mintegy 30-40 1épésre van a méta, ahova botot vagy jelet tesznek. A sinter a méta
és az Uiték kozotti térségben foglal helyet. Az {itdk sorban iitnek, utana nyomban ki kell futniok, de
kozben akar az adogato, akar a sinter megiitheti ket a megkaparintott labdaval. Ha talalnak, azilletd
a sinter helyére keriil, a sinter bejon adogatonak, az adogaté pedig felszabadul, és iités illeti. Hasonl6-
képpen torténik akkor is, ha a sinter a kiiitott labdat elkapja.

Akik mar iitottek, kint a métanal varjak a morazé iitését, aki a legjobb it szokott a tarsasagban
lenni. Az iités alatt a kintlévok probalnak bejutni. A morazd a maga harmadik iitése utan szintén ki-
szalad a métahoz, kop egyet, majd azonnal visszafordul. A sinter természetesen iparkodik e messzire
itott labdat el6kaparintani, hogy eltalaljon valakit a befutdk koziil. A jaték ezutan Gjra kezdddik.

A nagyméta résztvevéi két csoportra oszlanak. ElGszor kijelolik a kis métat: az iitBhelytdl 3-4
Iépésre egy pontot, €s a nagy métat: mintegy 50-60 lépésre egy vonalat. Hogy melyik csoport kezdje,
a két vezér az {it6fan fog, mint a kismétaban. Akinek a marka alulmarad, annak a csoportja megy ki
sinternek, a masiké pedig bentmarad iitének. A sinterdk a legmegfelelébb modon oszlanak el, egyikiik
bemegy adogatni. Amikor az egyik ité mar {itott, akkor mindjart iparkodik a nagy métahoz kisza-
ladni. Ha azonban attél fél, hogy a labdaval megdobhatjak, akkor a kis métahoz Iép, €s a kedvezb al-
kalomra, vagyis egy jomesszi litésre var. A vajrator iitésére mindenkinek kint kell a nagy métanal lenni,
s6t az utolso titésig vissza is futni, nehogy barki is kint siiljon, vagyis rekedjen. Ha valakit a labdavai
eltalalnak, vagy a kiiitott labdat elkapjak, akkor a csoportok helyet cserélnek.

A métizds mar csak az Oregek emlékezetében él.
NyiLazAs. Fiugyerekeknek olykor-olykor maig felbukkané jatéka.

A mult szazad derekan — irja®® Lakatos Karoly — ,,még tanya- és varosszerte divatos gyerek-
jaték volt a nyilazas, és pedig annak magyaros-tataros formajaval, ti. az agy nélkiil valo nyillal, vagyis
ijjal, melyhez ers abroncsvasdarabot vagy ruganyos és gorbe suhankokat hasznaltak, mig nyilvesszé-
kiil nadszalak szolgaltak, a nadas hazak ereszeibdl huzigalva azokat, vagy a hajdanta Szeged kornyé-
kén mindenfelé talalhaté nadrengetegek is szolgaltattak, miket lehetSleg réf hosszara szabtak. Szo-
kasban vont a nyilvessz6 hegyét szurokburkolattal ellatni, melybe szoget, vastag tiit, vagy arat erfsi-
tettek. Tanyakon, sz€p nyari estéken tlzijatékot is hevenyésztek a nyillal, éppen mint a tataroknal
szokas. Ugyanis megtiizesitett agyaggolyocskakat Iovoldoztek fol vele a magassagba.’

Tomorkény szerint®? kétféle nyil volt: vesszds és zsindolyds. Natly Jozsef irja,
hogy ,,kdtyu a nadbdl csinalt nyil neme, amellyel gyermekek jatszanak.” A szd, ille-
téleg jelentés kihaltnak tekinthetd.

0OsTOROZAS. Nyelvjarasunkban ustorozds. Régi nagybojti tarsasjaték. 10-15 also-
vdrosi lany és legény sorjaban megfogta egymas kezét és hullimozva mozogni kezdett.
A sor egyik végén 1évo markos legény aztan varatlanul megrantotta tarsasagot, amire
hirtelen mulatsigos z{irzavar, diilongélés keletkezett.

PARITTYAZAS. Tapai neve paléntdzds. ,,A régi jaték: a parittya — irjat® To6mor-
kény — ugy elveszett, hogy talan mar nincs is. Pedig az sok testi ligyességre tanitotta
a gyereket, hiszen a vele val6 célzas kiilon tudomény. Parittyakéveket ma mar csak
régészeti asatasok alkalmaval talalok igen régi Gstelepeken: az életbdl egyébként el-
veszett. Hisz-harminc év el6tt pedig még igen csak jarta. Még tiizijatékot is csinaltak
vele; a galacsint parazsra vetették este s mikor megtiizesedett, akkor vagtak fol az égre,

48 SzN. 1911, 46. sz.
4" Ronasagi csodak 127.
¢ Rénasagi csodak 127.
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— bar ha aztan valamely nadfedeles hazra esett vissza, abban sem lehetett valami sok
koszénet.”

Lakatos Karoly szerint a szegedi parittyanak két fajtaja volt: bilrparittya és pdcdsparittya.

A bérparittya — irja’® — hosszikas (nyelv) alakban volt erés borbol kimetszve, és a két végén
egy-egy lyukkal ellatva, melyekbe az egyforma hossz é€s erds zsinegbdl késziilt forgatdé szarak
voltak beflizve és megkotve, jobbrol és balrél is egy-egy. Azonban az egyik forgatd szar kengyel alak-
ban végzddott, amelybe hasznalatkor a jobb kéz négy ujja jott. A masik zsineg végén gorcs volt; ame-
lyet hasznalatkor a jobb kéz szabadon maradt hiivelykujja a mutatoujjhoz fogott €s a dobas pillana-
taban hirtelen eleresztett. Megjegyzendd, hogy a parittya kozepén is volt egy kis lyuk bagyva, mert
ennek hianyaban forgataskor a levegét at nem bocsathatvan a parittya horkolt, és nem makodott
kelléen.””

,»A pacasparittya — folytatja Lakatos — rdvid, nehéz és erés palca volt, melyet a vékonyabb-
végén behasitottak (¢s ameddig behasadt, azon a ponton drottal koriilkototték, hogy tovabb ne ha-
sadhasson). A hasitékba tették aztan a dobasra alkalmas kavicsot, cserépdarabot, altalaban mindig
lehetdleg lapos targyat, és dobaskor a hajitopalcat parittyaként megforgatva, elhajitottak vele a kdve-
cset, mely eréskaru ember kezében nagy erével repiilt céljahoz... A pacas parittyar6l érdekes tudni-
valo, hogy tulajdonképpen ezt nevezték hajitofanak. A parittyat és nyilat allitdlag gyujtogatasra is
hasznalta volna a nép.”

PECSENYEFORGATO. Tajszdlasban pecsonnyeforgatd.®® Két fiigyerek farival ssze-
fordulva, négykézlabra ereszkedik. Egy harmadik hanyatt fekszik rajuk. Egy negyedik
derékon magahoz 6lelve, két labbal folfelé ugy emeli f6l, hogy utdna & fekszik hanyatt
a helyére. Elengedniok természetesen nem szabad egymast. Kés6bb a térdepld és for-
gatd szerepet is cserélnek.

PivriMBABA. Ez a kikirics szajdni neve. Gyerekek szalaira hasogattak, rafujtak,
mikézben kiabaltak: pimpibdba, bodorodi fol!5

RANGATOSBIKA. Régi terjdni gyerekjaték.5? Kotéfékeket kotottek Ossze és kor
alakban a foldre tették. Belill volt egy bika, f6 gondja a kotél 6sszeszedése. Hogy eb-
ben megakadalyozzdk, a tobbi mind rangatta a kotelet. Ha a feladat a bikanak mégis
sikeriilt, akit el@szor ittt meg a kotéllel, az lett a bika.

SAROKLESO. Alighanem kihalt alsdvdrosi gyerekjaték. Mas neve sarkonlesé. Fiu-
gyerekek egy négyszogletes haztomb, népiesen burgondia valamelyik sarkan gyiilekez-
tek. Egyik koziiliik kiolvasassal lett a saroklesd. A t6bbiek elszaladtak a kovetkezd
sarokig és ott eltiintek. Most indult a les§ a keresésiikre. Akit elészor meglatott vagy
elfogott, az lett a lesd és ezzel a jaték jra kezd6dott.

SARGA CSIKO. Régi szdregi gyerekjaték.ss Oten jatszottak, 6t cédulat vettek eld
és mindegyikre mast irtak: sdrga csikd, oreg bird, szogény embor, paprikds asszony,
borsos asszony. A céduldkat Gsszekeverték, majd hiztak. Aki a sz6gény embords cé-
dulat huzta, megszolalt: éveszitt a sdrga csikd, Az 6reg bird felelt: szabad keresni!

A szOgény embdr sorra nézte az arcokat, s akinél gyanakodott, kérdezte: hogy
merte kend ellopni az én sarga csikomat? Ha nem talalta el, kendGvel a kezére iitéttek.
Ha pedig eltalalta, akkor a sarga csikos kezére vertek tizet, amiért ellopta.

SARKANYOZAS. Fiugyerekek szoktak meleged$ tavaszi napokon sarkanyt eresz-
teni.

4 SzN. 1911, 47. sz. .

50 Kovdcs 427. '
v Kdlmdny 11, 81, 207. o
® Kdlmdny 111, 274. V6. Kotelesbika.

% Kdlmdny 111, 107.
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Készitése nigy torténik, hogy egyenld hossziisagu nadakat végeiken V-alakban bevagnak, majd
kO6zepiikdn kiillszerGen atkotik ket. A négyszogletds sarkanyhoz két, a hatszdgletds és nydeszogletos
sarkanyhoz pedig harom, illetSleg négy nadszal sziikséges. Most a nadszalak bevagott végeit madzag-
gal koriilkotik, iigyelve arra, hogy a nadvégek egyenld tavolsagban legyenek egymastol. A mérést Kis
madzag segitségével végzik. Ezutan a szines sdrkdnypapir, vagyis vékony selyempapir beszerzésére
keriil sor. Az Ujsagpapir nem j6, mert nehéz. A papirt leteritik a foldre és rateszik a nadvazat. A méret-
nek megfelelden Ggy vagjak koril, hogy a széleit még kovasszal, ritkabban csirizzel bekenhessék, és a
koriilkdtott madzagra ra tudjak hajtani, majd a papir bels részére raragasztani. Ezutan késziil a nye-
rdg, vagyis a sarkany kozepébol és két megfeleld felsé sarkabol kiindulo madzag, amelyek aztan gala-
szerlien egy csomoban futnak ssze. Ehhez a csoméhoz kotik a sdrkdnymadzagot, amellyel a foleresz-
tés torténik. Alsovarosi gyerekek erre a célra régebben paprikamadzagot szoktak kérni, amelyrél mar
lecsipkedték a megszaritott hiivelyeket. Nagy tiirelemmel és onmegtagadassal bogozzak ki, mert ké-
hogteti is 6ket. ¢

A nyereg a sarkany legfontosabb része. Jol el kell talalni az aranyait, kiilonben a sarkany buk-
Jfencot vet, kdvdlyog, nem dll ki, azaz a levegében nincs szép, nyugodt tartasa.

A sarkany atellenes als6 sarkaihoz keriil az Y-alakt farok, amelynek €k alaki felsd részét farok-
nyerdg, Tapén gatya néven emlegetik. A farokra hurokkdtéssel arasznyi tavolsigban a kimaradt pa-
pirbél sallangokat, a végére pedig a sziikséghez, vagyis a széljarashoz képest papircsomot, fadarabot
kt')lt(nek. Ennek kolonc a neve. A sarkanyt a gyerekek kozos faradozassal készitik, feln6tt ritkan segit
nekik.

Mint mondottuk, a sarkanyozasnak a szegedi tajon a tavasz az évadja. A jo sarkanyt 150-200
méterre is ol szoktak ereszteni. Utana kikotik.

Legaltalanosabb a hat- és nyolcszdgletes sarkany. Régebben ritkasan eléfordult még a csillag-
sdrkdny, amelynek vaza ugy késziilt, hogy a madzagkeretnek két szomszédos nadvég kozotti részét
kozépen madzaggal behuztak a sarkany kdzepe felé. Készitése nagyon koriilményes volt, kevés gyerek
gybzte tiirelemmel. A fejessdrkdny keresztalakban elhelyezett két nad bekeretezésébdl adodott. A felsd
kisebb rész olykor kerek volt. Ezt vékony hajlitott fiizfavesszé odaillesztésével érték el.

A sarkanyozas libalegel6n, még be nem épiilt nyomason tdrtént szazadunk elején.
Azoéta a sok villanyvezeték és tavirohuzal miatt a jaték szinte megsziintnek tekinthetd.

Amikor valamelyik alsévdrosi gyerek raint a sarkanyozésra, akkor tarsai elStt
kijelentette: szabad a rappaj! Ez annyit jelentett, hogy leveg&be eresztett sarkanyat
barmelyik tarsinak joga volt gérénggyel, kédarabbal célbavenni, rappajozni, és ha
sikeriilt, dssze is zuzni. Ezért a sirkany gazdaja mar nem vehetett maginak elégtételt.

S6skAzAS. Néhany, féleg libapasztorgyerek osszeallott sdskazni, vagyis abban
versenyezni, hogy bicskéjaval a fiives pazsitbdl ki tud nagyobbat egy darabban kimet-
szeni. Végiil meghajigaltak egymast vele. TApén vajazds néven ismerték.

SuGDosH. Régi tarsasjaték volt, amelyet Kovacs Janos szerint ,,a nagyobb és
kisebb nemzedék mindkét nembeli ifjusaga egyiittesen” jatszott.’* A szdzad elején
mar csak gyerekek ismerték, azdta kihalt.

Volt benne egy angyal és egy drdig. Ezek félrehuzodtak. A tobbiek stgva nevet valasztottak,
.amelyet azutan az angyalnak és az ordognek kellett kitalalnia. Volt egy sigdosd is, aki szolitotta az
.angyalt:

Angyal: Cincilin (a csongetést utanozta szelid hangon).

Sugdoso: Ki van odakinn?

Angyal: Az angyal!

Stugdoséd: Mit keres?

Angyal: Festékot!

Stigdos6: Milyet?

Angyal: Aranyalmadt!

Ha a nevet sikeriilt eltalalni, az illet az angyalé, illetbleg az 6rdogé lett, azonban még mas pro-
bak is voltak hatra. A jatszokat sorban az angyal és az 6rdog kézrefogta, és eldre-hatra himbalta, mi-
koézben kérdezte: angyal vagy-é, ordog vagy-é? Nézz az égre, kopj a foldre! Mindenféle tréfas dolgot
mondottak neki. Ha nem nevette el magat: az angyalé, ha igen: az 6rdogé lett. Mas préba volt, hogy
mindegyiknek a szajaba naddarabocskat dugtak. Akié¢ nedves volt, az 6rdogé, akié pedig szarazon

54 Kovdcs 409.
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maradt, az angyalé lett. A harmadik probanal az angyal és az 6rdog titokban két vesszSt valasztott,
amelyeket a foldre tettek. Mindegyik jatszonak ra kellett valamelyikre 1épnie. Aki az angyal palcajan
haladt at, most mar végképpen az 6vé lett. Hasonloképpen az 6rdognél is.

A jaték azzal végz6dott, hogy az angyal és hivei keziiket fejiikon egybekulesoltak, és ugrandozva

kiabaltak az ordogéknek: kapd lé orddg koszorim, kapd lé Grdog koszoram! Ez azonban alig sikeriilt
neki. A jaték nagy nevetgéléssel végz6dott.

SzaMmAR. Régi varosi gyerekjaték.’s Egyik fiti hattal a falhoz timaszkodott, &
volt a fej. Egy misik meghajolva fejét amannak hasdhoz tamasztotta, 6 meg a dérék.
A tobbi ugralva raiilt, mint valami szamarra. Aki lecstszott, az keriilt az eldbbiek
helyére.

Szfp ORzSEBET.5® A gyermekek korben #Mlanak. Egy a kdzépen all: ez az Anya,
egy pedig a kort keriili: ez a Kéré.
Anya: Hun jart Orzsébet asszony? »

Kéré: Innen, onnan a szdl8bi, ‘

Izenetodt hoztam:

Kéretjiik lanytokat,

Szidbbiket, jobbikat,

Karcsit magosabbikat!

Forognak és daloljdk :
A mi lanyunk nem elado!
Ki s& merjiik bocsatani
Hat arany gy(r( nékd,
Hat lovas hint6 nékd.

1tt az anya kiad egyet, kinek a kéré megfogja a ruhajat és parosaval keriilik a kort:

Kérd: Kar kezembe lanyom,
Tanulj emborségot!
Forognak:
Man mi evvel elmohetiink,
Tobbet vissza s€ gyiihetiink.
Ugorjatok lanyok,
Ha Iéanyok vattok!
Ipatoknak, napatoknak
Sarga sarkanty(ja,
Hagy csorogjon
Hagy borogjon,
Lanytoknak, legénytoknek
Gyodngyods koszordja!
fgy folytatjak, amig a Kér6 mind el nem kapta. Ekkor az Anyanak el kell rabolnia a Kér3 hata mogott
lev8ket. Ha nem tudja megtenni, kinevetik.
E varosi jatéknak szép pusztafoldvdri, foldedki valtozatait is foljegyeztes? Kal-
many.

VORrROskESZTYU. Elég durva tarsasjaték. Két gyermek, vagy legény szemkozt for-
dulva a tenyerét egymasra teszi. Akinek a keze aldl van, az a masik keze fejére probal
hirtelen racsapni. Ha talal, joga van az iitést megismételni. Ellenkezs esetben a masik
iit. f

VARBAHAJIGALO. Régi labdajaték, amelyet foleg fiigyermekek jatszottak. A részt-
vevOk bizonyos tavolsdgban folallva kort alkottak. A labdat atellenbe, vagy a szom-
szédba hajigaltak. Aki nem tudta elkapni, az biintetésb6l bement a varba, vagyis a kor

5% Kovdcs 427.
5¢ Koszorak II, 190.
57 Koszorik IT, 192.
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kozepére. A dobalok a varban allokra is célozhattak. Ezek viszont a kintieket dob-
hattak meg. Talalat esetén helyet cseréltek. A jatékot réta, Csokan méntds lapta néven
is emlegették.®®

ZsAk. Két gyerek megfogja egymas kezét, mintha zsdkot vinnének. Egy harma-
dik keziikre hasal és ugy viszik.5°

58 Jpolyi-hagyaték ; Kdlmdny 111, 278 ; Kovdcs 404.
5 Kdlmdny 111, 275; Kovdcs 426.
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