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Abstract

The rapid development of mobile applications mark a new era in language teaching.
The practice of blended learning will most probably continue to rely strongly on contact
classes but the growing number of language teaching applications make it necessary
to examine this new way of learning. This overview sets up five basic categories
a) language teaching applications that offer a complex learning material, b) language
teaching applications based on content created by learners or teachers of the target
language, ¢) applications containing vocabulary or phrase bank, d) applications that
practice verb conjugation, e) applications containing supplementary materials to
specific coursebooks. The paper gives a short overview of these categories but only
deals with applications that teach Hungarian as a foreign language.
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1. Bevezetés

Napjaink nyelvoktatasdban lehetetlen a mobileszk6zok hasznélatat teljes mértékben
figyelmen kivil hagyni. EImondhatd, hogy hosszu ideje alakitjdk a nyelvoktatas és
nyelvtanulas gyakorlatat az interneten elérheté tananyagok, kiegészité anyagok és
egyéb lehet6ségek (pl. forumok). A mobileszkdzok gyors és nagymértéki terjedése is-
mét [ényeges forduldpontnak tlnik, hiszen az elmult néhdny év sordn megjelent nyelv-
oktatd applikaciok a lehetéségek Uj tarhazat nyitottak meg szinte minden érdekl6dé
elétt. Az aldbbiakban felvdzolom, milyen helyet foglalhatnak el jelen pillanatban ezek
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az applikaciok a magyar mint idegen nyelv tanulasédban, majd kézos jellemzék alapjan
csoportositva réviden bemutatom a fébb fajtakat.

2. A mobilapplikaciok hasznalatahoz kapcsolddod fogalmak
2.1. Blended Learning

Whittaker (2013) 6sszefoglaldja ramutat, hogy a blended learning (magyarul gyakran
vegyes tanulds) fogalmanak meghatarozasa kordl is alakultak ki vitak. Bar kiilonb6z6
stratégidk mindig keveredtek az oktatas soran, kiinduldsi pontnak tekinthetd, hogy ez
a terminus alapvetéen a szamitastechnikai eszk6zoknek a tanulas és tanitas folyama-
taba torténd bevonasara utal. A fogalom tisztazasa soran felmertl, hogy a kiilonb6z6
komponensek aranyatol fliggéen a blended learningen kiviil mas megjeldlések is hasz-
nalatosak lehetnek, azonban a nyelvtanitas teriiletén ezek a megkiilonboztetések nem
terjedtek el.

A villalati képzésekben és a felséoktatasban alkalmazott oktatasi modokat is fel-
osztottdk a komponensek egymashoz valé viszonya szerint, csakugy, mint a nyelvokta-
tasban. Utébbi esetében a blended learning modelljei mindig szlikségszer(ien a tanar
részvételére és munkajara is alapoznak, gyakran a tantermi munkat kiegészité tevé-
kenység megszervezésében is. Az sszefoglaldban emlitett eredmények arra mutat-
nak r4, hogy a kiilonb6z6 komponensek megfelelé aranya és egymashoz valé viszonya
kiemelt fontossagu, ugyanakkor szamos modell miikodhet eredményesen.

Természetesen felmeril a kérdés, hogy a blended learning mellett sz6l6 érvként
tobbszor is hangsulyozott hatékonysag bizonyithat6-e. Kilonosen nehéznek mutatko-
zik a hatékonysag megfelelé mérése olyan esetekben, amikor kifejezetten a nyelvtanul6
nem pontosan ellenérizheté koriilmények kdzott végzett tevékenysége, valamint annak
az eredménye a vizsgalat targya. Whittaker (i.m.) objektiv fenntartasokkal kozeliti meg
a kérdést, és bar az altala hivatkozott forrdsok mind alapvetéen kedvez6 eredményekrél
szamolnak be, mindenképpen sziikségesnek tartja a tovabbi bizonyitékokat.

Means-Toyama-Murphy és Baki (2013) metaelemzése nem a nyelvtanulast célozta
meg, a benne szerepl6 dsszesen 45 tanulmanybdl minddssze egy kapcsolddik ehhez a
terlilethez. A tanulmany a kiilénb6z6 oktatasi formak eredményességét vizsgalo cikke-
ket elemezve azt dllapitja meg, hogy a blended learning szignifikdnsan elénydsebb a
kizarélag hagyomanyos formédban megvalosulé tantermi tanuldsndl, illetve a kizarélag
on-line formaban folytatott tanulasnal. Nem szabad azonban figyelmen kivil hagyni,
hogy a blended learninget alkalmazo kurzusok gyakran a tantermihez képest tobb ta-
nulasi id6t foglaltak magukban, tovabba elésegitették a tanuldk kozti interakciot is.

A blended learning eredményeit kifejezetten a nyelvoktatas szemszogébdl vizsgalo
munkdk (@amelyekrél 6sszefoglalokat kdzol Whittaker i.m.) annak elényét mutatjak mas
oktatdsi formakkal szemben, azonban médszertanilag nem mindig tlinnek megalapo-
zottnak. Altalanossagban megjegyzendé a nyelvtanulék szamara Ujdonsagot jelent
oktatasi forma altal indukalt motivacio, a kontrollcsoportokhoz képest tobb tanulasi
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id6 és mas kiils6 tényezék jelentésége, amelyeket a vizsgalatok nem vesznek figyelem-
be kell6 mértékben.

Minthogy a jelenlegi témank a blended learningen beliil is a mobilapplikaciok ki-
vételesen gyors iramban fejl6dé teriiletét érinti, ahol az elmult par évben is jelentds
véltozasok és eldrelépések torténtek, igy 6rvendetes, hogy a mobileszk6zok és mobil-
applikaciok haszndlatabol szarmazd hasznot, azok hatékonysagat vizsgaloé tanulma-
nyok is napvilagot lattak mar. Ezekben leginkabb a székincsfejlesztést, idiomatikus
kifejezések tanulasat célozzék meg (Basal-Yilmaz-Tanriverdi-Sari, 2016), és egyel6re
szinte kizérélag az angol nyelv tanuldsaval kapcsolatban taldlhatok adatok, de termé-
szetesen ezek nagy része vonatkoztathaté mas nyelvekre is.

Sziikségesnek érzem ugyanakkor hangsulyozni, hogy véleményem szerint a mobil-
eszkozok haszndlatat objektiven vizsgalni igen nagy vallalkozasnak tlinik, hiszen a ha-
gyomanyos kutatasi modszerek alkalmazasakor figyelembe vett tényezék koziil tobbel
egyszerlien nem lehet szamolni. Nem tlinik megoldottnak példaul annak a régzitése,
hogy a nyelvoktaté mobilapplikaciot milyen korilmények kozott haszndlta a nyelv-
tanulé (buszon, otthon), pontosan hany alkalommal és milyen hosszu ideig, tovabba
hogy ez a hasznélat hogyan viszonyult a tantermi munkahoz (pl. a tantermi és a mobil-
eszk6zon gyakorolt tananyag egyezése, sorrendisége).

2.2.Gamifikdcid

A nyelvtanul6 applikaciok hasznalataval kapcsolatban a masik kulcsfontossagu foga-
lom a gamifikacio, azaz a tanulas jatékositasa. Deterding—Dixon—Khaled és Nacke (2011)
rovid, de nagyon taldlé meghatarozast javasoltak, amely szerint a gamifikacié a jaték-
tervezésben hasznalt elemek alkalmazasat jelenti, azonban attol eltéré kdrnyezetben
(,the use of game design elements in non-game contexts”). A jelenség igen szertedgazo,
magaban foglal valédi jatékoktol kezdve jaték- és versenyelemeket tartalmazé oktatési
és értékelési modokat, valamint szdmos mas (akér lzleti) tevékenységet. A nyelvok-
tatd mobilapplikdciok szemszogébdl fontosabb és kdnnyen megfigyelheté jellemzok
(Deterding-Dixon—Khaled-Nacke i.m. és Figueroa 2015 alapjan):

pontozds — Az applikacié hasznalataval, meghatdrozott tananyagok teljesitésé-
vel pontokat lehet gydjteni. A pontok visszajelzésiil szolgalnak, eredménye-
ket mérhetnek, rangsorok alapjaul szolgalhatnak.

eredmények, eredménytdbldk — A részfeladatok, feladatsorok teljesitését szam-
adatok és folyamatjelz6k mutatjak, a legjobban teljesité jatékosok nevét és
teljesitményét pedig sok esetben kilon feltiintetik az eredménytéblakon.
Utdbbi fontos a felhasznéalok kozti kapcsolat szempontjabdl is.

célok — Szamos applikacioban megallapithatunk rovid és hosszu tavu célokat
(pl. bizonyos mennyiség(l sz6 megtanuldsa) a sajat szamunkra.

szintek — Adott mennyiségl tananyag és/vagy teszt teljesitésével lehet maga-
sabb szintekre jutni.
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avatar — A felhaszndlé altal az adott applikdcidban valasztott kinézet, amelyet
modositani is lehet.

jelvények — Meghatarozott teljesitmény elérésekor a tobbi felhasznalé szamara
is [athato jelvény vagy mas vizualis elem.

A gamifikacio fogalmanak kordljardsa sziikségszerlien ramutat arra, hogy a digitalis
tanulds, a blended learning és a mobilapplikaciok hasznalata egy atfogo valtozas ré-
szeiként értelmezendéek. A gamifikacio igen gyakran a motivacié kutatasa kapcsan
keriil el6térbe, ugyanis az Uj nemzedékek szamara a digitalis jatékok Uj normakat, sza-
balyokat és Gj motivacios mechanizmusokat is teremtettek, aminek kdvetkezménye-
ként példaul kiemelt figyelmet kap a belsé hajtéeréként mikoddé intrinzik-motivacid
(Abari-Polonyi 2017, 160).

3. A mobilapplikaciok

Mobileszkdzok segitségével torténd nyelvoktatassal mar a széveges lGizenetek (SMS)
megjelenésekor is probalkoztak, de valodi attorést az okostelefonok hoztak. A mobil-
applikaciok olyan technikai hatteret biztositanak, amelyekben mar van valamennyi
lehet6ség pedagodgiai, modszertani elvek érvényesitésére, interaktivitasra, tovabba a
felhasznalok kozti kapcsolatra.

Az aldbbiakban a tanuldsi/tanitasi folyamatban betoltott szerepiik, valamint mas
tananyagokhoz valé viszonyuk alapjan fogom csoportositani azokat az ingyenesen
elérheté nyelvoktatoé applikacidkat, amelyek a magyar mint idegen nyelv tanitasahoz
elérheték a Google Play és/vagy az Apple Store kinalatdban. Nem célom minden egyes
applikaciot bemutatni, inkabb jellemz6 példakkal szeretném szemléltetni a kiilonb6z6
tipusokat, amelyeknek szintén inkdbb egyes jellemzgire szeretném felhivni a figyelmet
a részletes technikai leiras helyett.

3.1. Komplex tananyag az applikdcidban

Vannak olyan applikacidk, amelyek nem kevesebbre villalkoznak, mint hogy 6nmaguk-
ban teljes, 4tfogd tananyagot nyujtanak — legalabbis egy bizonyos nyelvtudasi szintig.
A legismertebb ezek kozil a Duolingo, amely sajat honlapjan taldlhaté adatok szerint
jelenleg tébb mint 20 nyelv tanuldsahoz kindl tananyagot, és tobb mint 200 milli6 fel-
hasznéloval biiszkélkedhet — ami nyilvan Gzleti szempontbdl is igen figyelemremélto.
Alapvetéen ingyenes tananyagot biztosit, amely azonban nem mentes a reklamoktdl.
A magyar nyelv tanuldsdhoz 2016-t6l kindlnak nem teljesen elkésziilt, un. béta allapotu
tananyagot. Tekintettel arra, hogy egyel6re mas, hasonlé alkalmazasok nem tanitanak
magyar nyelvet, a tovdbbiakban a Duolingo jellemzdit veszem goércsé ala.

Az alkalmazas a forditas, a parositas, a hallas utani irds és a szobeli ismétlés kiilonfé-
le feladattipusait hasznalja, amelyben képek is gyakran szerepelnek. Nagyon alaposan
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felépitett tananyaggal taldlkozik a felhasznald, amelyben a kilonb6z6 nehézségu szin-
teken fokozatosan is haladhat felfelé, de ha tudasa lehetévé teszi, ugorhat is. A teszt-
sorokban helytelenill megvalaszolt kérdésekre rogton lathatjuk a javitast, a késébbiek-
ben pedig meg kell ismételnlink a gondot okozé itemet.

A tananyag felépitése ugyanakkor féleg technikai szempontbdl mondhaté atgon-
doltnak, a nyelvi anyagot tekintve inkdbb esetleges, modszertanilag pedig nem ér-
tékelhetd. A nyelvtanité applikacié ugyanis gyakorlatilag csak tesztel, de nem tanit.
Sokat segit az a lehetéség, hogy a tesztben szereplé mondatok kiemelt szavainak egy
koppintassal meg tudjuk nézni a jelentését, tovabba egyes ragozott igék szamarol és
személyérdl is kapunk informaciét, ettél fliggetlenil alapvetéen sem a szavakat, sem
a nyelvtani vagy nyelvhasznalati ismereteket nem mutatja be az applikacio a tesztelés
el6tt, ami miatt onmagaban nem hasznalhaté tanuldsra.

A tananyag grammatikai komponense alapvetéen az esetek feldolgozasat és a ha-
tarozott ragozas hasznialatat jelenti. A forditast, megadott szavak sorrendbe helyezé-
sével mondatok alkotdsat, angol és magyar nyelv(i mondatok parositasat felvonulta-
t6 tesztsorok egy-egy jol meghatarozhaté grammatikai jelenségre dsszpontositanak,
amelyeket a kezd szinten viszonylag altaldnosnak mondhaté székinccsel parositanak.
Sokkal inkabb sajatos jellemz6ként, semmint hibaként érdemes megemliteni a
Dulolingéra jellemzé, kissé szokatlan mondatok haszndlatat (pl. ,/ frequently hear
rivers.”). A megadott szavakbol felépitendé mondatok és féleg a begépelendé forditas
hasznélatakor azonban mindenképpen gondnak tekintheté a felhaszndlé altal mega-
dott mondatok elfogaddsa vagy elutasitasa. Bar minden bizonnyal a tartalomfejleszt6i
munka fontos részét képezi az egyes mondatok elfogadhaté forditasainak a szamba-
vétele, még igy is szdmos olyan esettel taldlkozunk, amikor egy helyes megoldast nem
fogad el az app. Lathatdan kiizdottek a tartalomfejleszt6k a jelen ideji magyar mon-
datok angol forditasaval, mert nem lehet kovetkezetességet felfedezni az angol folya-
matos vagy egyszerU jelenre torténé forditasban. Itt mar idénként valéban zavaré a
kontextus és a magyarazat hidnya, amelyek koziil egy applikacidoban az elsére nem sok
esély van, de az utébbi hidnyossagként rohaté fel.

Ugyanigy teljesithetetlen feladatnak igérkezik a hatarozott targyas ragozas meg-
tanitasa pusztdn tesztkérdéseken keresztil, barmilyen példamondat, tablazat vagy
szOveges magyarazat nélkil. Az egyetlen segitség az angolra forditandé magyar mon-
datokban az igére koppintva elérhet6 igeragozasi informacid, de sajnos ez is tavol all
az idedlistol. A szam és személy jeldlésén tul a hatarozott targyas ragozast idénként
zérojeles megjegyzéssel (def. obj) probaljak jeldini, maskor az ige utan kitett it targgyal.
Egyes igék szétari informaciojanal feltlintetik az angol egyszer( jelen idejl és a
folyamatos alakokat is, masokndl azonban ez elmarad. Soha nem az adott mondatban
aktualis jelentést latjuk, hanem vélhetéen az adott igealakhoz mindig kapcsolhaté mas
jelentéseket is.

A pragmatikai, nyelvhasznalati ismeretek igen korlatozott mértékben, de szintén
megjelennek a tesztsorokban. Egy okostelefon képernyéje alapvetéen nem sok lehe-
téséget biztosit az egyes mondatok bévebb kontextusban torténé megjelenitéséhez,
de ezt még tovabb korldtozza a Duolingo fellilete, ahol gyakorlatilag csak izoldlva,
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mondatonként jelenhet meg minden. A kdszonéseket, és mas alapvetd ismereteket
tartalmazé részben a grammatikai tesztsorokhoz hasonlé feladattipusok taldlhatok.
A szoékincs fejlesztése kiilon, tematikusan kialakitott tesztsorokkal torténik, amelyek-
ben a nyelvtani feladatsorokkal megegyez6 feladattipusokat taldlunk.

Az alkalmazés a gamifikacié elemeinek és elveinek szempontjabol nagyon magas
szinvonalunak mondhaté, mert a felhaszndlé folyamatosan visszajelzéseket kap, pon-
tok és ajandékok motivaljak a folytatasra, ugyanakkor mindez még nem zavaré médon
jelenik meg. Aki szivesen tolti az idejét mobileszkozokkel vagy szamitdgéppel, valdban
jatszva tanulhat, bar a feladattipusok egy idé utan unalmassa valhatnak.

Osszefoglalva tehat a Duolingo technikai szempontbdl egy nagyon magas szinvo-
nalu, nyelvoktatési szempontbdl viszont — még az applikacidk korlatait is figyelembe
véve - egy vitathaté min6ségu tananyagot kinal. Bar a célkitlizés szerint az applikacio
onmagaban alkalmas a nyelvtanuldsra, valéjaban a nyelvi anyag bemutatasanak hia-
nyaban, kizarolag tesztsorok hasznalatdval ez nem lehetséges. Vitathatatlan, hogy gya-
korlasra jol hasznalhatd tananyagot tartalmaz, azonban ennek csak akkor tudja hasznat
venni a nyelvtanuld, ha mellette mas formaban is tanulja a nyelvet.

3.2. Tandrok és/vagy tanuldk dltal tartalommal megtoltott applikdciok

Tobb olyan applikacio is elérhetd ingyenesen, amelyek tananyagok létrehozasara ki-
nalnak lehetéséget. Ezek koziil taldn a legismertebb a Memrise és a Quizlet, amelyek
alapvetéen szotanuldsra lettek kifejlesztve. A megtanulandé szavakat tehat a tandrnak
vagy a nyelvtanuldnak kell feltéltenie, de taldlhatunk egyes tananyagokhoz méar masok
altal elkészitett és az 0sszes felhasznaléval megosztott tananyagokat is, és ugyanigy mi
magunk is megoszthatjuk az éltalunk létrehozott anyagot tanulétarsainkkal vagy akar
mindenkivel. Ebben a lehetéségben természetesen megbujik annak a veszélye, hogy
silany minéségl vagy egyszerlen nem jol 6sszedllitott kartyacsomagba botlunk, igy
mindenképpen odafigyelést igényel a megfelel tananyag kivalasztasa.

Az applikaciokba a szolistat tobb fellileten is fel lehet tolteni, igy szamitdégéprol is,
s6t az egyenként torténd bevitel helyett akar Excel tablazatokbdl is. Lehetéség van
hanganyag és kép haszndlatara. A rendelkezésre all6 feladattipusok természetesen
limitaltak, de ezekben az applikacidkban is alapvetéen a két nyelven megjelend sza-
vakat és kifejezéseket kell parositani, feleletvélasztods teszteket lehet kitdlteni, ugyan-
akkor taladlunk hallott szoveg parositasat irott szoveggel, és olyan feladatok is vannak,
amelyekbe a sajat eszkdziinkdn ,potydgve” kell bevinni a kért szét (a feladat lehet méa-
solas vagy forditas).

Nagyon felhasznalobarat lehetéség a Quizletben, hogy a nyelvtanulé kivalaszthatja
a szamara megjelenitendé feladattipusokat. Kiemelendd, hogy mind a két kozelebbrél
megvizsgalt applikacidoban van lehetdség az adott egységben szerepld szavak és kife-
jezések attekintésére a tesztelés el6tt, de természetesen a tesztek sordn elrontott kér-
dések is visszatérnek, ismétlédnek, hogy ezzel is javitsak a teljesitményt. Nagy hatrany,
hogy amikor a nyelvtanulénak kell bevinnie a szoveget, minimalis rugalmassag sem
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varhaté el a helyes valaszok elfogadésat illetéen, igy ha egy adott szénal vagy kifeje-
zésnél példaul irdsjelek szerepelnek (igy egy MID anyagban a Memrise-on: ,a/az éra”),
akkor ezeknek is pontosan meg kell jelennitik a forditds megadasakor. Természetesen a
szorend, a szinonimak és mas apro eltérések kezelése is hasonlé médon hianyzik.

A gamifikalas mindkét applikaciéban alapvet6 szervezéerd, igy jol lathatjuk halada-
sunk menetét, rovid tavu és hosszabb tavu céljaink megvaldsuldsat, versenyezhetiink
mas résztvevokkel, és folyamatos, azonnali visszajelzést kapunk a megoldasainkrol.
A szintek bedllitdsa a tananyagot létrehozé felhasznal6tdl fligg, de az alkalmazasok
hasznélatdban megdllapithatok szintek. A Memrise ezenkivil egy virdg gondozasa
koré épitett torténettel motival, amelyben a tanuldssal tudunk elérelépni.

Altalanossagban elmondhaté, hogy ezek az applikaciok nagyon jo lehetéséget
biztositanak egy adott tananyag feldolgozasahoz, ha a nyelvtanar vagy a nyelvtanulé
létrehozza a szdlista(ka)t. Némi gyakorlassal konnyen elsajatithaté a megfelel
hasznélatuk, onnantdl kezdve pedig motivalo és jatékos nyelvtanuldsi kdrnyezetet
kindlnak. Kifejezett elénylik, hogy a kontaktérdkon haszndlt tananyaghoz kézvetlendil
kapcsolodod székincset gyakoroltatnak.

3.3. 526- és kifejezésgyjteményt tartalmazé applikdciok

Meglepd médon még a kevésbé népszerli magyar nyelv tanuldsahoz is meglehet6sen
sok ingyenes applikaciét taldlunk, amelyek a székincset fejlesztik. Ezt a csoportot leg-
inkabb azért célszer(i elktiloniteni az el6z6tdl, mert itt csak az alkalmazas altal kinalt
csomagokat tudjuk hasznélni, nem a sajat magunk vagy mas felhasznaldk altal készi-
tetteket, és igy nem is kapcsolédnak tankonyvekhez. Az aldbbiakban két ilyen applika-
ci6 jellemz6i taldlhatok, amelyeken keresztiil képet kaphatunk a hasonlé applikaciok
tartalmardl és miikodésérél. A Nemo Hungarian és a Magyar Fun Easy Learn sok tekin-
tetben megegyezik, mert tobb nyelven is elérheték, és alapvetden szavakat és hasznos
kifejezéseket gyakoroltatnak véltozatosnak mondhato feladatok segitségével.

A Nemo Hungarian csak kezd6 szintl anyagot tartalmaz, amelybdl a témakorok egy
része ingyenes, de az 6sszes témakor csak fizetés utdn hozzaférhetd. A jol meghata-
rozott témakoroket a hdarom f6 funkcié kozil a Phrasebookba belépve tudjuk végig-
lapozni és megtekinteni, tovabba a kiejtésiiket is j6 min&ségben hallhatjuk. Valéban
a legalapvetébb szavakat és kifejezéseket talaljuk meg, altaldban szavanként és nem
mondatokban. A Speech Studio modul a szavak meghallgatdsa utan a sajat el6ada-
sunkban roégziti a hangot, majd a Tandar/Sajat/Tanar sorrendben meghallgatva lehet6-
séget nyujt az onellendérzésre. A Nemo Cards segitségével az egyes témak szavait lehet
szokartyakkal gyakorolni.

A Magyar Fun Easy Learn mintegy 20 nagy témakorén belil (pl. Utazas, Oktatds)
tovabbi hdrom vagy négy szlikebb szécsoportot lehet kivalasztani, amelyeket 11 féle
feladattipus hasznalatéval tanulhatunk vagy gyakorolhatunk. Van lehetdség a szavak
és kifejezések meghallgatasara és attekintésére, forditasra, tovabba hallas vagy ol-
vasas utan kiegészitéses, parositds, hibakeresds feladatok elvégzésére. A hanganyag
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elfogadhatd, bar példaul kérdémondatok esetében tobb esetben is éppen a kérd6
hangsuly hianyzik, és meglehetésen gépies hangon mutatnak be minden kifejezést.
Az applikacio négy nyelvtudasi szintet kiilonboztet meg, amelyek koziil a kezd6 szint
anyagat lehet ingyenesen elérni. Nyelvtani tudnivalék bemutatdsat alap fokon sem
tlzi ki céljaul, és sokkal inkdbb egész mondatokat mutat be, nem szavakat. Altaldban
valéban kezdd szinten is hasznalhatd szavakat és mondatokat tartalmaz, ugyanakkor
felmerilhet a kérdés, hogy amennyiben ezen a szinten a Jobs f6 kategérian belil a
Recommendation Letter szocsoportban taldlkozhatunk példaul a ,Képességek széles
vdlasztékdval rendelkezik.” kifejezéssel, akkor milyen tartalomra szamitsunk magasabb
nyelvtudasi szinteken

Osszességében elmondhatjuk, hogy ezek az applikacidk hasznos tartalmat kinlnak,
de tananyag helyett inkdbb kifejezésgy(jteménynek nevezhetjiik 6ket, a szisztemati-
kus nyelvtanulasban pedig csak marginalis szerepet tudnak betdlteni. Onmagukban
nem kinalnak a nyelvtanuldshoz elegendé tartalmat, nem kapcsolédnak mas komplex
tananyagokhoz, és a székincs bévitésére sem mindegyik alkalmas. A fent vizsgaltak ko-
z(il a Nemo Hungarian altalanos, szavanként bemutatott tartalma megfelel erre a célra,
de a Hungarian Fun Easy Learn csak részben hasznélhaté szokincs bévitésére, mert a
tematikusan 6sszevalogatott szavak nyelvtanilag nagyon eltéré nehézségli mondatok-
ban jelennek meg. A felhasznaloi feliilet tetszet6s és egész konnyen kezelhetd mindkét
alkalmazésban, de a jatékelemek szempontjabol szlikebb eszkdztarat hasznalnak, mint
a komplex tanuldsi lehetdségre torekvé applikaciok.

34. Igeragozdst gyakoroltatd applikdcidk

Nem ritka, hogy a gyakran tanitott nyelvekhez kifejlesztett tananyagokat és szoftveres
alapot haszndljak fel a kisebb nyelvekhez, és természetesen a legtobb esetben a t6-
megeknek tanitott angol a kiinduldsi alap. Amikor azonban gazdagabb morfolégiaju
nyelvekre keril a sor, véltoztatasokra, kiegészitésre van (lenne) sziikség, illetve teljesen
Uj alkalmazasokra. Az igeragozast gyakoroltatd applikaciok tehat nem az angol nyelv
tanitasdban gyokereznek, de minthogy olyan szintén sokak altal tanult nyelvekben is
szlikség van erre, mint a spanyol vagy a német, ismét nem kell maganyos utat bejarniuk
a fejlesztéknek. A magyar esetében azonban mindenképpen kilénleges banasmaodot
igényel a hatarozott targyas ragozas, valamint az igekotds igék. Az aldbbiakban egy
tobb nyelvhez is elérheté applikacié magyar valtozatat, valamint egy kimondottan a
magyar nyelvre fejlesztett appot mutatok be.

A Verb blitz nev( alkalmazéas tobb mint 20 nyelv ragozasanak tanuldsahoz nyujt
segitséget.

A bedllitdsokban kivalaszthatjuk, hogy a feladatokban szerepeljenek-e hatarozott
targyas ragozasu, mult idejq, illetve jové idejl igealakok. Médszertani szempontbdl
mindenképpen jo pont, hogy ezeket a vélasztasi lehetéségeket felkinélja az applika-
cié, bar a jové ideju igealakok minden bizonnyal a tobbi nyelvvel azonos platform
miatt keriltek csak ide, és vélhetéen szintén erre az okra vezethetd vissza, hogy a
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ragozott igealakok kozott fel is van sorolva minden igének az dsszes dsszetett jové
idejd formaja.

Az alkalmazas inditdsakor az elsé csempére koppintva lehetéségilink van végiggor-
getni az angol jelentéssel egyltt megadott igéken, amelyek kdzott valdban a kezddk
szamara relevansakat taldljuk. Az egyes igékre koppintva a teljes ragozési sort is meg
tudjuk nézni. Két hasznosnak mondhaté gyakorlasi lehetéség kozil valaszthatunk még
a kezdéoldalrol indulva: feleletvélasztés formaban az angol jelentéssel parosithatjuk a
magyar ige E/3 alakjat (bar a feladat bemutatasakor fénévi igeneves formakat igérnek),
tovabba az angol jelentés, a szam, személy és a hatarozottsag alapjan a megadott be-
tlkbol 6ssze kell rakni a megfeleld igealakot.

A Hungarian Conjugation nevi alkalmazas bedllitasai kifejezetten sok valasztési
lehet6séget kinalnak, igy eldonthetjilk, hogy szeretnénk-e jelen/mult idej, kijelentd/
felszolito/feltételes médu, alanyi/targyas ragozasu igealakokat gyakorolni, s6t még a
szam és a személy szerint is kivalaszthatjuk, mik szerepeljenek a feladatokban. Ugyan-
akkor alig tobb mint 50 ige szerepel a listan, amelyek kdzott a kis szam mellett meg-
lehet6ésen Iényegtelennek tlnik a példaul a réni, sodrédni, flizni, bontani és szdmitani
igék, de legaldbb egyenként kivalaszthatjuk, hogy szerepeljenek-e a kérdésekben.
A gyakorlasra minddssze egyféle lehet6ség van, amely izoldltan, mondatok nélkdl és
a magyar nyelvi grammatikai szokincs ismeretét megkdvetelve miikodik. A nyelvta-
nulé magyar nyelven megkapja a beirandé ige paramétereit (példaul felszolité mod,
jelen id6, alanyi ragozas), az ige szotari alakjat angol jelentéssel és a fénévi igenévi
alakkal (példaul bite, harap, harapni), valamint a személyt (példaul te). A beirt megol-
dasrol azonnali visszajelzést kapunk. Az adott kérdéssor statisztikajat mindig latjuk, és
visszamen©éleg tudjuk ellendrizni, milyen hibat kdvettiink el.

Osszességében az igeragozassal foglalkozd applikacidk tehat figyelembe veszik a
magyar igeragozas tobb sajatossagat is (hatdrozott targyas ragozas), ugyanakkor nem
kilonitenek el a magyar nyelv oktatdsdban megszokott médon csoportokat (pl. -ikes
igék), és idénként a gyakoroltatott igék kivalasztasa is megkérdéjelezheté. Bar nyugod-
tan lehetne még bdviteni a gyakorlashoz hasznalt feladatok tarhazat, lehetne jatéke-
lemekkel élvezetesebbé tenni a gyakorldst, és mondatokkal kontextust teremteni az
izolalt igealakok szamonkérése helyett, sok esetben mar igy is nagy segitséget jelent-
het a nyelvtanuldknak a ragozasi sor ellenérzésére kindlt lehetdség. A szé- és kifeje-
zésgyUjteményt tartalmazé applikacidkhoz hasonléan tehat ezek az alkalmazéasok sem
kifejezetten alkalmasak az igeragozdas tanuldsara, de igealakok ellen6rzésében és a
gyakorlasban hasznos segitséget nyujthatnak.

3.5. Hagyomdnyos (papir alapti) tananyag mellé kiegészitést kindlé applikdciok

Stracke (2007) blended learning kurzusok elhagyasanak harom f6 okat allapitotta
meg: a szamitdégépes nyelvtanulds elutasitdsan, valamint az irds- és olvasaskészség
tanitasaban a papir alapu tananyag hidnyan tul tébben azért hagytak félbe a kurzust,
mert hidnyoltdk a hagyomanyos 6rak és a szamitdgépes tananyag kozotti kapcsolatot.
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Ez az eredmény nagy atfedést mutat személyes nyelvtanari és nyelvtanuléi tapasztala-
tommal, igy amikor a Lépésenként magyarul c. tankdnyvsorozat elsé részének Gj kiada-
sdhoz kiegészité anyagként egy mobilapplikaciot terveztiink, egyértelm( volt, hogy
annak szorosan kell kapcsolédnia a papir alapu tananyaghoz. A Lépésenként magyarul
applikaciojanak egyik modulja tanuldi szétarként mikodik: az elsé tankdnyv székin-
csét tartalmazza, angolul és magyarul is kereshetd, és a szokasos szétaraktdl féként
abban kilonbozik, hogy kifejezetten a tankdnyvben eléfordul6 jelentést tartalmazza,
valamint azigékhez megadja a ragozasi sort (jelen és mult id6, kijelenté mad, ltalanos
és hatarozott targyas ragozas). A masik modul a tankdnyv szavait tartalmazza leckén-
ként szétanulo kartyakon.

Bar nagyon hasznosak lennének tovabbi kutatdsok ennek a megkdzelitésnek az
alatdmasztasahoz, az mar most is nagyon val6észinlinek tlnik, hogy a nyelvoktatas-
ban nehezen mell6zhetéek a kontaktérak, a digitalis tananyagok pedig leghatéko-
nyabban ugy tudjak elésegiteni a nyelvtanulds/nyelvtanitds folyamatét, ha a tantermi
oradk tananyagdhoz szervesen kapcsolédnak. llyen jellegl tananyagok korlatozott
szamban, tovabbd bizonytalan tartalommal és minéségben most is elérheték (lasd
fentebb a Tanérok és/vagy tanuldk altal tartalommal megtéltott applikaciokat), de a
legcélszerlibb, ha a mobileszkdzokon torténd gyakorlashoz a tananyag készitdi fej-
lesztenek szakmai szempontok szerint is megfeleld, teljes és szisztematikusan felépi-
tett tartalmat.

3.6. Az osztdlyteremben is haszndlhaté applikdciok

A tanuldsi/tanitasi folyamatban betoltott szerepiik alapjan kilon is érdemes megem-
liteni azokat az applikacidkat, amelyek az egyéni felhasznaldson kivil a tanteremben
is hasznélhatok. Ez a fajta hasznalat még nem tul elterjedt, és nehéz lenne megjésolni,
hogy a nyelvtanarok mindennapi munkajaban mekkora részt fog kapni a jovében.
Az oktatési intézményekben rendelkezésre all6 technikai hattér, az applikaciok kinalta
lehetéségek és nem utolsdsorban a tandrképzés alakulasa is jelentésen befolyasolja,
mit tapasztalhatunk majd a jové nyelvordin. Az IKT eszkdzok nyelvodrai alkalmazasara
példaként megemlitheté a fentiek koziil a Quizlet virtudlis osztalyterme, amely a
regisztracié utan kivald lehetéséget biztosit gyakorlasra vagy akar a didkokat motivald
csoportos munkara és versenyre is.

4. Osszegzés

A magyar mint idegen nyelv tanitdsdhoz és tanuldsahoz jelen pillanatban elérhetd
applikaciok jellemzéinek attekintésekor azokat tartalmuk és tartalomkészit6ik alapjan
Ot nagy csoportba soroltuk be, és emlitést tettiink még az osztélyteremben hasznalha-
t6 lehet&ségekrél is. Altalanossagban megfigyelhettiik, hogy olyan applikécié jelenleg
nem all rendelkezésre, amelyik 6Gnmagaban is elegendé tananyagot kindlna a magyar
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nyelv tanuldsdhoz, de sok esetben jol hasznalhatok altaldnos kiegészité anyagként
gyakorlasra. Leginkabb az igeragozést gyakoroltaté applikacioknal lathato a torekvés,
hogy a magyar nyelv sajatos jellemzéit figyelembe vegyék, és bar ez részben mar meg
is valésult, még mindig sokat lehet javitani rajtuk. Célul tizhetd ki tehat a magyar nyelv
jellemzdit még jobban szem elétt tartd alkalmazasok fejlesztése, valamint a kontakt-
6rakon hasznilt tananyagokhoz vald szorosabb kapcsolédas.
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