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Gyorffy Ivan: Az istenek a fejiikre estek, de
hamar felépiilnek (Thor: Sotét vilag (Thor:
The Dark World). Szines, szinkronizalt
amerikai film, 120 perc, 2013. Rendez6 Alan
Taylor.)

A dollarszazmillios szuperprodukcidk csak akkor képesek szallitani a kényelmes profitot a
befektet6knek, filmgyartoknak, ha a masodlagos értékesités és az egyeb promdécios termékek
mellett megfelel6 szamu nézét vonzanak a mozikba. Ez pedig — a netes filmletdltés és a hazilag
is felszerelhetd profi vetitéstechnika terjedésével — egyre inkabb csak ugy lehetséges, ha
valami kilonleges hozzaadott értéket rendelnek a filmhez, melyet a filmszinhazakon kivul
(egyelére) nem konnyl reprodukalni. Hatalmas méretd, specialis fényvisszaverésre képes
vasznak, egyedulallé hangtechnika, szinek és szagok kavalkadja, lélegzetelallitd térélmény — igy
talan 6sszhangba hozhatok a borsos jegyarak a sokszor csalodast keltben bargyu és sablonos
torténetekkel. A szamtalan filmformatum és futurisztikus mozitechnika kozul jelenleg — s ez egy
viszonylag sz(k, talan csak években mérhetd idintervallumot fog at — a 3D és az IMAX tinik a
legversenyképesebbnek: ezek kulon-kulon s vonzerejuket egyesitve csabitjak napjainkban a
legtdbb élvhajhasz néz6t a mozipénztarakhoz.

Holott egyik sem épp mai invencio. A hatemeletes haz magassaganak megfeleld, széles,
gorbitett, ezlistds és a tokéletes hangélmény miatt lyuggatott vaszonfellleten, kildnleges
projektorokkal létrehozott, nagy felbontasu IMAX (a sz60sszetétel az Image Maximum
kifejezésbdl szarmazik) technika kezdetei immar négy és fél évtizedesek, és az 1970-es évek
eleje 6ta nylgozik le a szélesebb kozonséget. A haromdimenzids vagy masképpen a
térélményre épitd mozi azonban mar ésrégi, s tulajdonképpen egybeesik a fényképezés, illetve
a mozgokepvetités kezdeteivel. A Lumiére fiverek 1895-0s, A vonat érkezése cimi munkaja is
a 3D 6storténetéhez sorolhatd, amennyiben célja és hatasmechanizmusa a nézdk
térérzékelésének rahangolasa volt a mozgokép altal keltett éiményre. De a sztereoszkopikus
filmkészités is igen élemedett, nemsokara a szazadik életévébe lép: 1915 juniusatol szamitjuk,
amikor két amerikai filmes néhany keresetlen tesztjelenetet levetitett az amulé kdzdnség elbtt
New Yorkban. A bal, illetve a jobb szembe eltéré6 mddszerrel juttatott képvetilet az agy
becsapasaval a normal térérzethez hasonld szenzitiv valésagélményt hoz Iétre: a film
gyakorlatilag életre kel a szemunk el6tt. Torténhet ez anaglif, azaz szinsz(rés technikaval,
amelynek révén mindegyik szem az egymast fed6 képrétegek kdzil csak az egyiket lathatja a
szemuveggel vagy mas modon sziirt szineken at; vagy a modernebb polarizacios sziréssel,
amikor az egyszerre vetitett képek kdzul, a fény hullamtermészetét kihasznalva, a sz(ir6 csak az
egyik iranyu rezgést engedi az adott szembe; esetleg — leginkabb a 3D tévéknél — aktiv
képzarassal, valtakozva jelennek meg a bal, illetve a jobb szemnek sz6l6 informacidk a
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képernydn, illetve azt valtakozva takarjak el a szem eldl.

A komoly, am szérvanyos kezdetek utan a haromdimenzids film az 1950-es évek elején élte
viragkorat Amerikaban, majd az 1980-as években tért vissza a tetszhalalbol, hogy aztan az
ezredforduld utan vjabb, minden eddiginél atutébb viragkorat élje at, megtamogatva a digitalis
felvétel- és lejatszastechnika s a szamitdogépes grafika (CGl) felfutasaval. Még csak azt sem
lehet mondani, hogy Kelet-Eurépaban ismeretlen — s ezért kilonosképpen vonzo — jelenségrol
beszélunk: az anaglif médszert mar 1936-ban, a polarizacids szirést pedig 1952-ben
bemutattak Magyarorszagon, a Toldi moziban: utobbi esetben a szemuvegek helyett a székek
karfajara erGsitett €s a néz6k elé szemmagassagban elhelyezett szines, ablakszer( szlrokkel
bolonditottak meg a latdidegeket. Digitalis 3D vetitésre, illetve IMAX-élményre azonban 2007—
2008 forduldjaig varni kellett kis hazankban.

A forradalmi vetitési éimény bakugrasai és varatlan torpandi mind hasonl6é okokra vezetheték
vissza: gyengul az ujdonsag varazsa, szik a pluszélménnyel felvértezhet6 filmek kore, (még
mindig) draga a technika, raadasul — erre is utalnak adatok, bar az atfogoé kutatasok varatnak
magukra — a haromdimenzios film kildnlegessége minden tizedik ember szamara alig-alig
erzékelhetd, a jelenlegi (kényelmetlen és eszkdzigényes) szematverési trukkoket a nézék egy
része pedig mentalisan és fizikailag is kimeritének érzi. S mikdézben — a Facebook-lazhoz
hasonléan — a fejlett vilagban csokkend, addig a harmadik vilagban emelkedd tendenciat mutat
az Uj mozitechnikara éhes k6zbnség aranya; ideig-6raig tehat (legalabbis egy Uj innovacio,
példaul a szirészemuvegek végleges elhagyasanak lehet6ségéig, ami majd ujabb
megugrassal parosul) szinte kimerithetetlenek a tartalékok.

Er6sen megoszlanak a vélemények abban a tekintetben is, hogy a nem eleve 3D- vagy IMAX
3D-kameraval felvett, utdlag konvertalt mozgoképek nyujtanak-e olyan szekvencialis életoromot,
ami miatt felarért is megéri tilekedni a specialis vetitbtermekben. A ,vajtszemUek” nyilvan érzik
a kuldnbséget — az atlagember szamara azonban édes mindegy, csupan egyes jeleneteket
forgattak-e vagy nagy ritkan a teljes filmet digitalis haromdimenziés technikaval, a vilagon
mindossze 26 példanyban létezd, méregdraga IMAX-kamerak egyikével, netan az
utdmunkalatok idején kapott-e a film mas formatumot vagy egy pluszdimenziot. A magam
részérél viszont megerdsithetem: a legutobbi kategodriakba sorolhatd hollywoodi megafilm, a
Thor: Sotét vilag cimi produkcid bizony semmilyen természetfeletti érzéki ingerrel nem
kecsegteti azon szerencséseket és vakmeréket, akik haromdimenzios IMAX-valtozatban veszik
magukhoz. Erényei és hibai egyarant a klasszikus forrasokbol taplalkoznak, s attdl, hogy a
kilenc létez6 vilag pusztulasaért vagy fennmaradasaért szemkapraztato jelenetek soran kiizdé
skandinav szarmazasu képregenyistenseég, Thor és ellenlabasa, a finn halandzsadialektust
hasznal6, Malekith nevl sotét elf térdimenzidt nem kimélve rendszeresen keresztilesik tobb
vilagon, a szellemes trukkok nem magasztosulnak egy forradalmi technika hazioltarara ill6
fogadalmi ajandékka. Egyszeriibben fogalmazva: a mozgdképes Thor-franchise masodik része
semmivel sem tlinik jobbnak vagy vérpezsditbbbnek, mint a hagyomanyos fellleten latott elsé
darab — eltekintve a filmek egyéni hangvételétol.

Kétségkivul vannak Ugyes jelenetei, ezek azonban csak annyira melyek, hogy két dimenziéban
(hagyomanyos vasznon vagy képernydn) is elférienek. Eles kontraszt fesziil a sétét elfek
vilaganak — Izland vulkanikus tajain felvett, majd digitalis kdrnyezetrajzzal utélag manipulalt —
komor ténusu, puszta meredélyei €s szakadékai, az univerzum 6rzéinek szerepében felt(ind
asgardiak zold és arany szinekben pompazd természetes, illetve mesterséges hattere, valamint
az unalomig ismert foldi valdésag szovettdnusa kozott. Mig az elsé, 2011-es Thorban a rendezd
Kenneth Branagh jovoltabdl a testvérek kozotti 1élektani drama, Thor jellemfejlédése, fivére, a
csavaros eszl Loki cselszOvesei és a mesterkélten kaprazatos istenvilag foldontuli ragyogasa
voltak a leghangsulyosabbak, addig a Tronok harca és mas, vergdzos televizios szériak



sikerrendezdje, Alan Taylor a viking vilag foldi mocsokkal szennyezett platoni ideajat vetiti Thor
apja, Odin asgardi birodalmaba, s az egzisztencialis dilemmak mellett a vilagok kozott
atjarhatésag problémaja domborodik ki. De csak domborodik, és nem lép le a vaszonrdl, hogy
korbevegye a nézbt féleimetes evidencidjaval: a bossziszomjas elfek gonosz fegyvere, az
aether atveheti az uralmat Thor szerelme, Jane felett, ide-oda rangatva 6t bolygok és
féreglyukak kozott; menekulhet a kalapacsos isten apja tilalma ellenére valtozatos jarmivekkel
uld6z6i eldl Asgard labirintusaban; rombolhatja le Thor és Malekith fél Londont, vilagaik k6zott
cikazva a zarojelenetben, melyben az apokalipszis kosztimds dublérei jarjak vitustancukat —
hatasos, am korantsem nélkulozhetetlen a hangok és a minden iranyban kiterjesztett digitalis
latvanyelemek orgiaja.

A Thor: Sétét vilag a maga korlatoltan bombasztikus mdodjan élvezetes munka, melynek minden
porcikajan érzddik a gondossag — hogy eleget tegyen a szuperhésoket felvonultatdé Marvel-
képregényuniverzum és az egymassal kolcsonos fuggdsegi viszonyban lévé filmes
feldolgozasok (Vasember 1-2—3., A hihetetlen Hulk, Amerika kapitany, Bosszuallok, Thor,
illetve az elé6készuletben levo folytatasok) altal tamasztott igényeknek, a rajongok elvarasainak,
a filmforgalmazdk érdekeinek. Ott lapul a mélyén a lehetéség, hogy sajat kategoridjaban az
atlagbdl kiemelked6 alkotas lehessen: figyelemre méltoé szinészekkel, (6n)ironikus
parbeszédekkel és gegekkel, a hétkdznapi dbermenschek korlataira és a Marvel-produkciokra
valo rejtett és kdzvetlen utaldsokkal, dusan polirozott, mégis otthonos latvanyvilaggal. Am mégis
csupan egyetlen mozaikdarabja az istenemberek foldi kalandjait elbeszéld, belathaté idén belll
véget nem ér6 filmsorozatnak, amelynek hései idénként a fejlikre vagy mas nemes szervikre
esnek, s csunyan elpaholjak 6ket, am a masodpercenként 144 képkocka alatt érzékelhetetlen
sebességgel, maradéktalanul gydgyulnak. S ezen a tényen még a legujabb mozitechnika sem
segit, igaz, nem is ront rajta: a film tapértéke nem figg a nézé szervezetébe oltott
adalékanyagoktol és izfokozoktol — amitdl épullunk vagy leépulink, mind-mind reménytelendl
kétdimenziods.

Thor: Sotét vilag (Thor: The Dark World). Szines, szinkronizalt amerikai film, 120 perc,
2013. Rendezb Alan Taylor; forgatokonyvird Don Payne, Christopher Yost, Christopher
Markus, Stephen McFeely, Stan Lee, Larry Lieber, Jack Kirby; operatér Kramer
Morgenthau. Szerepl6k Chris Hemsworth (Thor), Tom Hiddleston (Loki), Natalie Portman
(Jane), Sir Anthony Hopkins (Odin), Christopher Eccleston (Malekith).

Kapcsolodé irasok:

1. Gyérffy lvan: Méregzold réemmese — nem csak gyerekeknek (Shrek a vége, fuss el
véle (Shrek Forever After). Szines, szinkronizalt amerikai animacioés film, 93 perc,
2010. Rendez6 Mike Mitchell.) Az els6 részben megmenti a kis testi hibaval rendelkezé
kiralylanyt,...

2. Gyérffy Ivan: Fehérek kozt eqgy amerikai (Lincoln. Szines, feliratos amerikai-indiai
torténelmi film, 150 perc, 2012. Rendezd Steven Spielberg.) Meglepé médon épp egy brit
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miniszterelnok, Lloyd George jelentette Kki...

3. Gyorffy Ivan: Tigris és barany (Pi élete (Life of Pi). Szines, szinkronizalt amerikai
kalandfilm, 127 perc, 2012. Rendezd Ang Lee.) A képzelet- és latvanykavalkaddal kereskedd
Ang Lee legujabb mozgodképutazasa, a...

4. Gyorffy lvan: A bliztengeren is tul... (Harmadik Shrek. Szines, szinkronizalt
amerikai animacios film, 93 perc, 2007. Rendezé Raman Hui, Chris Miller;
forgatokonyvird Jeffrey Price, Peter S. Seaman, J. David Stem, Davi Zack, Joe
Stillman; zeneszerz6 Harry Gregson-Williams. ) Gyérffy Ivan A biiztengeren is tul... Az
animacios film...

5. Gyérffy Ivan: Lukianosz a moziban (Becstelen brigantyk. Szines, feliratos
amerikai-német haborus film, 153 perc, 2009. Rendezé-forgatékényviré-producer
Quentin Tarantino.) A rablék és pandurok, a B-szérias filmek és a mozimitolégia...

Cimkék: Gyorffy lvan
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