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Ertékorzés jatékosan

Vajdasagi Magyar Miivelddési Intézet

A Vajdasagi Magyar Miveld-
dési Intézet regiondlis intézmény,
tevékenysége kiterjed egész Vajda-
sagra, a magyar nemzeti kisebb-
ség kulturdlis 6rokségének és él6
kulturdjanak megérzésére — e cél-
bél 2005-ben alapitotta a Magyar
Nemzeti Tanacs. A 2008-as évtdl
dllami intézmény, tarsalapitdja pe-
dig Vajdasag Autoném Tartomany,
amely meghatdrozé sarokké az
intézmény torténetében, valamint
bizonyitéka a magyar kisebbségi
érdekképviselet erésségének.

Projektjeit a Vajdasagi Magyar
Mivel6dési Szovetséggel partner-
ségben valdsitjia meg. Szandéka
szerint egyiittmikodik azokkal
a vajdasagi intézményekkel és
szervezetekkel, amelyek azonos
teriileteken tevékenyek. Feladata,
hogy a vajdasagi magyar nemzeti
kozosséget mar atfogd, a legtobb
esetben mozgalmi jellegi kultu-
ralis szervezddésekkel kozosen a
kultira és a tudomdnyossdg min-
den olyan teriiletén, ahol 6nallo
kisebbségi intézmények (konyvta-
rak, muzeumok, levéltarak, mi-
emlékvédelem stb.) nem hozhatdk
létre, felvallalja az ott folyé munka
iranyitasat, segitését — mégpedig
az egész régiora kiterjed kozmdi-
vel6dési tandcsaddssal és szolgal-
tatasrendszerrel.

Feladatkorok:

— Kozgytjteményi feladatkor

- Digitalizaciés és dokumenta-
cids tevékenység

— Koézmivel6dési feladatkor

— Tudashattér — szakmai képzé-
sek és mentorprogramok

— Kulturdlis tartalmak szolgalta-
tasa

— Tudomanyos kutatasok és
kozreadasuk

— Kiadéi tevékenység

— Internetes adatbazisok m-
kodtetése

— Szakmai segitségnytjtas mind-
ezen teriileteken

Az Intézet szolgaltatdsai ingye-
nesen hozzaférhetdk.

Intézményiink négy, hason-
16 feladatok elldtasara alapitott

tartomanyi intézménnyel: a hor-
vittal, a romdnnal, a ruszinnal
és a szlovakkal egyiittmikodve
alakitja munkdjat. Az intézet ala-
pité tagja a tevékenységében hat
kelet-kozép-eurdpai orszagra
(Horvatorszdg, Romadnia, Szerbia,
Szlovékia, Szlovénia, Ukrajna) ki-
terjedé6 Karpat-medencei Kézmd-
vel6dési Kerekasztalnak, amely a
kozos mult és az egységesiilésre
torekvé jelen ujragondoldsanak
szandékaval jott létre. Ennek a
sajatos intézményhalézatnak a
célja — a regiondlis sajatossagok
meg6rzése mellett — a Karpat-me-
dencei magyar identitdstudat
erésitése a kozmiivel6dés eszko-
zeivel; egyiittes kozmiivel6dési
gondolkodasmod és kozos cse-
lekvés kialakitdsa képzésekben,
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mivelédéskutatdsban, jovoterve-
zésben, modszertani kozpontok
létrehozasdban; a kozos szakmai
minimum megfogalmazasa egy
kozos magyar informacids halézat
kialakitasaval és mikodtetésével,
tovabba naprakész informaciok
szolgaltatdsaval, nem feledkezve
meg a multikulturdlis kornye-
zet lehetGségeinek hasznositasa-
rél sem.

A budapesti Hagyoményok
Hiéza a teljes Karpat-medencében
létrehozta a Hagyomdnyok Haza
Halozatot, vizidja szerint a cél egy
Karpat-medencei szint@i halozat
mikodtetése, mely Ujraegyesiti a
népmivészettel és néphagyomany-
nyal foglalkozé szakmat. Intéze-
tink a HHH - Vajdasdg hattérin-
tézményeként a vajdasagi hdlézat
munkdjat koordindlja és segiti
minden eszkozével, bekapcsolva
a vajdasagi népmiivészeti mozgal-
mat és szakmdt minél szélesebb
korben.

Intézetiink a Nemzeti Mivel6-
dési Intézet hatdron tdli partnerin-
tézménye a Karpat-medencei Koz-
mivel6dési Kerekasztal tagjaival
egyiitt.

Partnerségben dolgozunk a bu-
dapesti székhelyli Magyarsag Ha-
zéval.

Karpat-medencei ve-
télkedd a magyar ér-
tékek megismeréséért,
Orzéséért

El6zmények —
Négy hataron at

A Négy hatdron dt cimd pro-
jektet és az azonos nevi vetélked6t
a 2018-as évben talaltak ki a mar
tobb évtizede sikeresen kozremi-
kodé hataron tdli és beliili magyar
kulturalis és kozmiivelddési inté-
zetek — a Karpat-medencei Koz-
miivel6dési Kerekasztal alapit6i
(a Szlovakiai Magyar Miivel6dési

Intézet, a Vajdasagi Magyar M-
vel6dési Intézet, a Lendvai Magyar
Nemzetiségi Miivel6dési Intézet,
az Erdélyi Magyar Kozmiivel6dési
Egyesiilet és a Nemzeti MiivelG6dési
Intézet) —, melyek folyamatosan (j
kihivasokat és platformokat keres-
nek az egyiitt- és kozremtikodésre.
Ennek apropéjabdl taldltuk ki és
szerveztik meg a Négy hatdron
dt interaktiv, tobbfordulés Kar-
pat-medencei honismereti vetél-
kedédt, amely a teljes 2018/2019-es
iskolaéven keresztiill tartott, és
aminek a fédija egy tabor volt. A fi-
atalok a vetélkedd altal mélyreha-
tébban megismerték a kilhoni
értékeket, valamint részt vettek az
értéktarak bovitésében is — min-
den vetélked6hoz kapcsolodd te-
vékenységnek hatasa volt a kis és
nagy kozosségre. A vetélkedd a
11-15 évesek korosztilyt célozta
meg annak érdekében, hogy még
serdiilékorban ismerkedjenek meg
az érintettek a nemzeti és régios
értékkel, hogy a jovGben lehetGség
szerint 6rzésiikkel is foglalkozhas-
sanak, vagy legalabb tiszteljék azo-
kat. S ez az a korosztaly, amelyik
aktivan, napi szinten haszndlja az
okostelefont, a tablagépet, a szami-
tégépet kapcsolattartasra is — most
ezt a Négy hatdron at kozdsségen
keresztiill is megteheti tobb szaz

hatdron tali vetélkedGtarsaval
egyitt. A feladatok pedig tobb iz-
ben igényeltek multimédids tudast,
valamint informatikai alapismere-
teket. A feladatokat a korosztaly-
hoz mérten talaltuk ki és adtuk fel.
A fiatalok vagy iskoldjuk, vagy kul-
turdlis egyesiiletiik képviseletében
tudtak jelentkezni haromfés csapa-
tokban. Ertiik egy felkészitd tandr
vagy mentor vallalt felel§sséget,
aki segitette munkdjukat és tar-
totta a szervezdkkel a kapcsolatot.
A vetélked6 a csapat tagjait kozre-
miikodésre késztette. Uj ismere-
teket szerezhettek sajat és tarsaik
régiojardl, ezenkivill tényszertien
foglalkoztak a régiés és nemzeti
értékekkel, valamint a hungariku-
mokkal. A feladatok megoldhatd-
saganak sikeressége tobbszor nem
csupan a csapatot alkoté harom
emberre sziikiilt le. Sok feladat igé-
nyelte a kiils6 segitség (mds didkok,
tandrok, csalddtagok, falu/véros-
beliek, iparosok, kézmivesek...)
bevonasat.

A kovetkezd iskolaévben nem
szerveztiik meg a vetélkeddt, mely
az alabbi okokra vezethetd vissza.
A vetélked§ szerkezete és feladatai
hosszas el6késziileteket igényel-
nek, igy nem késziiltiink volna el
a tanév kezdetére vele, emellett
pedig szerettiik volna az elsé ve-
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télkedd tanulsagait is beépiteni a
kovetkezGbe. Amiatt, hogy négy
killonb6z6 orszag, régié kozos
munkdja, igy a kommunikacié is
lassabb, mintha egy intézmény va-
lésitana meg.

A folytatas és boviilés —
Ot hataron at

A vetélkeddt 2020/2021-es tan-
évben szerveztik meg ismét, im-
mar 5 hatdron at néven, hiszen a
fenn emlitett intézmények mellett
a Karpataljai Népféiskola Egye-
siilet és a magyarorszagi Nemzeti
Miiveldési Intézet is bekapcsold-
dott a munkaba.

A vetélkedé a koronavirus-jar-
vanyligyi helyzetére valé tekintet-
tel az online térben valdsult meg,
a csapatok jelentkezése helyett
egyéni versenyt hirdettiink, hogy
minimalizaljuk a kapcsolatterem-
tési lehetGségeket. Ez a kényszer-
megoldas nem illett teljes mérték-
ben a vetélkedd profiljaba, hiszen a
célja a vetélkeddnek az értékmeg-
ismerés és -teremtés mellett épp a
kozosségépités lenne, ugyanakkor
két ok miatt dontottiink a megva-
16sitas mellett: egyrészt a vetélkedd
sikert aratott elsé alkalommal, igy
nem volt kérdés, hogy a folytatast
terveztiik, am két év kihagyas sok
lett volna ahhoz, hogy a koztudat-
ban és az iskoldsok tudatdban ma-
radjon. Masfeldl a vetélkedd struk-
turdjanak és feladatainak nagy
része mar megvolt, amikor az elsé
jarvanytigyi intézkedéseket meg-
hoztak. A befektetett munkat nem
szerettiik volna veszni hagyni.

Mindezeket figyelembe véve
sajat honlapot hoztunk létre a
www.karpatmedencei-vetelkedo.
org cimen, mely igyekezett az els6
vetélkedé hibait  kikiiszobolni:
a feladatok egy részét a rendszer
automatikusan pontozta; az idé-
korlétos forduldkat a beprogramo-
zott honlap idére nyitotta meg és
zarta le; a kreativ feladatokra kii-
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16n szakmai zstirit kért fel minden
régié. Ezekkel igyekeztiink minél
objektiv és pontosabb rendszert
kialakitani.

A vetélked6 a 2020/2021-es
tanévben a mitoszok, mondak
és legenddk témakor koré épiilt,
melyre a régiok ajanlott irodalmat
gytjtottek oOssze, s ezt szovegvalo-
gatdsban kozolték.

Az Ot hatdron 4t
vetélkedo szerkezete

Mindkét évben mar a regisztra-
ciokor megindult a jaték. Az 5 ha-
taron at vetélkeddn a regisztralok-
nak utdna kellett olvasniuk, hogy
teleptilésiikhoz milyen mondak,
mitoszok, legenddk, mesék kap-
csolddnak. Ki kellett vélasztaniuk
egyet és beleképzelni magukat a
torténetbe, majd egyes szam elsé
személyben kellett leirniuk, ho-
gyan élték meg az eseményeket f6-
szereploként.

Az els6 forduléra podcastot
kellett késziteni. Két téma kozil
lehetett valasztani. Vagy egy is-
mertebb mondat valasztottak ki a
didkok a szovegvalogatasbdl, majd
arrdél beszélgettek, milyen mon-
dai elemeket fedeztek fel benne,
és milyen aktualitdsa van az adott
mondanak, vagy a didknak a sajat
régidjanak regiondlis értéktarabol
kellett egy neki tetsz6 értéket va-
lasztani, melynek érdekes torténete
van, s beszélgetni réla, kitérni arra,
hogy az adott érték torténetében
fellelhetéek-e mondai elemek, s az
adott értéknek milyen mai haszno-
sulasai vannak.

A masodik fordulé 2 részbdl
allt. Egy kvizjatékbdl és 2 feladat-
bél. A kvizjatékban 6 kérdéssort
kellett megvalaszolni: egy erdélyit,
egy felvidékit, egy vajdasagit, egy
karpataljait, egy muravidékit és
egy anyaorszagit. Majd tovabbi 2
feladat vart a didkokra. A szoveg-
valogatasokban harom olyan mon-
dat, legendat vagy mitoszt kellett

megkeresni, amelyekben legalabb 3
dolog kozos. Ezutan a fiatalok ke-
restek otthon 3 olyan dolgot, amely
azonosithaté ezekkel a kozos pon-
tokkal, s ebbdl a 3 dologbdl egy
kompoziciét készitettek, amit le
is fotéztak. A 2. feladatban pedig
30 mondabdl allitottunk ossze egy
szoveget, amit ki kellett bogozni,
minél tébbet fel kellett ismerni.

A harmadik forduldéban olyan
helyi legenddk, torténetek utan
kellett nyomozni, melyeket még
sehol nem publikaltak. Ezutan tér-
képet kellett késziteni a begyujtott
legendak, torténetek helyszinérél/
helyszineir6l. Majd osszefoglaltdk
lépésrél 1épésre, hogyan nyomoz-
tak a helyi legendak utan.

A negyedik forduldban meg-
adott témak egyikére 1-2 perces,
parbeszédes improvizacids gyakor-
latot kellett videéra venni. Téma
volt példdul az alabbi: Az 6rdog
mégsem mindig 6rdogi; A kirdly
elétt cstinydn Osszevész egy szerel-
mespar, és minduntalan alldsfog-
lalasra akarjak késztetni a kiralyt,
hogy szerinte mégis melyikiiknek
van igaza; A boszorkany bejelenti
a csaladnak, hogy legkisebb gyer-
mekiik tiltos. A csalad kiilonb6z6
modon reagal ra....

Az utolsé feladatban a szoveg-
gylijteménybdl kivalasztott monda
folytatdsanak megirasara vallalkoz-
tak a didkok. Hogyan folytattak to-
vabb életiiket a szerepl6k? Milyen
bonyodalmakba keveredtek? Mi-
lyen furfangos megoldasokat taldl-
tak egy-egy szituaciora? Hogyan
véaltozott a jellemiik? Csatlakoz-
tak-e Gj szereplk a torténethez?
Ilyen, s ehhez hasonlé kérdésekre
kellett valaszt adniuk a fiataloknak
a torténetben.

A vetélked6n értékelték az el-
méleti tudast, a kreativitdst és az
egyéni ismeretek gyakorlatban
torténd alkalmazasat. A zstiritagok
az elére elkészitett pontrendszer
alapjan értékelték a résztvevek te-
vékenységét.



GONDI MARTINA — VIRAG KISS ANITA

A vetélkedo erényei

Gamifikdcio: a jatékositas célja
a konnyed, észrevétlen ismeret-
dtadds, vagy jobb teljesitmény el-
érése, illetve a kozosség fejlesztése.
A vetélkedd az oktatds és a kultira
teriiletén alkalmazza a célcsoport
tulajdonsagaihoz illeszkedd jaték-
elemeket, amelyek a helyi, térségi,
kiilhoni ismereteket észrevétleniil
adja at a jaték résztvevdinek.

Interaktivitas: a vetélkedé ot-
vozi az online és offline vilagot,
a hagyomadnyos kutatis médszereit
a jatékositas online technikajaval,
hogy a digitalis generacié batorsa-
got kapjon kimerészkedni a hagyo-
manyok és a kozosségek vilagaba,
de mindezt a szdmara természetes
technika segitségével.

Kapcsolatteremtés és ismeret-
szerzeés: a vetélkedd minden egyes
eleme soran — a kviztdl a mesesze-
rli bemutatkozason at az értékgytj-
tésig — azt a feladatot adja a részt
vevé fiataloknak, hogy részben
o6nalléan vagy csoportban, pedagé-
gus segitségével kapcsolatokat te-
remtsen, informdcidkat keressen és
ismereteket szerezzen, ami a jaték-
ban valé tovabblépéshez sziikséges.

Vajdasdgi dijazottak a szervezékkel

Készség-, képesség- és kompe-  a kulttra aktiv befogadésat. Meg-

ismerhetik a kiilonféle forrasokat

tenciafejlesztés: a vetélkedd fel-
adatai kiilonboz6 készségeket és
képességeket fejlesztenek, ugy
mint a kreativitas, a szovegalkota-
si, kommunikacids készség, a gon-
dolkodas és a problémamegoldas
elétérbe dllitdsa, a hatékony, on-
allo tanulds, a problémamegoldd
gondolkodas. Szitikebb és tdgabb
értelemben kialakitja a komplex és
holisztikus szemléletet, tamogat-
ja a kozosséghez tartozas érzését,

és azok hasznalatat. Kibontakoz-
tathatja a személyiséget, fejleszti
a beleérz6 képességet, az asszoci-
acios képességeket. Tudatositja az
eurdpai sokféleséget és a kulturdlis
identitast, megalapozza az irodal-
mi miiveltséget, csapatmunkara
nevel, és arra sarkall, hogy a ver-
senyz6k megismerjék teleptilésiik
torténelmét, a kozvetlen kornyeze-
tilk értékeit.
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