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Dedk Péter

MIERT EPP A KOZEPKORI
EUROPA II. RESZ

Az ezt megel6z$ cikkben Kkifejtettem azt, hogy
pontosan mi is teheti annyira kézpontiva az idét
és a kontinenst, fantasy szerepjatékok szinhely-
ének mintajaul. Kitértem arra is, hogy miképpen
kilonbozik egy fantasy-kdzépkor attél, amit a mi
vildgunkban éltek at népek. Bizony a masik olda-
lon sok tekintetben javult, jobb a helyzet, no de
egy élethtibb valtozatban, vagy éppen pontosan
a kozépkori Eurépaban — akar at van itatva némi
kis fantasztikummal, akdr nem — izgalmas lehet.
Ez alkalommal viszont szeretném abba az irdnyba
vezetni gondolatmenetemet, hogy vajon mds iddk,
mas orszagok mennyi a kozépkori Eurépahoz
hasonlatos elénnyel rendelkeznek, és versenyre
kelhetnek-e vele abbdl a szempontbdl, hogy alkal-
masak-e egy fantdziavildg mintajanak? Johet-e ott
ugyanannyi kaland, ugyannyi izgalom, és milyen
formakban?

Ha nem is fogok tudni mindegyikre kitérni, be-
letekintek a tényekbe, amennyire tudok. Ameny-
nyiben fantéziavilagot alkot6 kollégak is olvassak
soraimat, ezzel egytitt meg fogom prébalni a lehetd
legjobban feltiintetni a lehetéségeket, amiket meg
lehet alkotni egy szerepjatéknak vagy irassorozat-
nak helyszinéiil szolgél¢ vilaghoz.

Elgszor is ejtstink még néhany szét a korrdl,
miel6tt eldontenénk, hogy hova utazunk Eurépan
tdlra. Bizonyos vélemények szerint, ahogy egyre
jobban haladunk el6re az idében, mondjuk ese-
tiinkben a kozépkortdl, és ahogy egyre elGtérbe
kertil a technikai fejlédés, modernizacié, ahogy tet-
szik, a mérleg azzal parhuzamosan billen a fantasy
helyett inkdbb a tudomanyos fantasztikum vagy
masképpen sci-fi oldalara, a stilus torzsét illetGen.
Van igazsag ebben az allitasban, de azért nem ne-
vezném teljesen igaznak. Mert bar valé igaz, ahogy
az emberiség egyre inkabb elkezdett a gépekkel
cimboralni, agy sziilettek meg a kiilonféle elméle-
tek a gépemberekrdl, 1ézerfegyverekrdl, csodalatos
jarmtdvekrdl, ez mind igy igaz, steam-punktdl a
cyberpunkig. Mindezzel a gondolattal, egyfajta ha-
tarvonalat kivanok teremteni a korok sajatossagai
és e két irodalmi stilus kozott, amely valahogy ugy
néz ki, hogy az ipari forradalomtdl vagy annal még
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egy kicsit korabbrol visszafelé, egészen akar a ké-
korig jonnek a fantasy mifajokhoz alkalmas vilag-
képek, mig a masik oldalrél az ipari forradalomtél
kezdve napjainkig vagy a bizonytalan jovéig ko-
vetkezik a sci-fi ideje. Igaz, ami igaz, Frédi és Béni
megmutattak, hogyan hasznosithaté a mamut or-
ménya mosogatoként, vagy a talicskahoz kotozott
velociraptor miként lehet flinyir, de a kékorszaki
cyberpunk mér valéban egy abszurdabb 6tlet. So-
kaknak, akik jobban ragaszkodnak a tisztan tartott
stilusokhoz, talan nem tetszhet az, amit most mon-
dani fogok, am, ha némiképp az ember hasznalja
a kreativitasat, és jol megnézi a korszakokat, vala-
mint a két stilus elemeit, észreveheti, hogy btivész-
kedhet veliik gy, akdr az épit6kockakkal. Olyan
stilus-vegyitésekrdl beszélek, amiket tigy emlék-
szem, hogy legelsé irasaim kozott kifejtettem mar,
de most némiképp bévebb, bensGségesebb vizsga-
latra keritek sort.

Igaz, hogy a kozépkor a legkedveltebb mind
koziil, errél mar el6zbleg beszéltem, a maésik, ami
a kedveltebbek kozé tartozik, az a jelenkor, vagy
legalabbis a kozelmudilt. Szerepjatékokban a Sotét-
ség Vilaga, Cthulhu hivésa, valamint a kém-, és
szuperhds szerepjatékok vilaga, de az els6 helyen
az emlitett kett§ a dobogds. Noha a Sotétség Vila-
ganak van egy kozépkori valtozata, kotve hiszem,
hogy mindezt az ,integralédas” céljaval tették
volna, hogy ¢k is illeszkedjenek a fantasy szerep-
jatékokhoz. Hiszen a Sotétség vildga tdsgyokeres
horror jaték, sokkal inkdbb az igazi sotét kozépko-
ri szellemhez akartik hozzéilleszteni, és vélemé-
nyem szerint remek munkét végeztek, a szornyek
altal uralt éjszakak valéban ilyennek képzelhetSek
el. A reneszansz, mint olyan, szintén sok kalandot
nydjt, ilyenkor kozpontibba vélik a hajézas, a kal6-
zok mindenki 4ltal kedvelt felbukkanésa, romanti-
kusabb kalandok és a regényesebb hdsiesség, mint
példaul A harom test6r torténetei. A pontos kifeje-
zés ezeknél a vildgoknal a ,swashbuckling”, ma-
gyarul durvan kardforgatds — jellemzgje a gyors,
rapirral folytatott harc.

Tlinhet tigy, hogy legyen az akar fantasy-vilag
vagy a mi vildgunk némiképp megvaltoztatott



masa, de technika, és magia nem fér meg egymas
mellett. Igazsag szerint megfér, de olyan dolog ez,
mint a mélnaszorp: tudni kell az adagolas megfe-
lel§ aranyat. A siker az alkotéelemekben leledzik,
nem azok halmazaban. Az idShullamzas nem lehet
éppen a legszerencsésebb.

Faertin, az elfeledett birodalmak vilaga példa-
ul tobbségében a kozépkorra hasonlit, am az reg
birodalmak azon beliil mér az 6kori Goérogorszag,
Egyiptom, és a kozel kelet. Nem kell megvadulva
egymas mellé tenni a teleportalé berendezést, meg
a tlizokadé magikus landzsat, mindent csak szépen
mértékkel, hogy ne csapdédjanak a kettd kozott ke-
zelhetetlen ellentétek, de ugyanakkor tal hasonlé
se legyen a két oldal. Kival6 példa erre az Arcanum
cimi szamitégépes kultusz szerepjaték vilaga, bar
ugyanerre a viszonyra épiil A csillagok hdboriija
kozkedvelt Jedi rendjének képe is. Abban az eset-
ben is, ha maguk is lathatéan sokat tamaszkodnak
droidokra, a technika készitette 1ézerkardra vagy
egyebekre, mindez csupan anyagias kellék, a csak
altaluk érzékelt Eré hatalma mellett, mely megadja
rendjiiknek, sét fajtadjuknak a misztikusabb arnya-
latot — a rengeteg technika mellett. Am az dtmene-
tek itt is szolgalnak minket, és egy elég mulatsagos,
nem vart csavart kindlnak fel a merészebbek sza-
mara, mégpedig egy igen érdekes keverést.

A mar tapasztaltabb, fantazia-vilaglatott embe-
reknek taldn felotlik a lehetdség, miszerint hibrid
elemeket teremtiink.

Ertem ezalatt a magikus hatassal hajtott gépe-
ket, vagy a magikus hatast general6 gépeket. Mig
az utébbi némiképp nehezen kivitelezhets, az
elébbi nem is olyan ritka dolog Eberron vildgaban,
a magiaval hajtott vastitvonal formdjéban.

Persze a magikus hatast kifejt§ gépezeteket is
meg lehet oldani. En példaul most ezen elgondol-
kodva el tudok mesélni egy koncepciét. Veszek
egy 30-as, 40-es évekbeli vilagképet. A technolé-
giai szint ekkor mar adott, de szinesitsiik meg a
vilagot az akkoriban tjfent éledezé okkult fejtege-
tések igazza tételével. Vegyiink egy csoport tudost,
akik majd” bele@sziilnek a napi robotba a kutato-
bazis legmélyén, hogy kedvére tegyenek egy titkos
szervezetnek a magia elleni harcukban, hatékony
eszkozoket elallitva. Aztan az egyikiiknek eszébe
jut a tdz ellen t(izzel elv, és mivel a magiahasznalat
abban a vilagban nem tanulhato, ezért egy elmélet-
hez nytl, mely szerint a varazshatalom egy ener-
gia, amit el§ lehet allitani. Akar az elektromossa-
got, akar a hét, akar egy mesterséges hajtéanyagot.
Sbar lényegesen limitaltabb lesz, amit kihozhatnak
a gépbdl, mégis a harcra talan épp meg fog felelni,

a szervezetnek meglesznek a magikus generatorral
ellatott fegyverei.

A masik esetben mar jéval egyszertibb hozza-
fogni a megalkotdshoz. Menjiink vissza, mondjuk
az d6korig, ahol — manapsag mar tobb okunk van
feltételezni — hogy bizonyos ember alkotta gépe-
zetek léteztek mar ekkor is, leginkdbb fogaskere-
kekkel, huzalrendszerekkel voltak miikodtetve. Az
egyiptomiak, perzsdk, kinaiak és természetesen a
gorogok lehettek ezeknek a nagy uttordi. A kiralyi
sirokat 6rz§ csapddk ugyantigy egy kis fantaziaval
megvaltoztathatdak, mégis hasonlatossa tehetSek
a manapsag hasznalatos technolégiahoz. Ha valaki
ralép az adott mezdre, a csapda aktivalédik. Mint
mondjuk a hangérzékeld, vagy a 1ézerfény megsza-
kitdsa. Mindezek bizonyitjdk azt, hogy lehetséges
vitatkozni azon, hogy a kor fontos-e vagy nem, és
annak jellemz§it mindenképpen meg kell-e tarta-
ni az eredetinél, de nem igazan érdemes. Termé-
szetesen azt nem hinném, hogy barkit komolyan
fognak venni, amennyiben az éskorba repiilégépe-
ket, és afféléket pakol, &m némi elsimitdssal még
at lehet hidalni ezt a problémat is. Hogy milyen
foldi kort valasztunk hat egy fantazia vildgnak és
mennyit tartunk meg beldle, mennyi mas kor saja-
tossagaval vegyitjiikk véleményem szerint merében
opciondlis.

Most maradjunk a kézépkorban, &m 1épjiink tul
Eurdépéan. Mi a legkedveltebb fajtaji vilag-fajta? Ta-
pasztalataim szerint a jatékosok sokan kedvelik a
tavol-keletet, Kinat, és Japant és tény és valo, hogy
a kiilonleges, egzotikus hangulat, a t6liink meg-
lehet8sen tavol all6 kulttira szokésai, tarsadalma
sokakat magdaval ragadhat. Es bar tény, hogy az
esetek tobbségében a két nép meglehetdsen Ossze-
olvad — bar érthetd, hiszen a japanok sok mindent
vettek at Kinétol, kezdve a bonyolult kalligrafiaval
—rendkiviil j6] megférhetnek egymas mellett a loja-
lis, torhetetlentil kiizdé szamurdjok, és a tuddsok.
Nem beszélve arrél, hogy Japan esetében a ,Ko-
zépkor” mint olyan, a feudalis rendszer képében, a
hagyomanyok szigori megdrzése miatt joval tobb
ideig tartott, igy lehetiink rugalmasabbak. A tavol-
keleti misztikum nagy szerepet jatszik, a buddhis-
ta és sintoista mitolégia elképzelhetetleniil széles,
elég csak az istenek tizezreire, és a rengeteg szel-
lemre, démonra gondolnunk. Es ha mar itt tartunk
a lényeknél, mi sem egyszertibb annal, hogy ezek
kozott szétnézve egy keletiesebb vildgban megte-
remtsiik az eddigiekbél megszokott elfek, torpék,
orkok megfeleldit, hiszen annak a mitolégianak is
megvannak a hasonlé alakjai, akdrcsak a méagikus
lények esetében, hiszen Kinanak is megvan a maga
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sarkanya, egyszarvuja, 6ridsa, vampirja, Japanban
ott vannak az alakvalté allatok, akik ember format
oltenek, megtévesztve a halandékat.

De ha itt is kdzbe kell, hogy széljon a technika,
az sem baj, elvégre Kindban mar a legdsibb iddk-
ben is rengeteg feltalal alkotott, t6liik ered maga
a puskapor is, de akdr gépeket is teremthettek. Ja-
pan pedig manapsag igazan élen jar a technoldgiat
tekintve, ezekbdl is athozhatunk a régi idékbe. De
van példaul egy Steampunk Musha nevd szerep-
jaték, mely a viktorianus kor gézgépeit rakja at a
feudalis Japan foldjére. Nem lenne-e vajon érdekes
egy olyan csaszari hadosztaly, mely egy bonyolult
gépvazzal mozgatott szamurdj pancélokbol all?
Igy teremthetiink keleti gélemeket példaul. A Kép-
zett kinai, és japan hadseregen alapulé akar pus-
kas katondk bérébe bijva is harcba lehet széllni,
ott is ugyanigy lehet megvivni akar barbar hor-
dakkal is, akik — amennyiben a vilag teremtdje a
kelet nagyobbik részét at akarja vinni — megfeleldi
lehetnek a felbolydult mongol lovasoknak, akiket
Dzsingisz Kan kezdett el vezetni, vagy az észak-
dzsiai torzsek. A Vardzshatalomnak errefelé nagy
koze van az emberen tili lényekhez, elsGsorban a
kiilonb6z6 szellemek, és szornyetegek egy egyedi
tulajdonséga, hogy magikus erejiik van, melyeket
varazslatok, vagy arra hasonlité képességekként
mutatkoznak meg, 4&m az embereknek is ugyan igy
megvan a lehetdségiik. Hogy a tavol kelet szellem-
1iz8 varédzsloi, talizmén készitdi, elementalista va-
razslok, mély titkokba beavatott szerzetesek, vagy
a samanok formajéban azok is nagyon sok lehets-
séget taldlhatnak, akik a misztikus tanokat szeretik
jobban. Am ha az intrika jobban a kedvére valo,
nos, egy olyan 6ridsi udvartatasban, ahol hivatal-
nokok, tisztviselSk tucatjain kiviil még egy bonyo-
lult féldesurakbol, nemesemberekbdl all6 1épesén
kellhet feljutni a csaszarig, nagy szerepe lehet a po-
ziciénak, a feljebb jutasnak, és a szervezkedésnek.
Kozel milliényi szalon futhatnak rejtetten a szin-
falak mogott, s ennek elintézését lehet az arrafelé
nagyon is kedvelt ékesszdlassal is elintézni, am
esetenként megbizni egy nindzsa klan egyik tagjat
egyszertibb, ha olcsébb nem is.

A kovetkez6 mar inkdbb személyes vélemé-
nyen alapul, ennek a vildgformanak nem igazan
néztem utdna, mar arra értve, hogy mennyire
kedvelt vagy mennyien szeretnék latni. Minden
esetre, ami engem illet nagyon kivancsi volnék,
hogy milyenek lehetnek az olyan vildgok, ahol
az afrikai torzsek, vagy az §slakos amerikaiakhoz
hasonléan élnek a kiilonb6z6 népek. Itt inkabb
az észak-amerikaiakat értem, hiszen tudvalevd,
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hogy a kozép-és dél amerikai indidnok egy meg-
lehetésen emelkedett kulttraval birtak. Noha ki-
viil esik ez mér a kézépkori dolgon, ennél a rész-
nél, mar csak a kultirara hagyatkozom. Meg kell
mondjam &szintén, mindig jokat deriilok rajta,
amikor némelyik amerikai ismerds6m megemliti,
hogy naluk kozépkori, vagy éppen reneszansz na-
pokat felelevenits fesztival lesz. Frdekes, mikor
Amerika azokban az id6kben még csak gyarmat
sem volt. Plane a kézépkorban nem, ezt meg is
beszéltiik egymas kozott parszor. Egy sz6 mint
szaz, az olyan vildgok igazan érdekesek lehetnek,
ahol az emberek csakis torzskozosségekben él-
nek, még akkor is, hogyha véarosban élnek, akar a
dél-amerikai &slakos indidnok. Kultirajuk éppen
annyi csodaval van teli, mint rémségekkel, vagy
legaldbbis olyanokkal, amik a civilizalt elpuhult
ember szamara szornytségesek. Gondoljunk csak
a véresebb ritusokra, melyeket az isteneknek mu-
tatnak be, f6ként a dél-amerikai Gslakosok valla-
saban hallhatunk emberi véraldozatokrol, a vudu-
manidsok képzelgéseire mar jobb nem hallgatni,
az masképp zajlik. A torzsi misztikum, a spiritu-
alisabb valldsok ugyanannyi izgalommal szolgal-
nak, mint a keleti mintara késziilt vilag, vagy ép-
pen Eurépa, csak éppen itt orvossagos emberek,
papok, es6csindldk, torzsi varazslék bérébe bujhat
az, aki papok, vardzslok szerepét kereste eddig.
A torzs tagjai sokkal kozelebb 4llnak egymashoz
és a keményebb koriilmények kozott €16 kultu-
rakban bizony az élet is keményebb, mindamel-
lett, hogy a torzsi bajnokokkal valé megmérkézés,
a samanoknak teljesitett varazslatos feladatok, a
férfiva avatas ritusa szint vihetnek az itteni karak-
terek életébe. Viszont ilyen esetekben a minden-
napi teenddk is ugyanolyan nagy kihivassal szol-
gélhatnak, egy vaddszat sem éppen gy megy,
hogy rogton 16viink egy szarvast. Plane nem, ha
a csapat azzal lett megbizva, hogy az egész torzs-
nek hozzon ennival6t, mert az es@s évszak miatt
feljebb koltoznek a hegyen, nehogy a folyé meg-
dradvan kiontse Sket. Es akkor még eljutni egyik
pontrél a masikra. Kincsek, és varazslatos jutal-
mak talan egyaltalan fel sem bukkannak, hacsak a
torzs szamara nincsen valami jelent§sége a talalt
targyaknak, de ezen népek esetében a kincsek tel-
jesen mas fogalmat nyernek, és mar egy veszélyes
vad legy6zése a nem olyan kitarté fegyverekkel
megfelelhet olyan tettnek mint egy high fantasy
vilagban egy kemény ogre legytirése. A magia is
masképpen miikodik, nagyon kevés olyat lehet
elképzelni ezeknek a primitivebb népeknek a mi-
tolégiabdl, mint a megszokott vardzslék abraka-



dabrai. Megfigyeléseim és olvasmanyaim szerint
sokkal inkdbb az emberek, lelkek, istenek és em-
ber, egyaltalan két lény kozotti pozitiv, negativ,
vagy éppen semleges kapcsolatfenntartast ered-
ményeznek, vagy éppen befolydsoljak azt. Bér
fontos, hogy ezekben a kulttirdkban is a varazslas
is az isteneknek koszonhetd, a haitiak példdul a
kisebb isteneken, a lodkon keresztiil 1épnek kap-
csolatba a fels§ isteniikkel. Loabdl rengeteg van,
akiket a varazslé a testébe fogadhat, attél fiiggs-
en, hogy mire is kérné az istent.

Beszélhetnénk még a viking, vagy éppen az
arab vildgi kornyezetekrdl is remek példaként,
ezek azonban véleményem szerint az iménti kett§
keresztez&dései valamilyen szinteken. Arab, vagy
legaldbbis kozel-keleti hangulatti csak sajnos meg-
lehetésen rovid életd kampanya, amit Zakharanak
hivtak, és élvezetes is volt a beszamoldk alapjan,
amiket olvastam. Egy északias kalandkornyezet
viszont nem csak személyes izlés miatt, hanem an-
nak ritkasdga miatt is rendkiviil érdekes lenne méar
csupan olvasmanynak is.
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