Jatéksarok:
Kockazas

Az egytdl hat pontig tarto jelzésekkel ellatott dobdkocka és a kockajatékok kozel Gtezer éve részei az
emberek életének. Hogy mennyire fontos és altalanos volt az ismeretiik, arra szamos szavunk, fennma-
radt szolasfordulatok, szokasmondasok, szalloigék adnak tantusagot. A kockaztat, kockazat, kockazatos
a Julius Caesar mondotta , A kocka el van vetve” fordulaton és Einstein kijelentésén tul (,,Isten nem koc-
kajatékos”), csak példaként ragadtuk ki a kovetkezdket. Kinek hatot, kinek vakot vet a vilag kockéja. (Va-
kot, azaz egypontosat, egyszemtit. Ahogy a félszemti, Bottyan Janos kuruc generalist is Vak Bottyannak
nevezték.) Kicsiny a kocka, de nagyot fordul. Akarmerre fordulhat a kocka. Bizonytalan kocka az ember
élete. Kockéra teszi az életét... Es lehetne meg hosszan sorolni. A megfeszitett Jézus kopenyere kockat
vet6 rémai katondk révén még a Biblidba is bekertiilt a jatékszer. Egyébként otthon volt a german mito-
légiaban is, amely szerint a tizenkét féisten arany jatéktablakon kockazik, tigy iranyitjak a vilag sorsat.

A kocka sz6 — a Magyar nyelv etimoldgiai szotdra szerint — szlav, pontosabban cseh eredetti: kost-
ka (dobdkocka). Ez az &sszlav koszt (csont) kicsinyitett alakja, ami arra utal, hogy eredetileg csontbdl
faragtak. Szophoklész ugyan azt allitotta, hogy az i.e. 1180-as években, a Tréjai habort idején a gérog mi-
tologia egyik hose, Palamédész talalta fel a kockajatékot, dm a régészeti leletek erre alaposan racafolnak.
Az egykori Mezopotamia teriiletén i.e. 2738-bol, Egyiptomban pedig i.e. 2000 kortiili sirok feltarasa soran
is kertiltek el6 dobdkockak. L.e. 600 kornyékén a jatékszer mar a Tavol-Keleten is hoditott, akkor élt kina-
iak mellé is temettek néhanyat. Kétségtelen, az okori gorogok és romaiak kockajatékosi szenvedélyérol
szamtalan irasos tudositds is fennmaradit.

A kockazas népszertisége minden bizonnyal egyszertiségében rejlik. Tobb gyorsan megtanulhato ja-
tékot is jatszhattak vele. Barhol, akarmilyen pici zugban is. Két-harom kockat atlatszatlan razé (tobb-
nyire bdr) poharba tettek. Tenyérrel lefedve raztak benne a kockakat s abbol forditottak egy lendiilettel
az asztalra. Leemelték a poharkat és leolvastak, 0sszeadtak a foliil latott pottyoket. Paros vagy paratlan
lesz, erre lehetett razas el6tt fogadni és tétet tenni. Mivel, hogy tobbnyire nem babra ment a jaték — mint
karacsony idején —, komoly 0sszegek forogtak kockan. A jatékosok ugy is vetélkedhettek, hogy koziilitk
az nyeri az adott jatékot, aki nagyobb értéket dob a kockaival. Huszonegyeztek is. Ilyenkor az gydzott,
aki huszonegy pontig jutott dobasaival, vagy leginkabb megkdzelitette ezt a szamot. Egy kockaval dobott
a jatékos mindaddig, amig el nem érte az ahitott értéket, vagy meg nem allt attdl tartva, hogy a kovet-
kez6 dobassal mar atlepne a kell6 ponthatart. A tuldobasnal, azaz huszonkettével vagy afolotti értékkel
ugyanis ellenfelének mér dobnia sem kellett, tigy nyert. Altaldban tiz korbél allt egy-egy jaték, hogy
mindkét félre egyforma szamban jusson kezdés. Aztan ott volt a hetesezés. Az vitte el a tétel, aki két
kockaval el6bb dobott hetes értéket. Ha ketténél tobben jatszottak, és az adott korben nemcsak egy hetest
vetett a sors, a hetest dobok kiizdottek tovabb, mignem végiil csak egyikiiknek sikeriilt megismételni
a maga hetesét. (A huszonegyes és a hetes blivossége egyébként abban is megnyilvanul, hogy a kocka
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egymassal szembeni oldalai mindig hetet adnak ki: a hatossal szemben az egyes, az 6tdssel a kettes, a
négyessel pedig a harmas all. Ha a kocka hat oldalan levé 6sszes pottyot megszamoljuk, huszonegyes
eredményre jutunk.)

Az eddig ismertetett jatékokkal szemben joval hosszabb kifutasu volt az a jatékmod, melyet harom
kockaval jatszottak, s az nyert, aki el6szor dobott két kockajan azonos értéket gy, hogy a harmadik ha-
tost mutatott.

A kozépkori Eurdpaban az egyhdz adaz harcot folytatott a kockazas ellen, amit hazardjatékként — a
kartyazassal egytitt — a satan eszkozének itélt. Maglyara hordtak az elkobzott csont- és keményfakocka-
kat. Sok eredményre azonban nem jutottak. Még papokat is rajtakaptak kockazason.

A mai kockavetdk tulnyomo tobbségét is a pénzsdvarsag, a konnyl pénzkereset reménye koti a jaték-
hoz. A vilag valamennyi jatékkaszinojaban ott allnak a kockaasztalok, zold posztojukon a zsetonoknak
kialakitott kiilonféle fogadasi értékmezdkkel. Az ezeken jatszhato ,craps” a leggyorsabb nyerési lehe-
téségeket, rdadasul a rulettel szemben a sajat kezliség érzetét is kinalja. Hosszu tavon persze csakis a
kasziné nyerhet. (Ha nem igy lenne, réges rég valtoztattak volna a jaték szabalyain.)

Az 6si jatékszer ma is megtalalhato a legtobb csaladi otthonban. Ott lapulnak a legkiilonfélébb tablas
tarsasjatékok dobozaiban. Fontos résziik van abban, hogy végiil is ki nyer, ki veszit azon a jatékon, de a
babukhoz, kartyakhoz, a jatéktabla dbraihoz hasonloan csak tarsszereplok. A kovetkezd két jaték azon-
ban igazi fészerepet kinal nekik. Azoknak pedig, akik kiprdobaljak, egész bizonyosan vidam idétoltést.

Kaldzkocka

Minden jatékosnak 6t dobdkockara van sziiksége. (Ki-ki hozhatja a sajatjait.) Jatékosokbol legalabb ha-
rom sziikségeltetik, de akar tobben is lehetnek. )

Mindenki dob, de miutan a magaét megnézte, letakarja valamivel. (Atlatszatlan kompdtos tanyér, haj-
togatott papircsakd, barmi mas megteszi.)

Az elsé jatékosnak dobas utan tippelnie kell, hogy egy adott pontértéket mutaté kockabol hany lehet
Osszesen a jatékosok el6tt. Azt mondja példaul, hogy négy darab négyes. Ez azt jelenti, hogy legalabb
négy az ilyen allast kocka. Ha a masodik jatékos tgy itéli meg, hogy akar igaza is lehet, akkor nem
szol ra semmit, hanem maga is tippel valamit (pl. nyolc 6tds). Azt a tippet, ami el6tte elhangzott, nem
ismételheti meg, de akar csak eggyel tobbet is mondhat (esetinkben: 6t darab négyest). A darabsza-
mot viszont mindenképpen legalabb eggyel emelnie kell. (Ot vagy af6lotti darab barmilyen pontértéket
megnevezhet.) Ha az 6 tippjét is elfogadhatonak itéli az utana kovetkezd, tjabb tipp hangozhat el (a ma-
sodik jatékos tippjében szerepl6é darabszamot legalabb eggyel novelve. Az esetben azonban, ha a soron
kovetkezd jatszo gy itéli meg, hogy az elhangzott tipp nem lehet valos, azt kozli, hogy ,Hamis!”. Ekkor
mindenki felfedi, hogy milyen kockai vannak. Amennyiben a megnevezettb6l kevesebb mutatkozik,
akkor a tippeld elveszti az egyik kockajat. Ha viszont igaza van, akkor a ,Hamis!” bemonddjat fosztjak
meg egy jatékeszkozétdl. Az igaznak bizonyult tipp bemonddjatol folytatddhat a kor... Igy megy tovabb.
Lassan mindenki elveszti a kockait. Az nyeri az adott kort, aki utoljara marad kockabirtokos! Egy mér-
k6zés soran annyi kort kell jatszani, hogy mindenkire jusson egy-egy kezdés. Hogyha a megnyert korok
Osszeszamlalasa utan holtverseny alakul ki, az illeték vagy dontetlenben allapodnak meg, vagy csakis
Ok vesznek részt a kovetkezd korben az els6ség eldontéséért. A kezdés jogat most az szerezheti meg ko-
ziiliik, aki 6t kockajaval dobva nagyobb pontszamot ér el.

Kockapoker

A kockapoker szabalyait els6ként az amerikai Milton Bradley rogzitette 1956-ban. Azéta tobben tobbféle
valtozattal is eldalltak. Mi most az eredetihez nyulunk vissza, de a jaték élvezetesebbé tétele érdekében a
pontozast és néhany szabalyt is modositottunk.

A jatékhoz 6t kocka kell, amellyel a jatékosok felvaltva dobnak. A jaték két félidébdl all. Az els6ben az
a cél, hogy mindenkinek legyen olyan dobdsa, amelybe harom egyest, kettest, harmast, négyest, 6tost,
illetve hatost mutatnak a kockak. (A sorrend teljesen mindegy, tehat lehet pl. elébb 5-5-5 és csak utana
2-2-2)) Ahany ezek koziil mar az els6 hat dobas soran sikertiil, 30-30 pontot ér. Azokra az egyiittallasokra,
amelyek az els6 korben nem teljestiiltek, masodik és harmadik probat is lehet tenni. A csak a masodik
(vagy harmadik) kisérlet sikere esetén 20-20 (illetve 10-10) pont érhetd el. Negyedik probalkozas mar nem
lehetséges. Barmelyik kisérlet soran is all el6 egy teljes sor, azaz minden kockdn azonos pontszam, arra
50 pont irhatd jova, ha harom helyett négyen is ugyanaz a szam all, azért 40 pont jar. (Ha korabban ebbdl
a pontszambol mar volt egy harmas egydittallas, az arra szamitott 30 pont természetesen ekkor torlendd.)
Ugyanaz a harmas hidba jon ki még egyszer. Pont csakis elsé alkalommal jegyezhetd érte.

Amikor mindenki ttl van mar a hidnyzé szamsorok teljesiilése érdekében lehetséges legfeljebb ha-
rom-harom dobason, a szerzett pontszamokat dssze kell adni. Ez az els6 félidé eredménye.
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A masodik félidében minden jatékosra tiz-tiz dobas és sok-sok szamitas var.

Amikor dobas utdn mind az 6t kocka mas-mas értéket mutat, két eset lehetséges. Haaz 1, 2, 3, 4 és az
5 all egyiitt, arra 30, ha a 2, 3, 4, 5, 6, arra 40 pont jar. Ha 6t egyforma érték mutatkozik, az 50 pontot hoz a
konyhara. Ha az 6t kocka koziil harom gy mutat azonos pottyszamot, hogy a masik kett6n is megkettd-
z0dik egy érték, az 30 pontos dobasnak szamit. Amennyiben két hatost, két egyest és egy harmast sikertil
kivetni, az 25 pontot ér. A kovetkezé kombinaciok egyarant 10 pontosak: 1-1-2-3-3; 2-2-3-4-4; 3-3-4-5-5;
4-4-5-6-6; 6-6-1-2-2.

Amikor mindenki tul van a tiz dobason, csak 0ssze kell adni a gyUjtott pontokat, s maris megvan a
gyoztes.

Az a jo ebben a jatékban, hogy egyediil is jatszhato. Ez esetben az egyéni cstics beallitasa vagy meg-
dontése a cél.

Semmit sem kockaztattok, ha kiprobaljatok.

-hs-

Kockajatékosok
egy kozépkori
német kddexbél

Megfejtések:

Anagrammak: a) Aszlanyi Karoly, b) Gardonyi Géza, c) Széppataki Réza (Déryné), d) Pet6fi Sandor, e) Hofi Géza, f) Agardi
Gabor, g) Szakcsi Lakatos Béla

Beti(ihalom: A jé tanc a karok s a labak koltészete.
Sudoku: 1604. (Lippai a Bocskai-féle szabadsagharc hajdukapitédnya volt.)

Képek és betlik: a) angol, b) ir, ¢) osztrak, d) dan, e) szerb, f) szlovén
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