Betlrejtvények

A megfejtés eqy-eqy nemzetiségiink anyaorszdaginak févdrosa.
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Jatéksarok:
Ugrdiskola

A lab mindig kéznél van!” — allitotta Peterdi Pal, koranak népszert humoristdja. Feleletiil szanta ezt
azoknak, akik a draga palyak és sportszerek elérhetetlenségére hivatkozva utasitottak vissza a test-
mozgast. O a futdst és kocogast igyekezett népszertisiteni ily médon, mi viszont egy régi-régi gyer-
mekjatékra hivjuk fel a figyelmet. Egy olyan szérakozdasra, mely maganyosan és tarsakkal versenyez-
ve is kellemes id6toltés. Testmozgds a javabol, rendszeresen és hosszasan jatszva, sportokkal is felér.
Nincs a vildgnak olyan eldugott csiicske, ahol ne ismernék, ne alakitottak volna egy vagy tobb valto-
zatat is a gyermekek(nek). Krétaval aszfaltra, bottal ut pora’ba strandpapuccsal tengerpart fovenyébe
ra]zolva faagakbol kirakva is megteszi a palya. A varosi parkokban, jatszotereken tjabban a tervezdk
mar eleve kialakitanak ilyeneket. Ok tbbnyire szines kolapokat gyepteglakat tobbszinti homokot,
vagy mianyag-boritast hivnak segitségiil. Az iizletekben mar olyan szényeget is arulnak, amibe bele
van széve, amire r4 van nyomtatva a kiilonleges négyzetsor — a palya —, hogy teszem azt, tévénézés
kozben is lehessen probalkozni.

Az ugroiskolat — mert arrdl beszéliink — mar szépapaink hdskoraban is igencsak kedvelték. Rajzok,
festmények, késébb fotok orokitették meg a vidam pillanatokat, amikor a fitkk-lanyok erésen 6sszpon-
tositva elrugaszkodtak a foldtdl. A jaték soran megszamozott négyzetrdl négyzetre kell ugralni, tobb-
nyire egy labon. A nalunk honos szabalyok szerint egyre messzebbre. El6szor az 1. szamu ,, kockaba”
kell dobni egy kavicsot, majd egy labon érte ugrani, felkapni, kihajitani, majd visszaugrani ugy, hogy
a masik 1ab véletleniil se érintse a foldet. Ekkor a 2. szamt mezdbe kell hajitania a kavicsot, s el6bb
az els6, utobb a masodik négyzetbe kell valtatlan labbal (de csak eggyel) utana szokdécselni, kidobni,
majd felborulatlanul visszajutni a rajtmezd elé. Hosszasan folytathatnank, hiszen 10, 12, 15, s6t ennél
hosszabb palyak is ismertek. A kavics és a jatékos feladata mindvégig valtozatlan, bar szerencsére
idérdl iddre kettés mezok is segitenek, melyekre a versenyzo kisterpeszben ugorhat (mindkét labanak
jut ilyenkor egy-egy szomszédos négyzet). A tizedik mez6 kornyékén mar nem is olyan konnyti leha-
jolni a kavicskapkodashoz, mint azt gondolnank. Erés dsszpontositast és alloképességet igényel. Aki
ugyanis kiejti a kezébdl, vagy nem tudja a pontos helyre dobni a kavicsot, vonalra 1ép vagy kisodro-
dik, esetleg az illetéktelen labaval ér a f6ldhoz, az elvesziti a maga sorozatat.

Az egymassal vetélked6k megallapodhatnak a kisérletek szamaban (ekkor az nyer, aki az dsszes
lehetdséget kihasznalva legtobbszor teljesiti sikeresen a palyat). Donthetnek ugy is, hogy addig tart
a jaték, amig valaki a jatszok koziil ot, tiz vagy ennél is tobb érvényes ugrokort el nem ér. Akadnak
olyanok is, akik azt szabjak feltételiil, hogy a gydztesnek haromszor, 6tszor, hétszer kell megszakitas
nélkiil (tehat folyamatosan, amikor csak rakeriil a sor) hibatlanul végigjutni a palyan. Vannak helyek,
ahol stopperdraval mérik az idét, s ott a leggyorsabban teljesité versenyzdéknek jut babér.
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Ausztriaban haromkords egy-egy menet. El6szor minden ugy torténik, mint amit eddig leirtunk,
de aki az utolsé négyzetbdl is célhoz ért, azonnal megfordul, s paros labbal ugralja végig a palyat. (Ez
sem olyan egyszer(i mar ilyen faradtan. Az egyes mezdk pedig, ahol egy labfej még kényelmesen elfér,
elég sziikos a két cipbtalpnak. Ezért aztan joval nehezebb ilyenkor nem ralépni valamelyik vonalra. A
paros mezd6k mindegyikébe két labra kell érkezni, tehat a legkisebb pihenésre sem marad id6.) A leg-
kimerit6bb azonban a harmadik kor, amit ugyancsak sebbel-lobbal meg kell kezdeni. Ezt sistergésnek
nevezik. Ekkor valtott labakkal kell végigugralni a palyat. A paratlan mezoket a jobbal, a parosokat a
ballal, kovetkezésképp az eddigieknél még nehezebb nagy sietve megtalalni a kavics célszer(i helyét
a kovetkezd négyzetben. Hol a jobb, hol a bal kézhez lenne szerencsés ugyanis kozelebb esnie. Csak,
amikor a sistergésbdl is célba jut, akkor ér véget a jatékos kinja. Olyankor pihenhet nagyot, hisz ve-
télytarsa haromkoros kisérlete kovetkezik. Hacsak az nem rontja el a kisérletét, mert akkor maris tjra
ové a palya.

Svéjcban, Németorszagban ,Menny és pokol” néven is emlegetik az ugroiskolat, mivel a cél- és rajt-
mezdbe sokszor az ezeknek megfelel6 Himmel, illetve Holle szdcskat irjak. Minden ugribugri jatékos
a mennyorszagba akar eljutni, hogy a legvégén a poklot atugorva gyézedelmesen kilihegje magat.
Fontos adalék, hogy arrafelé csak a ,poklon” tuli els6 mez6be dobjak a kavicsot, attol kezdve mezordl
mezdre labbal poccintik tovabb.

A jaték francia valtozata az escargot (csiga). A ,csigaevd francidkndl” ugyanis egy kozéppontot
kortilkanyargd szamozott négyzetekbdl alakitottak nemzeti ugroiskolat. Vannak vidékek merrefelé
azonban a német palya kedveltebb, csak ott a Paradis (Paradicsom, Edenkert) szot irjak a legtavolab-
bi mezdbe. A spirdlis palyan egy labbal kell a kdzéppontig ugralni, majd hirtelen fordulatot véve,
a masikra szokellve kiszocskézni mezdérél mezdére. Ha valaki elveszti az egyensulyat, vonalra 1ép,
megjeloli azt a mezot, ahol szerencsétleniil jart. A tobbiek ettdl kezdve erre paros labbal érkezhetnek
meg, neki viszont legkozelebbi kisérletek soran mindig at kell ugornia. A jaték ugy érhet véget, hogy
a megjelolt négyzetek miatt mindenki szamara elérhetetlenné valik a kézpont, vagy ugy hogy nem
marad szabad, jeldletlen mezd. Ekkor ki-ki 6sszeszamolja, hany bejeldlt négyzete van. Egyes helyeken
azt tekintik gyo6ztesnek, aki a legtobb mezét foglalta le (a legtobbon az 6 jele lathatd), masutt viszont
a legkevesebb mezét birtoklonak jut a palma. A spanyol-francia hatar két oldalan él6 baszkoknal és
Normandidban is a csigaforma jarja, am a kavics is f6szerepld: azt kell ugyanugy eljuttatni az utolso
mezdig, s kidobni. Epptigy, mint mifelénk.

Olaszorszagban kissé egyszertibb a palya rajzolata, mint nalunk, a szabalyok viszont az osztrak
valtozatra hasonlitanak (a visszatiton mindig sisteregni kell). Kavics helyett sokszor apr6 babszakot
(babzacskoét?) hajitanak a mezdkbe (azokat konnyebb felkapni).

Tajegységrol tajegységre valtoznak tehat a palyarajzok, szabalyok. Van ahol egy helyben topogo,
vagy tobbszori felugrast igénylé mezoket, forgdhelyeket, kiilonleges labvaltokat iktatnak be. Néhol
fordulonként valtozo szabalyokkal jatszanak. Afrikaban és Dél-Amerikaban oldalt nyitottak a négy-
zetek, és az egyik jatékrészben mindkét oldalrdl szlalomozva kell ugralni a megmaradt vonalak, letett
botok kozott, mas helyeken meg szinte szédiilésig kell korbeugrandozni a korongmezdkben. Egysze-
rii, de nagyszer(i! — mondhatnank a jatékrol.

Mondjuk is! Ha unatkoznatok, barmikor kiprobalhatjatok valamely, altalatok nehezitett valtozatat
is. Eszre sem veszitek majd, hogy milyen gyorsan szokellik, repiil veletek az idd...

- hées -

Megfejtések:

Rendbe szedtiik: 1.) Ahol hatvan szakdacs van, ott nincs mit enni. 2.) Ahogy az 6reg maddr énekel, igy csicseregnek

a fiokak is. 3.) A barattal is gy vagyunk, mint az esével: kérjiik, hogy maradjon, de szidjuk, ha sokaig marad. 4.) Csak
azok latnak tisztan, akiknek kénny éztatta a szemét. 5.) Boldog embereknek megall az idé. 6.) Ehes ember arcan hazug
a mosoly. 7)) A tiszta kéz nem szorul mosasra. 8.) Az éhes sziv még a korgé gyomornal is arvabb. 9.) A haz négy sarkabdl
harom az asszony vallan nyugszik. 10.) A dragakovek a sarban is csillognak 11.) Marakodnak a kutyak, de a farkas ellen
osszefognak. 12.) Megvetve a tobbieket, magunkat vetjiik meg.

Zrinyi valasza: J6jj el érte magad, ha halni akarsz!
Nevek, nevek, nevek...: Gregor Papucek

Kossuth-dijasok: 1.)6+2)2-3)8+4)7:5)5+6.) 18+7) 3-8 1+9.) 7 (Borbély Mihdly, Brczdn Miroszldv, Eredics Aron, Eredics
Gdbor, Eredics Kdlmdn, Szendrédi Ferenc, Vizeli Baldzs) « 10.) 23+ 11.) 6+12.) 1+13) 2+ 14.)5+15.) 8

Betiirejtvények: a.) Athén « b.) Jerevén
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