REFI OSZKO DANIEL

Torténelemteremtés a popularis kultiraban —
tanulmany egy esettanulmanyrol”

Mit értiink az alatt, hogy torténelemteremtés a popularis kulttraban? A cim tobbféleképpen
is interpretalhato6; a jelen tanulmany szempontjabol a legjobb megfogalmazas talan ez lehet:
egy fiktiv univerzum torténeti tényekbdl és az emberi kultra, mitologia elemeib6l mester-
ségesen megalkotott, folyamatosan b6viil hattértorténete és annak mesterséges felépitése.
A fikcidnak ebben az értelemben nem lehet miiltja, legalabbis szamunkra nem értelmezhetd,
csak a valosagban: az adott kitalalt vilag fejlédéstorténete a hozza kapcsolddd publikéciok,
termékek kronologikus sorrendje s igy tovabb, ez a marka, a franchise multja. A fiktiv vilag
multja torténeti értelemben azonban csak az azt benépesit6 karakterek szdmara létezik. Amit
mi ebb8l megismerhetiink, az mar torténelem: a malt fennmaradt forrasainak és azok in-
terpretacidinak osszessége. Mindez pedig 1ényegében a sajat multunk és torténelmiink leké-
pezése; azok motivumaibol, elemeibdl torténd szabad épitkezés. Kiilonosen érdekessé valik
a kérdés, ha egy olyan univerzumrol beszéliink, amely csak id6ben van tavol t6liink: egy el-
képzelt, messzi jovordl. Ez a helyzet legitimalja és hitelessé teszi a jelen és az emberi torté-
nelem eseményeinek, tényeinek felhasznalasat; ugyanakkor a korunk és a fiktiv vilag jelene
kozotti évezredek a fantazianak is tag teret biztositanak a torténelemteremtésre. Fontos ki-
emelni, hogy bar a cim némileg félrevezets lehet, itt sz6 sincs olyan értelemben vett ,kitalalt
torténelem”-r6l, mint arrdl egyes kutatok' a mualtunk feltdrasanak és torténelmiink megha-
misitasadnak tekintetében beszélnek. A jelen kutatds nem azt vizsgalja, hogy a valésagban —
valésigosként, hitelesként elfogadott torténeti narrativakban — mennyi a kitalacio, hanem
éppen forditva: azt, hogy egy elképzelt torténelem mennyi valodi ténybdl épiilhet fel. Fontos

" Az itt kozolt tanulmany alapjat egy MA diplomamunka képezi, melyet a szerzé az Eotvos Lorand
Tudoményegyetem Bolcsészettudoményi Karanak Torténelem mesterszakan védett meg a 2013—
2014-es tanév §szi szemeszterében ,,Negyvenezer év tavlatabol...” Torténelemteremtés a popularis
kultirdban — esettanulmany cimen. A jelen m{ mér csak terjedelmi korlatai folytan sem véllalkoz-
hat arra, hogy részletesen bemutassa a teljes kutatést, azonban mégis megkisérli, hogy annak leg-
fébb sajatossagait — mind tartalmi, mind moédszertani téren — az olvasok elé tarja. Ez a tanulmany
tehat részben tartalmi 6sszefoglald, mely nagy vonalakban igyekszik felvazolni az alapkutatas jelleg-
zetességeit; ugyanakkor tobb kiemelt teriiletet vazlatnal részletesebben targyal, hogy képet adjon a
szerzé munkajarol és tudomanyos nézeteir6l. Nem titkolt célja tovabba, hogy felkeltse a kozonség
érdeklGdését, és kedvet csindljon az eredeti dolgozat elolvasasahoz — 4m a szerz4 reményei szerint
onmagaban is megallja a helyét. Az MA diplomamunkara a tovabbiakban ,a dolgozat”-ként fogunk
hivatkozni, oldalszammal vagy anélkiil.

Példaul Heribert Illig és kovet6i a kozépkor szazadait vizsgalva a ,fantomidé-hipotézisiik”-ben.
Lasd: Illig, Heribert: Kitalalt k6zépkor. Budapest, 2002.; Illig, Heribert — Weissgerber, Klaus: Ma-
gyarok a kitalalt kézépkorban. Budapest, 2003.
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leszogezni, hogy ez nem futuroldgia: ez a fiktiv jov6 természetesen a multunkbol és jeleniink-
b6l merit, és a kutatas még véletleniil sem kivan olyasmit sugallni, hogy egy kitalalt, krono-
logiai értelemben a jov8be helyezett vilagbol kovetkeztetéseket akarnank levonni a jovét, a
jové eseményeit illetéen. A mult- és jelenkozpontisagot jol szemlélteti, hogy irodalom- és
kultartorténeti vonatkozasai mellett a szociologia és az antropologia sem all til tavol t6le:
ebben az értelemben multidiszciplinaris mi. Az alapkutatas célja egyrészt egy esettanul-
many keretében bemutatni magat a folyamatot: t6bb szempontb6l, megkozelitésb6l ele-
mezni a valasztott univerzumot és annak torténelmét, azt vizsgalva, hogy milyen elemekbdl
és motivumokbol épitkezik; mennyi benne a torténelem, és mennyi a fantazia. A vizsgalat
altalanosabb célja pedig az, hogy kicsit kozelebb jussunk a kérdés megvalaszolasahoz, hogy
vajon miért gondolkodunk ,térténelemben”. Miért van ra sziikségiink, hogy magunk alkos-
sunk torténeti hatteret ott is, ahol ez latszdlag teljesen sziikségtelen? Véleményliink szerint
az emberi 1élek és elme egyik legmélyebb, legfontosabb vonasa a torténetiség, a torténeti
gondolkodasra val6 hajlam, a populéris kultira kozege pedig szamos kivalé témat és meg-
kozelitést felkinal ember és torténelem viszonyanak bemutatasara: ezt célozza az itt targyalt
alkotas is.

Az esettanulmény targya a Warhammer 40,000 (Wh40K) univerzuma, amelyet a szerz$
részben személyes érdeklGdése és ismeretei miatt valasztott, masrészt pedig azért, mert a
jaték harmincéves torténelme soran a sajat kategoridgjaban megkeriilhetetlen jelentGségii
miivé nétte ki magat, sajat univerzumot teremtve. Uzleti szempontbol elég csak a brit szék-
helyli Games Workshop (a gyart6 és a jogok kizarolagos tulajdonosa) adataira vetni egy pil-
lantast: a cég a 2012—2013-as lizleti évet 21,3 millié angol font (£) tiszta m{ikodési profittal
zarta, a teljes bevétel pedig 134,6 milli6 font volt. A részvények ara folyamatosan névekszik.>
Ez a pénzmennyiség természetesen a vallalat minden termékébdl és iizleti tevékenységébdl
adodott 6ssze, azonban ezek kozott el6kel helyet foglal el a Warhammer 40,000 mint az
egyik hazénév, sajat miifajaban pedig piacvezet6 volt 2012-ben.3 Rdadasul a Warhammer
40,000 markanevet szerz6déses alapon cégek egész sora hasznalja még (a Games Workshop
sajat specialista divizioi mellett, mint amilyen tobbek kozott a Black Library konyvkiado),
amelyek sajat termékeket forgalmaznak, péld4ul a Fantasy Flight Games a tarsas- és sze-
repjatékokat. Ezek egylittesen tobb szazmillié fontos forgalmat bonyolitanak, komoly gaz-
daségi szerepl6kké téve a cégeket, és novelve a Warhammer 40,000 markanév értékét. A
jatékot és a kapcsol6dd termékeket vilagszerte forgalmazzak, tizenkilenc orszagban* hivata-
los méarkaboltjaik és jatékklubjaik (Games Workshop Hobby Centre) is vannak, a tobbiben
viszonteladok Gtjan értékesitenek. Magyarorszagon is tobb iizlet forgalmazza a termékeiket;
ezek kozott akadnak makett-boltok (TaAmaszpont) és fantasy-, illetve szerepjaték-specialista
iizletek egyarant (Silverland). A klubok szdméra nemzetkdzi tornakat, bajnoksagokat hir-
detnek, mind a jatékosok, mind a makettez6k kedvére. (Az utébbiaknak szol a hires Golden
Demon bajnoksag, amelyet 1987 6ta rendeznek meg Angliaban, az Egyesiilt Allamok 1991-

2 A GW gazdasagarol lasd a hivatalos befektetdi oldalt: http://investor.games-workshop.com/ ; a
2012—-2013-as évi jelentés: http://investor.games-workshop.com/wp-content/uploads/2013/07/
Games-Workshop-Group-13-combined-FINAL-without-title-page.pdf. A Warhammer 40,000 gaz-
dasagi vonatkozasair6l (novekvg arairdl) egy érdekes cikket k6zolt 2006-ban Robert Van Pelt:
http://www .fightingtigersofveda.com/roarseconomics.html (2013. okt. 22.)

3 V0. http://www.icv2.com/articles/news/24225.html (letoltés: 2013. okt. 22.)

4 Amerikai Egyesiilt Allamok, Ausztrélia, Ausztria, Belgium, Kanada, Dania, Egyesiilt Kiralysag, Finn-
orszag, Franciaorszag, Hollandia, Irorszag, Japan, Lengyelorszag, Németorszag, Norvégia, Olaszor-
szag, Spanyolorszag, Svédorszag, Uj-Zéland. (http://www.games-workshop.com/gws/home.jsp)
(letoltés: 2013.10.22.)
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ben, Franciaorszag pedig 1997-ben csatlakozott, de ma mar szinte minden komoly Warham-
mer 40,000 és Warhammer Fantasy kozosséggel bir6 orszaghban megtartjak.)

A mi szempontunkbdl talan még fontosabb a jaték kulturalis bedgyazottsaga és Osszetett-
sége — mivel a hattértorténet elsGsorban az irott miiveknek koszonhetSen alakult ki. A mar
emlitett Black Library a Games Workshop hivatalos konyvkiaddja.5 Naluk jelenik meg min-
den Warhammer 40,000 irodalom, ami az univerzummal és nem kifejezetten a stratégiai
jatékkal foglalkozik. A kiadott kotetek szama mostanra meghaladta a haromszézhatvanat.
Ebbe nem tartoznak bele az anyacég konyvei, valamint az olyan specialistaké, mint amilyen
a Forge World (szintén makettgyart6, a GW cégcsoportjanak tagja) vagy a mar emlitett
Fantasy Flight Games szerepjaték-kotetei. Osszesen egy négy-otszaz miivet magaban fog-
lal6 korpuszrol lehet sz6.> Hogy szemléltessiik az inform4cié mennyiségét, segitségiil hivhat-
juk a két Warhammer 40,000-re szakosodott internetes lexikont: a Lexicanumot’ és a
Warhammer 40K Wiki-t.® Az el6bbi nagyobb multra tekint vissza, és jelen pillanatban 11 025
alaposan hivatkozott, bibliografiaval ellatott cikket tartalmaz. A Warhammer 40K Wiki ere-
detileg a Lexicanum hidnyp6tld oldalaként indult, és bar ma mar béven van tartalmi atfedés
a kett§ kozott, az ott fellelhet6 3125 szocikk tobbsége eltér a Lexicanumon megtalalhatoktol,
még témaegyezés esetében is. Ilyen mennyiségii adat mar hatast gyakorol az egész zsaner,
szubkulttra fejlédésére, és folyamatosan b6viil6 univerzuma erdsen reflektal a globalis kul-
taraban megfigyelhet6 trendekre és igényekre. A tobbmilliés rajongo6tabor csak egy része ja-
tékos; nem sziikséges kiprobalni a jaték terepasztalos valtozatat ahhoz, hogy megismerhes-
stik, megszerethessiik és tudjuk élvezni ezt az univerzumot. A média szinte minden teriiletén
jelen van mar a Warhammer 40,000: konyveket, képregényeket, filmeket, szamitogépes ja-
tékokat, s6t még zenét is ihletett a fiktiv vilag, és ezek csak a hivatalos — a Games Workshop
altal elismert és tAmogatott — miivek. A rajongo6i oldalon miivészek ezreinek alkotésait befo-
lyasolta ez az univerzum. Elég csak korbenézni az olyan kozosségi miivészeti portalokon,
mint a deviantART: a kapcsol6d6 miialkotasok (képzémiivészet, irodalom f6leg) szama ti-
zezres nagysagrendi. Mindez jol tiikrozi, hogy aki tudoményos fantasztikus és/vagy fantasy
miivekkel, illetve a popularis kultdra ehhez kapcsolodo teriileteivel foglalkozik, nem mehet
el sz6 nélkiil a Warhammer 40,000 és annak irt6zatos népszertisége mellett, melyet csak az
olyan, hasonléan sokszinti és Osszetett pop-kulturalis markak mulnak feliil, mint amilyen
példaul a Star Wars vagy J. R. R. Tolkien vilaga.'® A kutatis harom, tobbé-kevésbé linearisan
kapcsolddo, egymaésra épiil6 részbdl all 6ssze: egy torténeti és modszertani attekintésbdl,

5 Az anyacég is forgalmaz Warhammer 40,000-konyveket, példaul szigortian az eredeti jatékhoz kap-

csol6do szabalykonyveket.

ElsGdleges forrasnak tekintjiik ezeket a miiveket, melyek jelentGs része papiron vagy digitalis for-

maban rendelkezésre all; tovabbi hasznos segitséget jelent a késébbiekben bemutatando két inter-

netes adatbazis, amelyek kialakitasa tudomanyos igényi, és kutatasra jol hasznalhatok; megbizha-

tosagukat tobbszor ellendriztiik.

http://whqok.lexicanum.com/wiki/Main_Page#.UmzeBxC6l-w

http://warhammer4ok.wikia.com/wiki/Warhammer_4o0k_Wiki

Fontos kiemelni, hogy a dolgozat és a jelen tanulmany is az elemzésben a felhasznalt forrasok mel-

lett minden alkalommal feltiinteti a két internetes lexikon kapcsolodé szdcikkeit. Ennek {6 oka az

olvaso segitése: tekintettel arra, hogy a szakirodalom tébbnyire nehezen hozzaférhetd, a két portal

pedig igen autentikus, hivatkozasokkal ellatott és j61 megszerkesztett cikkeket tartalmaz, hasznala-

tuk ajanlott.

10 Az itt emlitett univerzumok Warhammer 40,000-re gyakorolt hatasa figyelemremélt6 (és vica
versa); erre a szerzG az eredeti dolgozat elemzésében t6bb példat is emlit.
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amelynek célja az, hogy elhelyezze a munkat a térténelmi, tudoményos kontextusban. Ez-
utan kovetkezik egy mifajtorténeti (science fiction, fantasy, tarsas- és szerepjatékok) vizs-
gélat, amely roviden targyalja a Warhammer 40,000 megsziiletéséhez vezet6 utat a kiilon-
féle fikcios irdnyzatok feldl és azok hatasait, emellett néhany mondatban bemutatja a marka
megsziiletését és multjat. A harmadik, legterjedelmesebb szekcié pedig maga az esettanul-
many: a Warhammer 40,000 torténelmi—mitologiai és pop-kulturalis hattere. A jelen iras
terjedelmi okokb6l nem foglalkozhat behat6an az els6 két résszel; a tanulmanyt pedig egy
kiemelt példa részletesebb interpretaci6jan keresztiil igyekszik kézelebb hozni az olvaséhoz;
mig a tobbi fejezetét csak vazlatosan taglalja.

Akutatas modszertana elsGsorban a 20. szazadi, a klasszikus historizmus és pozitivizmus
szemléleteit6l mar tavolodo torténettudomany kiilonféle iranyzataira épiil. E18szor a torté-
nelem fogalmara kisérel meg egyfajta definiciot adni, a Johan Huizinga 4ltal leirt szellemi
formatdl", illetve Gurevics torténeti tény-meghatarozasatol'* kezdve a kortars, relativabb és
szubjektivabb torténelem-értelmezés iranyaba haladva, melyet aztdn John Arnold péld4ja-
val illusztral, aki a nagybetiis Torténelem helyett a torténelmek fogalmat hasznéalja: kiilon-
bo6z6 nézetek, megkozelitési modok és kutatasok egyidejti, egymassal parhuzamos 1étezését
természetes jelenségnek mindsiti.’3 A torténelem ezek alapjan nemcsak kutathatd, de meg-
ismerhet6 is (ellentétben a nagybetlis Multtal), ugyanakkor, és jelen helyzetben ez utobbi
talan még fontosabb észrevétel: mult és torténelem kapcsolata nem sziikségszertien kell,
hogy azt a lineéris, egyirdnyd megismerési folyamatot jelentse, miszerint a miltban zajlé
folyamatokat, illetve megtortént eseményeket egymassal logikai kapcsolatban allo torté-
neti tények formajaban mutatunk be meglévé forrasaink alapjan. Maltunk megismerésére
nagyon mély és irott torténelmiinket figyelembe véve altaldnos emberi vagy késztet; amely
vagyodas gondolkodasunkat részben tudatosan, részben tudat alatt athatja, tobbek kozott
ezért is élvezetes foglalkoznunk a multtal — és valdszinileg ezért is teremtiink torténelmet,
gondolkodunk torténelmi keretek kozott olyan helyzetben is, amikor ezt semmi més nem
indokolja. Példaul egy 6nmagéban, kiilonosebb magyarazat, torténeti hattér nélkiil is toké-
letesen élvezhetd tarsasjaték esetében. A torténelem ,elemeit”: tényeit, fogalmait, folyama-
tait pedig ugyanugy felhasznéljuk e mesterséges torténelmek felépitésében, ahogy a mult
megismerésére tett kisérleteink soran is tessziik.

Ahhoz, hogy mesterségesen kredlt — megirt — multrdl, vagyis torténelemrél beszélhes-
siink, elengedhetetlen, hogy erre a torténelemre szévegként tekintsiink, amely atirhato, ele-
meire bonthato6 és Gjrafelhasznalhatd — igy nem meglep6, hogy a mddszertan masik megha-
tarozo forrasteriilete a narrativizmus. Frank R. Ankersmit szerint kiilonésen fontos, hogy a
fikcidtol elvalasztott torténeti realitast és tapasztalatot verbalizaljuk, elkiilonitsiik, értelmez-
ziik, és széban kifejezhet§vé tegyiik. A ,mindentud6 narrator” szerepe irodalmilag értelmez-
hetd, de torténészként a fiktiv miltat is interpretalnunk kell, és ezt térténelemként kell ke-
zelniink. Pusztan a forditds nem elegendé ahhoz, hogy a realitast elkiilonitsiik a fikci6tol.
Ebben az esetben val6jdban maga az interpretacio, a (szintetikus) torténetiras a torténeti
kutatémunka targya; még ha a valosagban kiilonbséget is kell tenniink a kett6 kozott.' Egy

" V6. Huizinga, Johan: A torténelem fogalmanak meghatarozasa. Ford.: Radnéti Miklos. In: Gyur-

gyak Janos — Kisantal Tamés (szerk.): Torténelemelmélet I. Budapest, 2006. 30—31.

2 Gurevics, Aron Jakovlevics: Mi a torténeti tény? Ford. Kovér Gyorgy. In: Torténelemelmélet, 1. 211.

3 V6. Arnold, John H.: Torténelem. Nagyon rovid bevezetés. Ford. Rényi Zsuzsanna. Budapest, 2005.
144-149.

4 V6. Ankersmit, Frank R.: Nyelv és torténeti tapasztalat. Ford. N. Kovacs Timea. In: Narrativak 4.
A torténelem poétikaja. Szerk.: Thomka Beata. Budapest, 2000. 170.; u6: Hat tézis a narrativista
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a mi val6sdgunkbol eredeztetett, de elképzelt univerzum toérténelmi hatterének megfestése
Ankersmit fogalmaival élve deduktiv folyamat: egy torténelmi elemekkel gazdagon ellatott,
de fiktiv (egy vagy tobb ember képzeletében 1étezd) képtdl jut el az allitasig, vagyis az ele-
mezhet§ szovegig. Ugyanakkor az igy megalkotott hattértorténet vagy ,alternativ torténe-
lem” vizsgéalata mar induktiv folyamat, mert az allitasbol kiindulva, azt dekbédolva jut el a
képekig, s6t azok mogé néz, bemutatva, hogy mi minden befolyasolta az alkotéfolyamatot,
és milyen céllal.’> Robert F. Berkhofer is a hang és a néz6pont(ok) fogalméan keresztiil kozeliti
meg a torténeti miivek ,szerepléit”, felvetve az empatia kérdését — mennyire szabad azono-
sulni az altalunk bemutatott torténet ,,szereplGivel”? —, elismerve a tobb nézéponti elemzés
1étjogosultsagat. A posztmodern megkozelités bemutatasa kapcesan bevon a vizsgalatba egy
nagyon fontos fogalmat, amit 6 ,Nagy Torténet”-nek ° nevez el — ez szimunkra kiilonsen
érdekes, mert az ,Altalanos torténelmek atfogé interpretativ kontextusaként” felfoghat6 az a
tér is, amelyben a monografikus torténelmi szovegek elemeit egy fiktiv, tovabbgondolt ko-
zegben helyezik el. Egy ilyen ,Nagy Torténet” az altalam vizsgalt univerzum torténelmi és
mitolégia (szoveg)korpusza is. Mint metanarrativa tag teret hagy a kiilonb6z6 6nall6 narra-
tivak megalkotdsara; elemeire bonthato, sok néz6pontbo6l kutathatd, de a maga teljességében
is értelmezhetd."” Paul Ricoeur koncepcidja szintén fontos forras. Egyrészt nyelvi és irodalmi
szempontokat figyelemmel kisérve, a szoveg és a narrator, vagyis az elbeszél6 kapcsolatanak
elemzése kapcsan ramutat arra, hogy a torténeti beagyazottsaigunk meghatarozo szerepet
jéatszik abban, hogy térténelmet irunk — legyen sz6 a sajat torténelmiinkrél vagy a fikeio vi-
lagardl. Ricouer masik megkozelitése sokkal inkabb torténeti: torténelem és id6 kapcsolatat
boncolgatja, és a felejtés és emlékezés folyamatat.'® A malt megismerhetetlensége és megis-
mételhetetlensége, az eltavolodas, elszakitottsag érzése talan még a jeleniinkben tapasztal-
hatonal is er6sebben van jelen a 41. évezred vilagaban. Reinhart Koselleck egy ,,magaban
vett” torténeti id6rdl ir, amelyben értelmezhetd a ,folgyorsulas” és ,lelassulas” fogalma; tel-
jes egészként kell elgondolnunk, mégsem lezart. Ugyanilyen idGszertiséget feltételezhetiink
a fiktiv torténelem esetében is, amely szintén megkozelithet6 mind a nyelv, mind a fogalom-
torténet eszkoztaraval, és elemezhetd bizonyos kulcsfogalmak felhasznélasaval. Tébbek ko-
z0Ott ez utébbi eljarast igyekszik megvalositani a jelen tanulmany is: a fiktiv univerzum tor-

torténetfilozofiarol. Ford.: Leiszter Attila és Mester Tibor. In: Narrativak 4. 111—112. Lasd még Ba-
inkabb szdmol a tobbi lehetséges reprezentacioval, és a leginkabb érvényre juttatja a maga és mésok
megkozelitési modjanak viszonyat a megmutatni kivant maltbéli valdsaghoz). Ankersmit, Frank R.:
A torténelmi tapasztalat. Ford. Balogh Tamas. Budapest, 2004. 116—-117.

15 V6. Ankersmit, Frank R.: Allitasok, szovegek és képek. Ford. Varga Eniké. In: Gyurgyak Janos —
Kisantal Tamés (szerk.): Torténelemelmélet II. Budapest, 2006. 964—965., 984—985.

16 Big history vagy ,nagyszabast torténelem” Kisantal Tamés forditdsiban, aki maga is foglalkozik a
kérdéssel a torténelem korszakolasat, korszakokra bontasat taglalé tanulmanyaban. Lasd Kisantal
Tamas: Korszakok léteznek — hogyan lehetségesek? (Korszakfogalom és korszakolas a torténet-
irasban). Aetas, 25. évf. (2010) 4. sz. 57-58.

7 Berkhofer, Jr., Robert F.: Néz6pont a torténetiréi gyakorlat néz6pontjairél. Ford. Szollath David.
In: Narrativak 4. 147-149., 155., 166—167.

® Errdl bévebben: Ricoeur, Paul: Emlékezet — felejtés — torténelem. Ford. Rozsahegyi Edit. In: Torté-
nelemelmélet I. 106—122. és a ,torténelmi horizont” vonatkozisaban: Ricoeur, Paul: A széveg vilaga
és az olvasé vildga. Ford.: Martonyi Eva. In: Narrativak 2. Torténet és fikci6. Szerk.: Thomka Beéta.
Budapest, 1998. 9—11., 35. A fikci6 fogalmarol, irodalmi, miivészeti, esztétikai vonzatairdl pedig lasd
Johannes Anderegg tanulményat ugyanott: Anderegg, Johannes: Fikcionalitas és esztétikum. Ford.
V. Horvath Karoly. In: Narrativak 2. 43—47.
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ténelmének bizonyos kiemelten fontos fogalmait koriiljarva elemzi azok valés torténelmi be-
agyazottsagat, hatterét; mindezen keresztiil bemutatva egyrészt a torténelemteremtés saja-
tossagait, masrészt onnon torténetiségiink, a torténeti gondolkodésra iranyul6 természetes
igényiink gyokerét.

A modszertani értekezés harmadik logikai egysége a populéris kultara és a kanon fogal-
mat hatarozza meg. Vizsgaldédasunk tere a popularis kultira. Ezt a fogalmat a jelen md azon
gondolati tér és virtualis értelmezési keret jelolésére hasznalja, amelyen beliil az informéacioé
— médiatermékek kiilonb6zé fajtainak széles skalajan keresztiil, azok kozvetitésével — eljut
a fogyaszt6i tarsadalom lehet6 legnépesebb rétegeihez.2° Ez a folyamat azonban nem egyira-
nyud. A befogaddk, az § igényeik és elvarasaik (visszacsatolas) maguk is hatast gyakorolnak
mind a termékek készitSire, mind pedig a kozvetit6kre, arrél nem is beszélve, hogy kozvet-
leniil is alakithatjak az ebben az értelemben vett popularis kultarat: ez az tigynevezett ,ra-
jongdi” miivészet és irodalom, amely aztdn konnyen a kdnon részévé valhat. Kdnon alatt
értve mindazokat a miiveket, amelyeket a készit6k (a hivatalosan bejegyzett, levédett termé-
kek és szellemi jogok tulajdonosai) magukénak tekintenek, és ezt markajeliikkel is igazoljak.
A negyedik, az el6z6ekhez szorosan kapcsol6do kutatasi teriilet pedig a ludoldgia, illetve a
kulttartorténet. Az el6bbit nevezhetjiik a jatékok tudomanyanak. Sziikebb értelemben ez ki-
fejezetten a digitalis média vilagara korlatozodik, és a szamitogépes jatékokkal foglalkozik;
azonban szélesebb értelemben tekinthetjiik a jaték — és fleg a jatékon beliili, illetve azt al-
kot6-kisér6 elbeszélés — humantudomanyéanak.?* A ludolégia természetesen nemesak a tor-
ténettudoménybol** — s6t nem is csak a huméntudoményokbd6l — merit, hanem rengeteg
forrasbol az irodalomelmélettdl a digitalis szovegkutatason at az elméleti fizikaig és szimu-
l4ci6-kutatasig. Ugyanakkor szdimunkra is fontos, mivel tobb aspektusa, példaul a médium-
kozi torténet-elbeszélés fogalma illik egy tobb médiadgban parhuzamosan jelen 1év6, fejlédé
univerzum fiktiv torténelmére — amelyet akdr mi magunk is alakithatunk mint interaktiv
elbeszélést.3 (Erre j6 példa a Warhammer 40,000: Dawn of War szamitogépes valosidejii
stratégia jaték [real-time strategy, RTS], melynek a jatékos formélta cselekménye ma mar
az univerzum kanonizalt torténelmének része.) Jesper Juul els6k kozott allapitotta meg,
hogy a jaték hasznélhat narrativakat bizonyos célokra, egy idedlis szekvencia megval6sita-

9 V6. Koselleck, Reinhart: Torténelem, torténetek és formalis idGstruktiradk. Ford.: Simon Attila. In:
Narrativdk 4. 25-35. és — kiilonosen a fogalmak és struktura kapcsolatanak viszonylatdban —
Koselleck, Reinhart: Abrdzolds, esemény és struktiira. Ford.: Sebes Anna. In: Torténelemelmélet
I1. 852—-862.

A 21. szazadi globélis kultira keretében; az informacio kifejezést a legatfogobb értelemben hasz-
nalva, a mainstream kultira minden jelenségét (és intertextualitisat) beleértve. Torténelem, torté-
nészek és a popularis kultara kapcsolatarol lasd Jerome de Groot kivalo kétetét: Groot, Jerome de:
Consuming History. Historians and the Heritage in Contemporary Popular Culture. Abingdon —
New York, 2009., kiilondsen 31-53., 181—228.

Idehaza leginkabb Kisantal Tamas és Kiss Gdbor Zoltan munkéssaganak koszonheten ismerhetjitk
ezt a teriiletet: 1asd Kiss Gabor Zoltan: A narratolégiatél a ludolégiaig. In: Narrativak 7. Elbeszélés,
jaték és szimulacio6 a digitalis médiaban. Szerk.: Fenyvesi Krist6f — Kiss Miklos. Budapest, 2008.
258-259.

A szamitogépes jatékok torténelemkoncepcitirdl lasd Kisantal Tamas legutébbi tanulmanyéat:
Kisantal Tamas: Jatsszunk torténelmet! A szamitogépes jatékok torténelemkoncepciéi. Sic Itur ad
Astra, 63. sz. (2013) 193—212.

V6. Frasca, Gonzalo: Szimuldcio vs. narrativa. Bevezetés a ludolégiaba. Ford.: Gyuris Norbert. In:
Narrativak 7. 125-135.
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sara. A jaték 4ltal (is) létrehozott torténelem vonatkozasaban ez is igazolja az el6bb emlitet-
teket: a jaték eltérhet az el6re megszabott (idealis) hattértorténett6l, de ennek elsésorban
csak a jatékosra, az altala tapasztalt jatékélményre van hatésa, nem pedig a hivatalosan ka-
nonizalt hattértorténetre.>* Az utols6 témakor, illetve megkozelitési mod, amelyhez kapceso-
16dik, és amelyet alkalmaz a jelen kutatas, az a kultartorténet. Helyesebben, a kulturalis ori-
entici6ju torténetiras kortars iranyzatai, az ,,Gj kultartorténet” szemlélete. Ez egyrészt a po-
pularis kultaraba valé bedgyazottsag miatt fontos, masrészt mivel a Roger Chartier vagy
Natalie Zemon Davis kialakitotta médszertan a malt kutatdsahoz hasonléan a fiktiv torténe-
lem vizsgalataban — és annak valos gyokereinek feltarasban is — hasznalhat6 lehet. Egy ilyen
Osszetett, tobb évtized munkajaval felépitett univerzum mind kulturalis, mind tarsadalom-
torténeti szempontok szerint vizsgalhato, makro- és mikro-szinten egyarant. A teremtett tor-
ténelmet is lehet anekdotakon keresztiil, azokbo6l kiindulva interpretalni;?> illetve azok mé-
lyére asni, motivumait, elemeit megvizsgalni, és rekonstrudlni egyrészt a valoés elemeket,
masrészt egy olyan — szintén fiktiv — torténetet, amely az anekdota alapjat szolgaltatta. Az
irdnyzat alkot6inak miveiben a fikcié szerepe amugy is jelentsebb, vagy talan szerencsé-
sebb tgy fogalmazni, hogy maguk a szerz6k hangsilyozzak, hogy csak egy lehetséges, vala-
mennyire regényesitett interpretaciot nyajtanak. A sajat fantazidnkat nem zarhatjuk ki sem-
milyen kutatasbol, fiiggetleniil att6l, hogy a téméank honnan is ered, legfeljebb annyit tehe-
tiink, hogy mindennek tudat4ban vagyunk, és nem tagadjuk elfogultsagunkat.2°

Osszegezve tehat a médszertanrél mondottakat, a koncepcié 1ényege a kovetkezSkbél All:
1. A fiktiv univerzum kanonizalt hattértorténetét (és annak forrasait) torténelemnek tekint-
Jiik, pontosabban egy kutathato6 fiktiv mualtnak, amely a mi torténelmiink tényeinek, esemé-
nyeinek, elemeinek nagyon nagy szaAmat hasznalta fel, és azokra erGsen reflektal. 2. A narra-
tiva szabalyai szerint ezt az elképzelt-megteremtett torténelmet kiilonféle megkozelitések,
szempontok szerint témakorokbe rendezziik, amely témakoroket egymashoz kapcsol6do fo-
galmakbol épitjiik fel. 3. A torténelem- és mitologiateremtés folyamatat ezeknek a fogalmak-
nak a tényelméleti, fogalomtorténeti elemzésén keresztiil mutatjuk be, elemeikre bontva
Gket, lathatova téve, hogy pontosan mit és hogyan meritettek a val6sagbol. 4. Mindezzel par-
huzamosan a nagyobb Osszefiiggéseket is figyelemmel kisérjiik, mind torténeti, mind
ludolégiai, mind tarsadalmi és kultartorténeti szempontbol, megmutatva a mesterséges uni-
verzum Osszetettségét és a populéris kultardban betoltott szerepét.

A modszertan utan a dolgozatban egy miifajtorténeti szekcié kovetkezik, melynek célja
felvazolni a Warhammer 40,000 globélis kontextusat, mindenekeltt irodalmi és kulturalis
értelemben. Ez részben a science fiction (SF) definialasat, illetve nagyon rovid torténetét tar-
talmazza; mésrészt pedig azoknak az almtifajoknak, irdnyzatoknak a bemutatasat, amelyek

24 Lasd Juul, Jesper: Narrativ jatékok? Rovid jegyzet jatékokrol és elbeszélésekrdl. Ford.: Palmai
Krisztian és Fenyvesi Kristof. In: Narrativak 7. 144-145.

25 QOlyan értelemben, mint N. Z. Davis tette a Martin Guerre visszatérésében, vagy Robert Darnton A
nagy macskamészarlasban.

»Ha az elbeszélés reflektalatlan megalkotdsa — vagyis a reprezentécio referencianak alcazasa — a f§
probléma, akkor a legegyszer(ibb megoldas az oOnreflexié gyakorldsa, elismervén munkank
fiktivitasat, valamint nyiltan felfedve valasztott tropusainkat és azokat a metanarrativakat, amelyek
az egészet forméaba ontik” — irja Karen Halttunen a kultirtorténet narratologiai megkozelitése kap-
csan. Halttunen, Karen: A kultirtorténet és a narrativitas kihivdsa. Ford.: Trombitas Judit. In:
Narrativak 8. Elbeszélés, kultara, torténelem. Szerk.: Kisantal Tamas. Budapest, 2009. 280. Az
anekdota torténeti szerepérél lasd Gossman, Lionel: Anekdota és térténelem. Ford.: Horvath Imre.
In: Narrativak 8. 217-248.
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kozvetlen hatéssal voltak a Warhammer 40,000 vilagara — lasd science fantasy, ut6-
pia/disztopia, gotikus irodalom, cyberpunk, tech-noir, military SF és iropera. Itt kapott he-
lyet egy vazlatos elemzés — egy késébbi tanulmany témafelvetése —, mely a terepasztalos ha-
dijaték, a Games Workshop és a Warhammer 40,000 sziiletésével, torténetével foglalkozik.
Mindezek ismerete hasznos a teljes kutatds megértéséhez, és rdadas élményt jelenthet a
téma irant érdekl6dé kozonség szdméara.>”

Ami viszont szamunkra fontosabb, az a dolgozat harmadik nagy egysége: az esettanul-
méany. Mivel ebben a cikkben még vazlatosan sem lehetséges a teljes kutatas bemutatasa,
ezért néhany alapvetd gondolat megfogalmazésa és a nagy szerkezeti egységek szambavétele
utan a dolgozat egy bizonyos fejezetét emeljiik ki és prezentaljuk részletesebben, hogy a fen-
tebb leirtak gyakorlati megvalosuldsat is figyelemmel kisérhessiik, s a WhqoK univerzum4-
r6l, annak torténeti bedgyazottsagarol tobbet tudhassunk meg.

A Warhammer 40,000 vilagat legegyszeriibben talan a kovetkez6képpen jellemezhetjiik
a mar ismert fogalmak felhasznalaséval: egy olyan, tavoli fiktiv jov6be helyezett disztopikus
science fantasy univerzum, amely er6sen merit a klasszikus antikvitas, a gotika és a barokk
(tehat a kozépkor és a kora Gjkor) torténelmébdl és tarsadalmi, kulturalis, miivészeti stilus-
jegyeibdl (torténelmi, mitologiai és fantasy vonas), illetve ezzel parhuzamosan a cyberpunk,
az iropera és a militarista science fiction miifajaib6l (SF vonés). Mindezt elképzelhetjiik egy
nagy halmaz formajaban, amelyben az elemek mind t6bb iranybdl, tobb szélon is kapcsolod-
nak egyméshoz. Ez a vilag egy tavoli, elképzelt j6v4. Disztopikus, mert egy olyan negativ uto-
piat mutat be, amely tarsadalmi és filozofiai szempontb6l a maga teljességében megrefor-
malhatatlan, végleges és lezart vilag; a totalis kontroll elleni egyediili 1azadas a menekiilés.
A tarsadalma alapvet&en feudalis, de magan viseli a gorog—rémai rabszolgatart6 tarsada-
lomtdl kezdve az abszolutizmus, a teokracia, a kapitalizmus, s6t a kommunizmus nyomait
is, és mindezek egyfajta, hitelesnek tiing keveréke. A jelen korban fantasztikusnak hato tech-
nologiai és tudomanyos vivmanyokat kezel teljesen hétkéznapi médon, parhuzamosan egy
olyan bigott, babonés vilagképpel, amely talan még a kozépkorban sem jellemezte a mi vila-
gunkat — mindezt nem csupan egyméas mellett, egy hatalmas univerzumban, hanem akar
egyazon személyen keresztiil bemutatva. Végletek talalkozasa: génmanipulalt szuperharco-
sok a kozépkori keresztes lovagokérdol mintazott energiapancélban kiizdenek az altaluk egy
igaz istenként imadott félhalott uralkoddért a régi korok mitoszainak megelevenedett szor-
nyetegei ellen egy ormétlan, gbtikus katedralisra emlékeztets irhajé fedélzetén, amely a tér
és idG szovetén tul, elképzelhetetlen sebességgel robog célja felé. A Wh4oK univerzuménak
egyik legkiilonlegesebb vonasa az, hogy latszolag teljesen Gsszeegyeztethetetlen elemeket,
motivumokat képes hitelesen megjeleniteni egylitt, egy egységes univerzumban anélkiil,

27 Harészletesen nem is foglalkozhatunk a témaval, érdemes jelezni, hogy milyen miiveken, mely szer-
z6k munkéssagan alapul a dolgozat science fiction miifajtorténeti elemzése! Adam Roberts igen so-
kat tett az SF torténetének tudomanyos interpreticiojaért, 14sd Roberts, Adam: The History of Sci-
ence Fiction. Basingstoke — New York, 2006.; Roberts, Adam: Science Fiction. London — New York,
2000. David Seed kotetei is fontos forrasok: Seed, David: Science Fiction. A Very Short
Introduction. Oxford — New York, 2011.; A Companion to Science Fiction. Ed. David Seed. Oxford,
2005. John Clute és Peter Nicholls a nagy sikert és a téméaval mindmaig legalaposabban foglalkoz6
miivét, az Encyclopedia of Science Fictiont is meg kell emliteni, vo. Clute, John — Nicholls, Peter:
The Encyclopedia of Science Fiction. 3rd edition. London, 1999. (A dolgozat ennek internetes val-
tozatat hasznalja: http://www.sf-encyclopedia.com/. Elérhet6 volt: 2013. okt. 22.). Az Edward Ja-
mes és Farah Mendleshon szerkesztésében késziilt Cambridge Companion to Science Fiction kotet
szintén hozzajarult a kutatés sikeréhez: The Cambridge Companion to Science Fiction. Ed. Edward
James — Farah Mendlesohn. Cambridge — New York, 2003.
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hogy nevetségessé valna (mér tal a szandékos, abszurd humoron, ami az egész vilag furcsa
béjat adja). Mindez lenytig6z és félelmetes, ismerds és hatborzongatéan idegen, de legfGbb-
képpen végteleniil valtozatos — és épp a hatalmas méreteivel és azzal, hogy a mi torténeti
gondolkodasunkkal szinte felfoghatatlanul tavoli j6v6be helyezi a cselekményt, eléri, hogy
hiteles legyen és folyamatosan bévithet6. Ez az egyik kulcsa a Warhammer 40,000 vilaga-
nak; hogy egyszerre tavoli, mégis nagyon-nagyon kozel all hozzank. Ez ellentétben, mond-
juk, a Csillagok Haboruja (Star Wars) univerzumaval, a mi fiktiv jov6nk. Mindaz, ami e vilag
torténelme és jelene, nem ,réges-régen” torténik, ,egy messzi-messzi galaxisban”, hanem
pontosan meghatérozott helyen és idében: a Tejatrendszerben a Kr. u. 41. évezred végén, 42.
évezred elején — perpillanat ez az univerzum jelene. Ez két szempontbol is nagyon hasznos
ahhoz, hogy hiteles, 4télhetd vilagot teremtsen. Egyrészt, merithet a mi multunkbdl is. Nem
teszi hiteltelenné a textust, ha példaul latin szavakat hasznal — ellentétben egy amuagy a maga
nemében nagyon szinvonalas magyar fantasy univerzummal, amelyben a latin nyelv minden
kiilonosebb magyarazat nélkiil igen fontos szerepet jatszik. Tehat mindaz, ami a mi valésé-
gunk, a 40K vilagaban is valosag; a kérdés csak az, hogy ebb8l mennyit ismernek egy ilyen
tavoli, sok szempontb6l kevésbé felvilagosult jov6ben, emberi civilizacidk hosszi soranak
felttinése, majd 6sszeomlasa és eltlinése utan. Masrészt abbol a szempontbdl is hasznos ez
azirdatlan tavolsag, hogy lehetGvé teszi joforman a teljes science fiction szovegkorpusz hasz-
nélatat, alkotasainak esetleges beemelését a Warhammer 40,000 miltjiba, és ezzel egyiitt
a jelenébe! Harmincnyolcezer év tavlatat mar nagyon nehezen fogja at az emberi elme, kii-
I6nosen a torténeti gondolkodds — és mivel tényeket nem ismerhetiink a jov6bdl, jeleniink
és az autentikusnak tekintett torténelmi narrativak alapjan logikus, ha abbo6l indulunk ki,
amit a fiktiv 41. évezred mutat: kataklizmak, toréspontok szabdaljak az ismert torténelmet
fejezetekre, az informacid pedig hajlamos elveszni az ilyen zavaros id6kben; legalabbis évez-
Heinleinig, Asimovtdl Frank Herberten keresztiil Orson Scott Cardig mindenki munkassa-
ganak jut hely ebben az univerzumban, egy olyan tavoli, félig torténeti, félig mitologiai mult
keretében, amely hihetetlen lehetGségeket biztosit az alkot6 elme szamaéra a vilag jelenében
jatsz6do torténetek kidolgozasara. A Warhammer 40,000 jaték mottéja, amely a kezdetek
ota kiséri a sorozatot: ,In the grim darkness of the far future there is only war.” Ezzel az egy
mondattal kezd6do6tt az univerzum teljes hattértorténete, és ezzel talalkozik elGszor a kedves
vasarlo, amikor kézbe veszi egy Wh4oK-termék dobozat. Ez a fajta militarizmus, hadviselés-
centrikussag egyéltalin nem meglepd, hiszen egy terepasztalos hadijatékrol beszéliink,
amelynek kizardlagos célja az, hogy egy vagy tobb jatékos legy6zzon egy vagy tobb mésik
jatékost. Ugyanakkor, és ezt kiilondsen fontos leszégezniink: a kiilonb6z6, a Warhammer
40,000 vilagaba helyezett alkotasok — kivaltképpen a nyomtatott produktumok — élvezeté-
hez egydltalan nem sziikséges ismerni a figuras jatékot, mert az univerzum olyan mennyi-
ségl és valtozatossagli mitologiai, torténeti és (szub)kulturalis hattértudast halmozott mar
fel, amelyben otthonosan mozoghat barki, aki a mai globalis kultiraba sziiletett; még inkabb
igy van ez, ha esetleg érdeklédik az irodalom, a torténelem, a teoldgia és/vagy a mitologia
irant. Hibas feltételezés lenne abbdl kiindulni, hogy itt minden kizdrélag a haborarél és a
vérontasrol sz6l. Ez nem igy van. Azonban a vilag erészakossigat és harc-k6zponttasagat tobb
okos huzassal tették elfogadhat6va, s6t indokoltta. Megteremtettek ugyanis egy olyan teol6-
giai jellegti dialektikat, amely a hit vilagabdl a fizikailag felfoghatoba helyezi at a kiizdelmet:
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a ,Jo” és ,,Gonosz” t6bbé nem elvont fogalmak, hanem létezs entitasok — legalabbis az em-
beri faj szempontjabdl —, amelyek szembenéllasa elkeriilhetetlen, s6t természetes velejardja
ennek az univerzumnak.?®

A dolgozat a legnagyobb egységek elemzésével folytatodik, és deduktive halad tovabb:
el6szor a fiktiv vilag univerzumat, vagyis a Tejatrendszert, illetve az azt ural6 intersztellaris
alakulatot, az Emberiség Birodalmat mutatja be. Térbeli vonatkozasai utan az intézményi
berendezkedéssel, az apparatussal foglalkozik; a biirokratikus berendezkedés bemutatasan
tal tarsadalmi, gazdasagi, nyelvi és egyéb, birodalomelméleti kérdésekre is kitérve.?® Csak
ezutan keriil sorra az Istencsaszar személye, akirdl itt is részletesebben kell sz6t ejtentink.

Az Istencsaszar (Emperor of Mankind, God-Emperor) egyrészt alapvet6, megkérdGje-
lezhetetlen jelentGségli, masrészt nagyon ellentmondasos figura ebben az univerzumban.
Paradox természete a jaték, illetve a fiktiv vilag fejl6désébdl is ered, hiszen ha van olyan sze-
mély, aki a Warhammer 40,000 vilagaba helyezett vagy azzal foglalkozé minden miiben, ha
esetenként csak az emlités szintjén, de feltiinik, akkor az a Csaszar — az évek soran pedig
mind a megalkotasihoz felhasznalt motivum- és torténeti ténykészlet, mind a koncepci6 so-
kat valtozott. A Rogue Trader és a Realm of Chaos-kotetek (korai WhqoK szabalykonyvek)
utan igazan sokat Ian Watson munkéassaga tett hozzé a kdnonhoz — § az egyetlen szerzd, aki
a 41. évezredi megtestesiilési formajaban is megszolaltatta a Csiszart, de erre még a kés6b-
biekben visszatériink. Az tirgardistakkal foglalkoz6 miivek3® is mind kitérnek személyére,
hiszen nélkiile nem létezne a genetikailag modositott harcosok e csoportja sem. Igazan rész-
letesen azonban csak az utobbi tiz év soran, a Horusz Eretnekséggel — és az univerzum tiz-
ezer évvel korabbi torténelmével — foglalkoz6 hattértorténeti kotetek (Horus Heresy:
Visions... kvadrologia), regények (Horus Heresy novel series) és legutobb a Forge World
Wh40K szabéalyokra épiil6 terepasztalos hadijatékanak — amely szintén a Horus Heresy ide-
jébe helyezi a cselekményt — megjelenése nyoman. Mostanra a Csaszarrdl rendelkezésre allo
tudasanyag jelentGsen kibgviilt, lehet6vé téve a részletesebb elemzést.

Nem konnyti konkrét torténelmi parhuzamokat keresni és talalni az Istencsaszar szemé-
lye és egykor élt valddi uralkodok kozott, tekintve, hogy ilyen 1ény sajnos vagy még inkabb
szerencsére sohasem élt a F6ldon. O az, aki személyében egyesiti mas korszakok uralkodoi-
nak sok kiilonféle vonasat: karaktere merit a klasszikus kor (O-, Kozép- és ﬂjbirodalom)
Egyiptomanak fara6ibol; Romulusbdl, Nagy Kiiroszbol és Nagy Sindorbo6l, Augustusbol és
kiilonosképpen 1. Constantinusbo6l; a romai dominatus koranak csaszaraibol épptgy, mint
példaul II. Frigyes porosz kiralybol, vagy éppen a Habsburg II. Jozsefbél. O egy személyben
a despota istenkiraly, tiirannosz, allamalapit6, birodalomépité uralkodo, a vilag meghodi-
toja, vallasteremtd és a felvildgosult abszolutizmus hive. Egyesiti magaban mindazt a torté-
nelmi tudast, amit az uralkodas miivészetérdl az emberiség felhalmozott az évezredek soran,
és annak leginkdbb miikod§ szintézisét adja.?' Sajnos jelen koriilmények kozott nincs ra
mobd, hogy a fentebb emlitett személyek mindegyikének ténykedését kozvetlen példakkal

Az Immateriumrol, vagyis a Hipertérrdl, illetve a filozofiai és teoldgiai hattérrdl bévebben lasd a
dolgozat 25—27. oldalait.

29 V6. dolgozat 23—52.

3¢ Lasd példaul Index Astartes I-IV. Nottingham, Games Workshop, 2002-2004.

3! Esetleg még érdemes megemliteniink a T4vol-Kelet bizonyos uralkodéit, ahol ez a koncepci6 jobban
tetten érhetd; a japan Tenno (K &) vagy a kinai csészarok mind ilyen jellegi titulusokat hasznéltak,
és szakralis szempontbol kiilonosen nagy becsben élltak (4llnak) a kozosségben. Lasd a kifejezésrol:
http://en.wikipedia.org/wiki/God_emperor (letoltés: 2013. okt. 22.)

179



Elmélet és modszer REFI OsZKO DANIEL

kothessiik a Csaszarhoz; azonban mégis érdemes egyet-kett6t legalabb nagy vonalakban be-
mutatni. Ilyen péld4ul Gaius Julius Caesar Augustus allamalapit6-birodalomteremté mun-
kassaga, amelyet mindenekelStt Cassius Dionak és Suetoniusnak készonhetGen elég jol is-
meriink.3* Ugyanez figyelhet§ meg az Istencsaszar esetében, amikor a 30. évezredben nyil-
tan is magahoz ragadta a hatalmat: sajat, a klasszikus, tudomany- és haladaskézpontt pozi-
tivista ateizmushoz igen kozel all6 vilagszemléletét sziikség esetén erdszakkal is terjeszteni
igyekezett, természetesen abban a meggy6z6désben, hogy mindezt az emberiség érdekében
teszi.33 Mindazonéltal bar vildgszemlélete és az altala kovetett tarsadalomszervezési elvek
sokban hasonlitanak a pozitivista megkozelitéshez, ,az emberiség vallasa”* August Comte-
t6l szarmazo elvéhez, az Istencsaszart mégsem nevezhetjiik ateistinak. Onmaga isteni szar-
mazasaban-l1étében nem kellett hinnie: azt ugyanis tudta — am tudta azt is, hogy ebben a
némileg leegyszertisitett, a fizikai vilag és az azon tali Hipertér szembeallitasan alapul6 uni-
verzumban léteznek még emberfeletti, minden él6lényre veszélyt jelent6 hatalmak. A tudés
pedig nem hit, és G, emberfeletti tudassal rendelkezvén, ebbdl a szempontbdl is transzcen-
dentélis 1ény. Egy olyan karakter, amely nem csupan ideél, de minden uralkod6 alma: olyan
személy, aki valoban isteni szairmazasu, tehat nincs sziiksége propagandistikra vagy kroni-
kasokra, hogy ideologiai alapot teremtsenek hatalmanak legitimaldsahoz — ebbdl a szem-
pontbdl ra valdban illik a japan tenno, vagyis ,,€gi csaszar” titulus, amit isteni eredetiik bizo-
nyitasara kezdtek hasznélni a japan uralkodok a 8. szazadtdl.35> Hasonl6 torténeti példakat
még szép szammal emlithetiink, kiilonosen az Istencsaszar életttjanak attekintése kapcsén,
ami azonban meghaladja a jelen tanulmany terjedelmi kereteit.

Ha a science fiction teriiletérdl szeretnénk példakat idézni a karakter el6zményeire, gyo-
kereire, akkor sem vagyunk konnyebb helyzetben: ilyen, egyszerre emberi és isteni termé-
szettel és hatalommal bird teremtményeket ebben a kontextusban ritkdn abrazolnak. A
»God-Emperor” kifejezés valoszintileg Frank Herbert Diine-regénysorozatabol szarmazik;
am ott egy egészen mas jellegli, félig ember, félig idegen (homokféreg) hibridre utal a név,
amely legfeljebb a hossza életkor és emberfeletti erd terén hasonlithat6 a 40K univerzuma-
nak uralkodéjahoz. Alejandro Jodorowsky Metabdrok kasztja cimi SF képregény-sorozata-
ban egy csaszari par uralja a galaxist, akiknek szidmi ikergyermekeik bizonyos szempontbo6l
hasonl6 képességekkel rendelkeznek, mint az Emberiség Istencsaszara; a ,jodoverzumbeli”
galaktikus birodalom hatalma, felépitése és valamennyire a vilag hangulata is hasonl6 a
Wh40K-hoz, mindazonéltal, f6leg technologiai és tudomanyos fejlettsége alapjan — ha méar
megprobalnank elhelyezni az 40K kronologiaban — inkabb a Technoldgia Koraba tehetnénk
a Metabarok cselekményének jelenét.36

32 Lasd példaul Suetonius, De vita Caesarum 2.27—41.

33 V6. McNeill, Graham: The Last Church. (Megtalalhat6 itt: http://1d4chan.org/wiki/ The_Last_

Church) (let6ltés: 2013. okt. 22.)

Err6l kivalo 6sszegzést ad Andrew Wernick monografidja. V. Wernick, Andrew: August Comte and

the Religion of Humanity. The Post-Theistic Program of French Social Theory. Cambridge, 2001.

Totman, Conrad: Japdn Térténete. Budapest, 2006. 102—104.

36 A Diinebeli Istencsaszar A Diine gyermekei és A Diine Istencsdszdra regényekben tiinik fel. A
Metabarokrol és Jodorowsky univerzumér6l lasd: http://en.wikipedia.org/wiki/Metabarons ;
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Metabarons_Roleplaying_Game és http://en.wikipedia.org/
wiki/Jodoverse (letoltés: 2013. okt. 22.)
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Az Istencsaszar életatjanak részletes bemutatdsa helyett3” probaljuk meg korszakokra
bontani a paly4jat — kozben kitérve a karakter fejlédéstorténetére. Az els§ szakasz a leghosz-
szabb, ugyanakkor a legkevésbé ismert a fiktiv vilag torténelmében, mivel a késébbi uralkodo
még nem fedte fel magat és hatalmét. Sziiletésétdl (1étrehozasatol?) kezdve — amelyre még
az irott torténelem elétt kertilt sor, a Kr. e. 8. évezredben — sok ezer éven keresztiil tanult,
fejl6dott és egyengette az emberiség utjat, tigyelve arra, hogy mindig a hattérben maradjon.
Példa nélkiili pszichikai erejének3® koszonhetS halhatatlansiga és sebezhetetlensége lehe-
t6vé tette, hogy folyamatosan figyelemmel kisérje az emberiség tjat, és befolyasolja is; e
befolyas mértéke vitatott a kiilonb6z6 forrasokban: egyesek szerint 6 maga személyesitette
meg a leghiresebb torténelmi szerepldk jelentSs részét, masok szerint csak tanacsadoként,
hattéremberként volt jelen. Végiil mégis kénytelen volt felfedni magat, mivel a Viszaly Kora-
ban, miutén a hiperviharok és a folyamatos haborak kovetkeztében a galaktikus birodalmak
Osszeomlottak, és a Fold barbarizmusba siillyedt, be kellett 1atnia: a kozvetett irdnyitassal
mindeddig rendre kudarcot vallott. Ugyanakkor ebben az idében, amikor a bolygdt viszaly-
kod6 hadurak kormanyoztak, lehetésége nyilott arra, hogy végre emberfeletti tudasaval és
hatalmaval élve, zasz16t bontva sorra legyGzhesse Gket, Gjra a gyarapodas és a technologiai
haladas ttjara éllitva az emberiséget.3°

A méasodik szakasz a fiktiv vilag kronolégija szerint viszonylag késén, csak a 30. évezred
idején veszi kezdetét: ekkor fedte fel hatalméat a Csaszar, és llt az emberi faj élére. Ez a Terra
(Fold) pacifikalasanak és a galaxis visszafoglalasara inditott, igynevezett ,Nagy Keresztes-
hadjarat” ideje, amikor az uralkodé emberi alakban, az emberek k6zott, az 6 vilagi vezet6-
jiikként jelenik meg. A vilagi jelz6t fontos hangsilyozni, mivel ekkor uralma, az egész ha-
talmi struktira, melyet teremtett, leginkabb a felvildgosult abszolutizmus mintait tiikrozi: 6
a szuverén uralkodo, akit egy allamtanacs (Council of Terra) segit a hatalomgyakorlasban —
de ez ut6bbi a gyakorlatban inkabb végrehajto testiiletként miikodik még azutan is, hogy az
Istencsaszar a legjelent§sebb hadjaratok befejeztével visszavonult, hogy 4j technolégiai esz-
kozokon dolgozzon, amelyek biztonsigosabba tehetik a hiperfir-utazast, és valéban elhoz-
hatjak az emberiség ,,4j aranykorat”, amelynek megteremtését célul tiizte ki maga elé.

A harmadik szakaszt nevezhetjiik a Csaszar apotedzisanak. A Horusz Felkelés (31. évez-
red), az egész birodalmat megrazo testvérhabori kataklizméaja soran, bar sikeriil megmen-
tenie az allamot — és az egész emberiséget — a Hipertér erditdl, halélos sebestilést szenved.
Csak gy képes meggatolni tudata, szelleme pusztulasat, ha testét egy kiilonleges szerkezetbe
zarja, igy élet és halal kozott lebegve a benne manifesztalodott pszichikai hatalom képes vé-
deni a fizikai univerzumot az Immaterium ergit6l, de maga az uralkod6 nem képes sem mo-
zogni, sem beszélni. Ebben az alakban csak kozvetett befolyassal lehet a vildgra — olyan for-
mén, mint ahogy a valésagban elképzeljiik a természetfeletti hatalmakat. fgy nem meglepd,
hogy a Csaszar isteni voltat hangsulyoz6 korabbi kultuszok erére kaptak ebben az id§ben, és

37 Lasd a dolgozat 54—60. oldalait.

38 A Hipertér biztositja az emberben (is) manifesztalédhat6 pszichikai eréket — ez a pszf, ami nagyjabol
a méagia megfelelGje a 40K univerzuméban —, melyek nagyon hasznosak, am egyben veszélyesek is,
hiszen lehetdséget adnak a masvilag teremtményeinek, hogy kapcsolatba 1épjenek az emberrel; eset-
leg megszalljak, vagy a segitségével Oltsenek testet. Az ilyen pszichikai képességek 1ényegében mu-
tacionak szdmitanak, és a legtobbet szankcionéljak a jelenlegi torvények, mig egyeseket elfogadha-
tonak tartanak; ezek egyike a navigator-gén és annak hatasara a ,harmadik szem” vagy ,hiperszem”
megléte, amely lehet6vé teszi a navigiciot, utazast az Immatériumban — és igy végsé soron a
Warhammer 40,000 vilaganak miikodését. Lasd dolgozat 26—27.

39 A korszakolasra kés6bb még visszatériink. Az Istencsaszar életitjanak errdl a szakaszarol lasd a dol-
gozat 55—56. oldalait és a két lexikon kapcsolodo szdcikkeit (Emperor of Mankind, Age of Strife).
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koziiliik keriilt ki az is, amelyikbdl a Birodalom hivatalos egyhéaza lett (Adeptus Ministo-
rum/Ecclesiarchy).

Az, hogy maga az Istencsaszar a kitalalt univerzum jelenében, tehat a 41. évezredben va-
jon milyen allapotban is van, vitatott kérdés. A jelenlegi kdnon szerint hatalma nagyon las-
san, de biztosan csokken; mar a 1élekforrasztissal hozza kapcsolt pszi-k energiai sem képe-
sek sokaig lassitani ezt a folyamatot. Ugy is szoktdk emlegetni ezt az id6t, mint a Vég Korit.
Az Istencsaszar a sz6 hagyomanyos értelmében nincsen tudatanal; szellemi erdit lekotik az
Immateriumhoz kapcsol6dod feladatok, a Birodalom gyakorlati iranyitasa pedig teljes mér-
tékben a Fold Nagyuraira és az adeptusokra*® marad. Ezzel szemben a korabbi alkotasok: az
1987-es Rogue Trader, az els6 40K szabalykonyv vagy éppen a nem sokkal késGbbi id6kbél
szarmazo6 Ian Watson-regények (19090—1995) egészen mas képet festenek. Watson miivei kii-
16n6sen plasztikusan és részletesen irnak e témarol. Itt tlinik fel elGszor a Birodalmi Tarot
(Emperor’s Tarot) furcsa, pszichoaktiv folyadékkristalyos kartyakészlete, amely képes vala-
milyen modon kapesolatba 1épni a Cséaszar szellemével, és kifiirkészni az akaratat — a kor
WhgoK-miiveiben amugy is sok az ezoterikus és okkult vonas.#*

Ami még érdekesebb, az, hogy e korszak irodalmaban az Istencsaszar nem t{inik ennyire
yhalottnak”, és joval kozvetlenebbiil gyakorolja hatalmat. Az Inkvizitor-trilégidban Jaq
Draco, a cimszerepl§ olyan titkok tuddja lesz, amelyek veszélyeztetik az egész Birodalom sor-
sat; mivel az Inkvizici6 szervezetében nem bizhat, nem 1at méas lehet&séget, mint kozvetleniil
az uralkodoval sz6t valtani. Kiilonosen tehetséges beosztottjai segitségével — és emberfeletti
szerencsével jarva, vagy éppen a Csaszar akaratabol, néz6pont kérdése — végiil sikertil is be-
jutniuk a legszentebb szentélybe, az Aranytronus elé, ahol Draco beszélget az Istencsaszar-
ral; igaz, csak pszichikai Gton, némén, de a Csaszar sz6l hozza — és a konyv mindezt Ggy
mutatja be, mintha a Csaszar amugy a Fold Nagyurai szAmara naponta tartana audienciat, a
helyzet csupan azért kiilonleges a regényben, mert most mindezt egy betolakodéval teszi
meg. Még nagyobb sokkot valthat ki az olvasobol az él§ isten allapota: gy tlinik, mintha
tudata ezer részre szakadt volna, és mar ,nem lenne teljesen képben” a Birodalom dolgait
illetGen.#* Ez a megkozelités azonban felveti, hogy az Istencsaszar nagyon is tudatdban van
annak, mivé is lett az Impérium az elmult tiz évezred soran; és undorral vegyes borzalommal
tekint miivére. Egyes nézetek szerint talan épp azért gyengiil(het) az ereje, mert egyre ke-
vésbé tudja mar elfogadni, mi lett az altala elképzelt dicsd, Gj aranykorbdl. A Warhammer
40,000 torténelmében éppen ezért nem egy kisérlet tortént mér a Csaszar ,lekapcsolasara”
vagy lecserélésére, de mindezidaig nem talaltak megfelel§ utodot.

Az Istencsaszar szerepét valoban nehéz tilbecsiilni a Warhammer 40,000 univerzuma-
ban. Habar a fiktiv vilag jelenében mar senki nem él — megfiatalit6 eljarasok, pszi-erék ide
vagy oda —, aki még fizikai alakjaban is latta 6t, mégis a mindennapok szerves részét alkotja.
Hozza im&dkoznak az Impérium polgarai; 6t isteniti minden rend{i és rangua alattvald; a

4 Ebben az univerzumban Adeptusnak hivnak szinte minden olyan biirokratikus szervezetet, hivatalt
és hatalmi egységet, amelyek az Emberiség Birodalmanak miikodését lehet6vé teszik. Ilyen a koz-
igazgatasi hivataltol (Adeptus Terra) kezdve az (allam)egyhazig (Adeptus Ministorum) bezarolag az
Osszes szervezet, beleértve a fegyveres testiileteket is. Err6l 14sd bvebben: dolgozat 33—52.

41 Lasd Lexicanum: http://whgok.lexicanum.com/wiki/Emperor%27s_tarot#.Unvay-K6l-w és WhqoK
Wiki: http://warhammer4ok.wikia.com/wiki/Emperor%z27s_Tarot (letoltés: 2013. okt. 22.)

42 V6. Watson, Ian: Ian Watson teljes Warhammer 40,000 univerzuma. Ford. Kornya Zsolt — Szantai
Zsolt. Szeged, 2003. 169—171.
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Terra Nagyurai*? épptigy, mint az utols6 eldugott agri-vilag szdntévet6i — még ha szertart-
saik nagyon sokban kiilénbdzhetnek is. O a kézos pont, amely segit egyben tartani az embe-
riség sokféle népeit és helyi kulttriit. Erdekes modon egyediil leghtiségesebb harcosai, az
trgardistak nem istenitik 6t, illetve nem gyakoroljak a birodalmi kultusz tanitasait gy, mint
a tobbiek: niluk masfajta kultusza van egykori bajtarsuknak — sét, bizonyos értelemben ro-
konuknak —, amit a kiplanok tartanak fenn. Mégis minden teremtett lelket, aki a Biroda-
lomba sziiletik, ugyanazzal a boldog, békés, Gszinte meggy6z6déssel tolti el az egyetemes
gondolat, a birodalmi katekizmus els6 mondata: The Emperor protects. Az Istencsaszar vé-
delmez.44

Az eredeti dolgozat, miutdn bemutatta az Istencsaszar biografi4jat, az emberiség torté-
nelmének kronologiajat elemzi, sorra véve a kiilonb6z6 korszakokat: egy négyszakaszos sé-
mat vazol fel, hosszii periddusokkal.#> A négy nagy korszak a Fold Kora (Age of Terra, Kr. u.
1—15. évezred), a Technologia Sotét Kora (Dark Age of Technology, 15—25. évezred), a Vi-
szaly Kora (Age of Strife, 25—30. évezred) és a Birodalom Kora (Age of Imperium, a 30.
évezredtdl egészen a negyvenegyedikig, vagyis az univerzum jelenéig). Ezeken beliil talalni
még rovidebb idészakokat — kiilonosen a Birodalom Koraban, melynek torténelmét részle-
tesebben ismerteti a kapcsolodé irodalom —, illetve Gjabban megjelent egy apokaliptikus vi-
zi6, ami a vilagvégét vetiti el6re a 42. évezred idejére (Time of Ending). A kronologikus atte-
kintés célja az, hogy lehetGséget biztositson a kutatas bévitésére, kiszélesitésére. Ennek egy
modja lehetne egy olyan szimultan elemzés, amely parhuzamosan mutatné be az univerzum
alakulasét, fejlédését és az azt megalmodo személyek, cégek torténetét a valdsagban. Valo-
szintisithet6, hogy a mi vildgunk eseményeinek parhuzamait, visszhangjat felfedezhetjiik a
Wh4o0K viladgéaban is; kiilontsen az Gj médiatermékek megjelenésének hatisait. Minderre
pedig fel lehetne épiteni egy komplett hatastanulmanyt arrdl, miként is valtozik a globalis
kulttira egyes termékek evolacidja soran, azok befolyasara.

A hatralévé két leir6 jellegfi fejezet koziil az elsé a fiktiv univerzum tudomanyat, techno-
bizonyos egyedi technolégiai eszkozoket. A masodik pedig a legfontosabb idegen fajokat is-
merteti, az ,,6k és a ,mi” kérdését korbejarva, bemutatva az ,idegen#° identitasok kozotti
kiilonbséget, és azt, hogyan viszonyul hozzajuk az emberiség.4”

43 A Birodalom legfGbb tisztségviselGi és hatalomgyakorléi, vo. dolgozat 34.

4 A fentebb leirtak utan felesleges hangsulyozni, hogy jéforman nincsen olyan Wh40K regény, sza-
balykonyv, hattértorténeti mii, amelyben valamilyen formaban ne tinne fel az Istencsészar. A ka-
rakter korai torténelmét legjobban a Horus Heresy: Collected Visions kotet mutatja be — abbodl a
szempontbdl még a Horus Heresy regényeknél is jobb, hogy a kronikajellegii m{ egyik f6szereplGje
maga az Istencsaszar, mig a regényekben az igazan ,nagy formatumua” személyeket altalaban mas
szerepl6k szemszogébdl ismerhetjiik csak meg, ami egészen més élmény. Merrett, Alan: The Horus
Heresy. Collected Visions. Nottingham, 2007. Lasd még: Priestley, Rick: Warhammer 40,000:
Rogue Trader. Ed. Jim Bambra — Paul Cockburn. Nottingham, 1987. 135—-138.; Chambers, Andy —
Priestley, Rick et al.: Warhammer 40,000 5th Edition Rulebook. Nottingham, 2008. 101.; Lexica-
num: http://whgok.lexicanum.com/wiki/Emperor#.Unv_DeK6l-w és Wh4oK Wiki: http://
warhammer4ok.wikia.com/wiki/Emperor_of Mankind (letoltés: 2013. okt. 22.) Megjegyzés:
mindezt érdemes még Gsszevetni 1d4chan véleményével, aki a sajat wiki-portaljan szintén kozol egy
kiilonvéleményt az Istencsaszar személyérdl: http://1d4chan.org/wiki/God-Emperor_of Mankind

45 Lasd dolgozat 61—64.

46 Az idegenek gy(ijt6neve a gorog xenos, E&vog (xénos) vagyis ,,furcsa”, ,idegen” jelentésti sz6, melyet
az emberek birodalménak nyelve is atvett. V6. dolgozat 27.

47 A két fejezetet 1asd a dolgozat 65—82. oldalain.
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A fent emlitett témakat, mint a labjegyzetben feltiintetett oldalszamok is mutatjak, igen
részletesen targyalja a tanulmany.

*

Mindent Gsszevetve, ez a kisérlet annak bemutatasat célozta, miként is lehet egy a popularis
kulttra természetét és torténelmi beagyazottsagat kutaté torténész szemiivegén keresztiil, a
tudomany moédszertananak, eszkoztaranak bizonyos formait bevetve, bemutatni egy fiktiv
univerzumot és annak kisebb részben torténeti (a mi vilagunkbeli), nagyobb részben torté-
nelmi és mitolbgiai beagyazottsagat. Azt, hogyan ,teremt” torténelmet az univerzum: hogyan
formalodik ki és 4ll 6ssze az események és folyamatok lancolata, és hogyan valik kutathato,
prezentalhat6 — s6t, talan még érdekesnek is mondhat6 — narrativava. Az elemzés szerkezete
arra a logikara épiil, hogy ,kiils6 szemlél6ként” kozelitve a vizsgalt fiktiv univerzumhoz, fo-
kozatosan hatolunk kozelebb, és szemléljiik meg el§szor a maga teljességében a vilagot (és a
galaxist); majd egyre kisebb egységekre bontva azt, részleteiben elemezziik és mutatjuk be.
Ez a deduktiv moédszer azért fontos, mert talan konnyebben biztositja a betekintést a kitalalt
vilagba laikus érdekl6d6k szamara is. Ez a dolgozat nem a vilag rajongéinak, kiillondsen nem
szakértGinek késziilt. A WhqoK minden részletre kiterjed6 bemutatdsdhoz nem dolgozatra,
hanem minimum ezeroldalas monografidra — vagy még inkabb tobbkatetes enciklopédia-
sorozatra lenne sziikség. A targyalt, itt bemutatott dolgozat sokkal kevésbé ambiciozus célt
véllalt: azt igyekezett szemléltetni, hogy a popularis kultira, amelyben éliink, amely koriil-
vesz minket, milyen szinten terhelt torténelmi, mitol6giai motivumokkal — olyannyira, hogy
még egy a torténelem (és kiilondsen a torténettudomany) vilagatol latszolag tavol all6 terii-
let, mint amilyen egy terepasztalos hadijaték, és az arra épiilG vilag is képes felismerhetGen
épitkezni beldliik, és mindezt meg is teszi, egyszertien azért, mert gondolkodasunknak van
egy torténeti oldala, amely ezt igényli.

Miben 4ll a torténelemteremtés a populéris kultrdban? A jelen elemzés alapjan abban,
hogy olyan fiktiv vilagokat hoz létre, melyek a mi térténelmiink motivumaira és elemeire
épiilnek, még akkor is, ha erre nem feltétleniil lenne igény, legalabbis a latszat ezt sagja. A
figuratologatashoz, roppalya- és tlizsebesség-szamolashoz nem feltétleniil van arra sziikség,
hogy pontosan ismerjiik a terepasztalon, fedezék mogott megbjo pancélos vitézeink tizezer
évvel korabbi Gseinek részletes torténelmét (lasd, mar a Rogue Trader is ir a Horusz Eret-
nekségrél). Am valamiért, gy tiinik, erre mégis sziikségiink van; igy miikodiink — a torténe-
lem ismerete, a fiktiv torténelemé is, olyan plusz élményt jelent, legyen sz6 akar jatékrol,
akar olvasasrol, amely jelent6sen hozzatesz az adott termék, pop-kulturélis jelenség értéké-
hez.

Sziikségiink van ra, még akkor is, ha nem létsziikség; és az igazan sikeres forgalmazok —
s6t, tovabbmehetiink: az igazin sikeres alkotok — tisztdban vannak ezzel a sziikséglettel, és
igyekeznek azt kielégiteni. Hogy profitalnak-e bel6le? Olvashattuk a bevezet6ben, milyen be-
vételt konyvelhetett el a Games Workshop. Nem véletlen, hogy univerzumai messze népsze-
riibbek, mint a konkurencia hasonld kisérletei. Ezzel egyiitt megkockaztathatjuk a kijelen-
tést, hogy a Warhammer 40,000 nem egyedi eset. Hogy maga a jelenség mennyire altalanos,
azt egyetlen esettanulmany alapjan nehéz meghatarozni. Az azonban egyértelmd, hogy az
élmény, amit a 40K vildgaban torténé elmélyiilés ad, a maga nemében egyedi, de nem példa
nélkiili. A dolgozatban t6bbszor utaltunk J. R. R. Tolkien professzorra, akinek fantaziaja ori-
asi hatassal volt a 20—21. szazad populéris kultarajara. Tolkien pedig nem erre vagyott — és
végképp nem arra, hogy torténelmet irjon, vagy egyenesen térténelmet teremtsen. O nyel-
vész volt, erGs torténeti, torténelmi érdeklGdéssel és jatékos, kreativ alkattal. Nyelveket akart
teremteni és feloldani, majd lényegében fiktiv mddon jraalkotni egy mitologiat — egyenesen
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kozmogoniat. Végiil nem érhette meg, hogy elkésziiljon ezzel a lenytig6z6 miivel: azonban
alkotas kozben, fokozatosan dobbent ra, hogy a nyelv és a mitologia, a legendak vilaga nem
mitkodik a torténelem nélkiil — a maltat musz4j valamilyen forméban lejegyezni és értel-
mezni. Ezért ha ma megnézziik miiveit, kiilonosen azokat, amelyeket igazabdl csak a maga
szorakoztatasara készitett, lathatjuk, tobb szaz, ha nem ezer oldalt irt tele kronolbgiakkal,
kronikakkal és torténelmi elbeszélésekkel — sokszor egész novellakat vagy regényfejezeteket
csak azért lejegyezve, hogy egy-egy kifejezés etimologiajat elmagyarazza és kontextusba he-
lyezze. Ez a térténelemteremtés: hogy szilikségiink van a gyokereinkre, az elme és a fikcid
vildgaban éppugy, mint a hétkdznapok soran. Ez a hatalmas, minden szovegen tuli szoveg-
kornyezet, amelyben éliink, biztositja, hogy tudjunk térténelemben gondolkodni — és élve-
zetet leljiink abban, ha a képzeletiinkben is irjuk és atirjuk a torténelmet.
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