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SZUTS ZOLTAN - TORTELI TELEK MARTA
MEMEK ES HUNGAROMEMEK

Bevezetés

B Tanulményunk témajaul a szébeliség és az irasbeliség ,,széles hataran” ativeld
internetes folklér jelenségeit, azon belil a mémeket és hungaromémeket vélasz-
tottuk. Figyelmiink fékuszaban a Web 2.0 kornyezetére jellemzd, remixelt kép-
szoveg konstrukcidk, digitdlisan manipulalt képek, hang- és vide6fajlok vannak.
Olvasatunk szerint a(z inter)netfolklér tarhdzai a modern emlékezetipar gyarai-
ként, sokszorosité tizemeiként, mintegy ,kihelyezett memoriaként” ugyanazokat
a funkcidkat latjak el, mint a hagyoméanyos (oralis) folklér. Munkéank soran az
internetes mémek csoportositaséara, kategorizalasara vallalkozunk, mikézben ki-
tlntetett szerepet szdnunk a hagyomanyainkon alapulé hungaromémeknek, me-
lyeknek megértése bizonyos, a nemzetet érint6 alapismeretet feltételez.

A(z inter)netfolklér elnevezés kifejezetten az internet lehetéségeit kihasznélo
folklértovabbitést jeloli. Az internetfolklér fogalménak 6nall6sodasa jelzi, hogy az
osszes elektronikus kozvetit6 kozeg koziil napjainkban az internet a legjelentd-
sebb. Ugyanezt a fogalmat jel6li a virtuélis folklér, az online folklér, valamint az
online népmivészet kifejezés, mely interneten megjelend folklér- és nem folklér-
alkotdsokra utal, igy tobbek kozott hoaxokra és a tanulmanyunk témajat képezd
mémekre is vonatkoztathaté (DOMOKOS 2013). Elgondoldsunk szerint a mémek,
annak ellenére, hogy az egyetemes kulttara részeit képezik, magyaritasuk utdn
a magyar digitalis, online néprajz részévé valnak.

Internetes folklor

B Az internetes folkldr jelenségeinek kore a technologiak fejlédésével egytitt vél-
tozik. Az ezeket vizsgél6 virtudlis etnogréfia ttkeresése eleinte az e-mailek, az
elektronikus tton terjesztett szovegek kutatasaval indult, majd az interneten kom-
munikal6 kozosségek vizsgélataval folytatédott. Manapsdg a kozosségi oldalak,
videojatékok, digitalisan manipulalt képek, remixelt videdk 4llnak a netnogréfia
érdeklédésének fokuszaban (GLOZER 2015). A kozosségi oldalak hatalmas nép-
szerdségiiknél fogva kivalé terepei a folklorkutatdsoknak. A Facebook mint a folk-
léralkotasok gytjt6helye a hazai nyelvészek figyelmét méra egyértelmtien magara
vonta, sajnos azonban a Facebook magyar folklorista recepcidja egyeldre teljes
mértékben hidnyzik (BALAZS 2011). Holott kitting példakkal szolgal ezen katego-
ridra; a folkldralkotasok széles palettaja mutatkozik meg akar a laikus olvasd/befo-
gadé szamadra is ilyen médon.

A netfolklor eleinte féként a puszta irasbeliség segitségével terjedt, de a
digitalizaciés technikak (hangrogzités és fényképezés) fejlédésével és az internet
terjedésével gyakoribba valtak a képi, az intermedidlis (MOLNAR-BENEDEK
2013, MOLNAR 2015), illetve ezek tovabbi varidnsai: verbalis elem és statikus/di-
namikus kép, s6t akusztikai megoldasok. A {6 iranyok: verbalisbél képi, statikus
képbdl dinamikus/mozgékép; akar azt is mondhatnank, hogy az intermedialités
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fokozodik (PETOFI S. — BENKES 2002). A sz6beliség és az irasbeliség ,,széles ha-
taran” megjeleng kilonféle szoveghordozé kozlések roviditésekbdl, egyéb infor-
matikai jelekbdl is f6lépithetdk, s igy szemiotikai értelemben kiilonféle atmeneti
kép-szoveg konstrukciék hozhaték létre. A folklérhagyomédnybdl is ismertink a
kozlemények tovabbitasara kiilonféle grafikus (képi), irdsos és egyéb szovegrovi-
ditési eljarasokat. A jeltipusokban ma mar szerepet szanunk a statikus (rogzitett)
és dinamikus (mozg6) jelek megkiilonboztetésének is (BALAZS 2015). Példaul a
kardcsonyi gyertya all6képe jokivansag kozlésekor mozgo, csillog6 formaban jele-
nik meg az interneten.

Az online kommunikécidt a terjedési sebesség, az interaktivitas és a felhaszna-
16k magas foku kreativitasa jellemzi (MOLNAR 2014). Mindezen tal az internetes
folklér legfébb jellemzdje a képi informécidk gyors befogadésan alapul6 erételjes
vizualitas. Ezen jellemzG@k alapjan egyértelmi, hogy az internet-folklor vizsgélata
a hagyoméanyos gytjtési (kutatdsi) mddszertan alapos tjragondolédsat feltételezi
(BLANK 2009). Az elektronikus folklér egyik legtermékenyebb irdnya a
photoshop-lore, mely képszerkeszté program éltal médositott fényképek kozossé-
gi létrejottét és hasznalatat jelenti (MEDER 2008). Ezen multimedialis szovegek
elemzése, szovegértd olvasasuk jelentéséggel bir, igy az oktatds szdmara is kihi-
vést jelent.

A mémek témajaval foglalkozé szerz6k a kutatasok soran leginkabb arra kere-
sik a valaszt, hogy a mediatizélt kérnyezet hogyan alakitja at a folklér eredeti ora-
lis jellegét, vagyis hogy egyaltalan mennyiben tekinthetd folklérnak mindaz, ami
a tovabbitott e-mailekben, véarosi legendakban, viccekben és mas tartalmakban va-
rialédik és cirkulal (GLOZER 2015). Online feliileten a kommunikacié féként irott
szovegek altal zajlik, melyek azonban magukon viselik (magukban hordozzak, ter-
mészetiik részévé teszik) a szobeli megnyilatkozdsok szamtalan jellegzetességét:
képesek a részvétel élményét (illazidjat) adni, valamiféle kollektiv boélcsességben
gyokereznek, és a jelenre fokuszalnak. Az e-mailes kommunikacié imitélja a tény-
leges beszédszituéaciot, irdsbelisége révén egytttal lazitja a tarsas kapcsolatok szo-
kasos konvencioit (KIBBY 2005, DOMOKOS 2014).

A mémek mint az internetes folklor részei

B Olvasatunk szerint az interneten megjelend, digitalisan manipulalt (remixelt) ké-
pek, mémek és multimediélis tartalmak az internetes folklér részei. Shifman szerint
a mémek a benniik rejlé humor, az egyszertiség és az ismétlédés, valamint az atlag-
emberek dbréazoldsa és furcsa, bizarr tartalmak megjelenitése miatt popularisak, és
keriilnek djra meg tjra remixelésre (SHIFMAN 2012). Az online feliileten jelentds
idét tolt6 felhasznédlok a mémeket terjesztik; cirkulacidjukat a kiildés és a tovabbitas
helyett a megosztas és az elérhet6vé tétel kozosségi formai veszik at.

A folklért hordoz6 ,nép” a 21. szazadban tjra arctalanna vélik, ezittal azon-
ban nem elméleti, hanem sokkal inkdbb technikai okok miatt. Az online kozeg-
ben a narrator, az adatkozlg kiléte fel6l sosem lehetiink teljesen bizonyosak, hi-
szen az interneten mindenki egyfajta virtualis identitassal rendelkezik (DOMO-
KOS - VARGHA 2015). A webkettes alkalmazasok, ahol a felhasznéalék egytttal
el6alliték is lehetnek, részben éppen a névtelenség miatt olyannyira népszertiek,
hiszen ha nem kell névvel vallalni pl. egy photoshopot, mémet vagy blogbe-
jegyzést, akkor azokat sokkal szivesebben hozzédk létre és terjesztik (SZUTS
2012). Az ,internet népe” laikus folkloristaként gytjt, rendszerez, és killonb6zd
honlapokon kozzétesz, kommental folklérmifajokat, példaul vicceket, modern
mondékat, rémhireket stb. (DOMOKOS - VARGHA 2015). Elég, ha csak a Face-
book Social fun oldalara gondolunk a sok-sok humoros helyzettel, emberi esen-
ddségre vallé jelenettel.
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Az interneten terjedd folkloralkotds szerzGje ismeretlen, alkotasa felhasznal6-
r6l felhasznéléra terjed, hagyomanyos elemekbdl épitkezik, és formulaszertiségre
torekszik, a technika adta lehetdségeknek koszonhetGen konnyen valtoztathato,
variansokban él, rendkiviil gyorsan terjeszthetd, valamint aktuélis, kozosségi té-
mét érint§ témakra reflektal (BLANK 2012). Dégh Linda véleménye szerint az
egyik legjelentGsebb folklérjellemzévé a variabilitds valt, a varidansok meglétét
tartja kulcsfontossaginak (DEGH 1994). A mai infokommunikaciés eszkozok se-
gitségével megjelend képi és szoveges folkléralkotdsok terjedése a folklér hagyo-
manyos, szajrél szajra torténg atadasi sebességéhez viszonyitva 6sszehasonlitha-
tatlanul gyorsabban, masodpercek alatt zajlik le. A ,face-to-face” informaci6csere
,person-to-person” kommunikaciéra médosult. Ezzel egyidejtileg az alkoték és a
felhasznal6k kore kiszélesedett, az egyes jelenségek élettartama pedig lerovidiilt
(GASOUKA et al., 2012). Mindez pedig az aktualitas jegyében zajlik, a felhaszna-
16k gyors reagaldsa mellett.

Simon J. Bronner hangstlyozza, hogy a szamitégép kozvetitette kommunika-
ci6 a szobeliség és az irasbeliség kozott helyezkedik el. Szerinte ez a pozicié lehe-
téséget biztosit arra, hogy a hagyomanyt egyrészt tovabbitsa, méasrészt egytttal te-
remtse is (BRONNER 2009). Domokos Mariann alldspontja szerint az internetes
informdcidk interaktivitasukat és szinkronitdsukat tekintve mar kozelebb allnak
a szobeliséghez, mint a hagyoményos, rogzitett irdsbeliséghez. Az internet a képi,
szoveges, az animalt és az audiovizudlis folklérjelenségeken kiviil a néphit, népi
vallasossdg és a népszokasok korében is gazdag forrast jelent (DOMOKOS 2013).
Igy ezek az alkotdsok akér a néprajzkutaték figyelmét is kiérdemelnék.

A netfolklor jelenségkorébe sorolhatjuk az e-mailben, a webszéjtokon, a blo-
gokon és a forumokon terjed§ vicceket, dlhireket, varosi legendéakat, karikatarékat,
digitalisan manipulalt képeket, s6t jabban az ilyen jellegli hang- és videofajlokat
is; hangstulyozva, hogy a hagyomanyos folklérhoz hasonléan a netfolklér is reagal
a tomegtajékoztatasban megjelend hirekre (BODOKY 2006). Ugyanakkor ,napja-
ink halézatat az értelmes kdosz jellemzi. Igy a kdoszelmélet alapjan feltételezhet-
jiikk, hogy barmely internetes jelenség konnyen mémmé valhat. Az online kontex-
tusnak ugyanis felergsité hatdsa van, azonban szdmtalan koriilménytél fiigg, mi
valik népszertivé, éppen azért nem tudjuk megjésolni, hogy melyik vide6t vagy
képet fogjdk annyian megosztani, hogy virtualisan terjedjen.” (SZUTS 2016) Elég,
ha ennek kapcsan az interneten nemrégen megjelené Pen Pineapple Apple Pen ci-
mi videdra utalunk, amely talan a Gangnam Style helyébe léphet, vagy hasonlé
népszertiségre tehet szert, de hogy valéban igy lesz-e, ez természetesen még a jo-
v§ titka. Az elébbit a hungaromémek kapcsan még részletesen targyaljuk.

Uj (kép)nyelvi formak

M Tolcsvai Nagy Gabor gy vélekedik, hogy az elektronikus kommunikacié erétel-
jes alkotojelleget mutat, Gj nyelvi formék létrehozését tdimogatja. Ennek a nyelvi vi-
lagnak a jellemz6i az Gj szbalakok, Gj jelentések létrehozasa, a szlenges kifejezések
gyakorisaga, a becézések, a szovegelés (poénkodas), a nyelvi durvasag, a tomorség,
az emotikon és az idegen eredet(i (t6bbnyire angol) szavak magyar 4tirasti hasznéla-
ta (TOLCSVAI 2004). Mindezek alapjan mondhatjuk, hogy a netfolklér nyelvi 1ét-
modjat illetéen alapvetd tendencidk, szabélyok latszanak kirajzolédni.

Az internet j mindség: nem egyszertien a kommunikacio, a tomegkommuni-
kacié 4j forméja, hanem minden eddigi kommunikéciés forma szintézise, maga a
beszéd. Az Gj nyelvi minGség, az Gj beszéltnyelviség szdkészleti, nyelvtani, s6t
hangtani valtozasok sorat inditja el. A nyelv véltozasa természetes folyamat, de az
informatika 4ltal tdimogatott valtozas éppen sebessége és erdssége folytan a nyelv
legalapvetdbb jellemzgjével, a hagyomannyal keriil §sszettizésbe (BALAZS 2009).



Ez a két, egymas ellenében hat6 erd azutan alakitja nyelvhasznéalatunkat, a koz-
nyelvet és az irodalmi nyelvet egyarant.

Sajatos nyelvi vilag sziiletik tehat. A kozosségi oldalakon tapasztalhatjuk az
internetszleng megjelenését, meg azt, hogy a kozlés sokszor a jelzésszeriiségig
csokken: agressziv roviditéseket, tsszevonédsokat alkalmazunk, illetve alkalmaz-
nak sokan, azutdn pedig masok kovetik. Eléfordul az alultoldalékolas, valamint
a tultoldalékolas (BALAZS 2009). Mindezzel egyesek mintegy divatot teremtenek,
az utdnzésos tanulas alapjat teremtik meg, majd sajatos generalizéci6 folytdn ma-
gat a nyelvet, a nyelvhasznalatot alakitjak.

Ujfajta jel- és képi vilagot latunk magunk koriil, amelyet laza helyesirassal po-
tyognek be. Ezt a jelenséget Balazs Géza — a beszédbeli szleng mintéjara — szleng
helyesirasnak nevezte el. F6 jellemz6je a mar emlitett 6sszevonés, kiejtés szerinti
irds, valamint a képiség. A jelzésszertiségig agressziv rovidités, a képiség, vagyis
a szlenges helyesiras hasonlé a mobilkommunikéaciéban hasznalatos sms-irdshoz.
(BALAZS 2009). Sok ilyen jellegii szovegtormelékkel taldlkozhatunk a minden-
napokban; rovid, a téredezettség nyomait magukon visel6 szovegekkel, melyek
emotikonokban bévelkednek.

A hagyomanyos orélis folklér mediatizaci6ja szamos tartalmi, stilisztikai, md-
faji atalakulast eredményezett: a természetes nyelvi szévegek mellé csatlakozott,
és azokat szinte mar fel is valtja a képi és a multimedialis nyelvezet, Gj (hibrid)
mifajok jonnek létre, sok régi torténet és vérosi legenda sziiletik wdjja az
interneten (FERNBACK 2003). A mémeken kiviil egyébként szdmos szovegmiifajt
sorolhatunk fel, melyek az internetes folklort gazdagitjak. Ide tartoznak a viccek,
sms-iizenetek, egysorosak, humoros hirdetések, ,hiilye” kérdések, informatikus
mondasok, meghokkentd esetek, munkahelyi mondatok, tablas feliratok, dnélet-
rajzi mondatok, iinnepi jokivansagok, ,jélnevelt karomkodasok” stb. (BALAZS
2006). Lathatjuk, hogy régi-ij szovegtipusok vannak sziiletében az interneten, ill.
a mobilkommunikaciéban. Elég, ha csak a kiilonféle, a korabbi Szent Antal-lanc-
hoz hasonlé korlevelekre, vagy a taviratok és a levelezélapok atkoltozésére gon-
dolunk. A képes levelezGprogramok rdadasul mozg6 forméban is felbukkantak
(BALAZS 2009).

Az internet, illetve dsszekapcsolt adatbazisai a netfolklér tarhazai: a modern
emlékezetipar gyarai, raktarai. Ezek az adatbéazisok allandé kapcsolatban vannak
a folklor hagyoméanyos hordozéival: a szébeli és az irasbeli emlékezettel. Az elekt-
ronikus adatbazisok ugyanis folyamatosan gazdagodnak, »t6lt6dnek« a sz6beliség-
bél és az irdsbeliségbdl, s bar ellentétes folyamatrol, torlésrél, torlGdésrél nem tu-
dunk [...], a nem haszndlat, a nem alkalmazas [...] elvileg azt mutatja, hogy ha egy
adott informacié, folklértermék nincs forgalomban, vagyis mégis kikeril a f6so-
dorbdl, elfelejtédik. [...] a »kihelyezett memoriaként« miikodé elektronikus adat-
bazisok az elektronikus folklér csaknem korlatlan megérzddését és megsokszoro-
z6dasét eredményezik” (BALAZS 2015. 183.).

Ugyanakkor a vilaghdalén az informaciék és igy a mémek is villamgyorsan ter-
jednek; a digitélis kornyezet egyéltalan nem biztos, hogy biztositja azok meg6rzé-
sét, s6t, elképzelhetd, hogy egy adott szoveg, kép, hanganyag (f4jl) megsemmisii-
lésének veszélye nagyobb, mint a konyv esetében vagy a kézirat koraban volt. Va-
gyis tandi lehetiink, ahogy egyes mémek tistokosként ttinnek fel, majd hasonlé
médon tinnek el (SZUTS 2014).

Ugy ttinik, mintha az emberiségnek sid6k 6ta nagyon hasonlé mindségi és
mennyiségl folklorra lenne sziiksége. Az 1j technolégiak inkédbb csak a régiek he-
lyére 1épnek, &m ugyanazokat a kognitiv, szocialis, kulturalis, pszichikai stb. funk-
cidkat latjak el (BALAZS 2015).
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Internetes mémek
B Az internetes mémek tigy hatdrozhaték meg, mint az interneten folklérszertien
terjedd, gyakran onkéntelen forrasbél szdrmazo, egy kozosség szamara kozos ha-
tarjelentéssel bird, ikonikus képes-szoveges-hangos tartalom mddositasokon at-
esett, de kozos tulajdonsagokkal bir varidnsai (CSORDAS 2015). ,,A mémekben
a val6sagbdl kiragadott szerepldk, sztarok, helyzetek, targyak az online feliilete-
ken 1j életre kelnek és kelhetnek, egyre jobban elszakadva eredeti kontextusuktol.
A befogaddk agyaban a spontan asszocidcios lancot alkot6 illusztraciok sorozata
elemi ergvel, de pusztdn benyomasként, impressziéként [...] szdguld at [...]. Az él-
mény Gjra és Gjra atélhetd [...]. Képkavalkad ez, a kiragadott pillanatok és odave-
tett mondatok 6rvényld karnevalja, amelyhez a k6zonség maga is hozzétehet, vagy
a meglévikbdl szemezgethet, és tovabbkiildhet. A posztmodern képtarakban
azonban mar nem a latogaté keresi fel a galéridt, hanem a képek a befogadst”
(MITEV-HORVATH 2016. 22.), és a megkeresés alkalmaval szuggesztiv erGvel
hatnak a befogaddra/olvaséra.

A mindennapi felhasznal6 folyamatosan taldlkozik a vicces — vagy annak gon-
dolt — képes-szoveges feliratokkal. Felmeriil a kérdés: hogyan is keriilhetné el az
yarctalan nép” ezeket a valéban talalé, a tarsadalmi eseményekre élesen reagald,
gyakran humoros tartalmakat? Ezek a kreativitds nyomait magukon viseld alkota-
sok sokszor igazi bombaként hatnak kozonségiikre.

Az internetes mémek csoportositasa

B Az internetes mémek tobb csoportra oszthatok (a teljesség igénye nélkil):

1. mozzanatokon, cselekvésen alapuld, az élet torténéseire reagalé mémek (pl.
fail-mém);

2. A kiilénb6z6 hatésagi intézkedéseken, szimbélumokon alapuld, tabukra re-
agal6 mémek (pl. a PedoMaci mém);

3. személyes akciékhoz, produkciokhoz kothetéd mémek, ahol a cselekvé sze-
mélye lényegtelen (pl. Technoviking mémek);

4. mozgoképes mémek (pl. a 300 cimd film egy részlete mémesitve), ahol le-
hetnek atfedések (pl. vannak fail-filmek, melyek mozgéképesek is);

5. rajzolt, illetve tematizalt (egyszertisitett) mémek (pl. a mérges srac mémek);

6. kultuszmémek (személyi kultuszon alapulé mémek, pl. a Chuck Norris-féle
mémbhatas);

7. sztereotipidkon alapulé mémek (pl. az informatikus mémek);

8. nemzeti/népcsoporton alapulé mémek (pl. hungaromémek) stb. (LACZKO
2014).

Hungaromémek

B Mit tapasztalunk kozosségi oldalakon/portalokon? A webkettes kornyezet jelle-
génél fogva bérki szerz6vé valhat. Igy a felhasznalok vesznek egy mozihdst, eset-
leg egy filmet, vagy a film egyik jelenetét. Kiragadjak annak mér-mar szall6igévé
valt szovegrészletét, majd atirjak magyarosra, sajatosan ,,szogediesre” vagy ,karak-
teresen székelyesre”; a végletekig eltilzott izes magyar tajszélasba ontik. Utols6
lépésként bajuszt photoshopolnak ra, és ime, elkésziilt a hungaromém.

A hungaromém ,gyértasa” sordn magyaros bajuszt kap mindenki, és esetleg
még egy cifra kis jelmondatot is. Percek alatt magyarositanak barmilyen kiilf6ldi
tartalmat. A bajuszkompozicidkat — mas tartalmakhoz hasonléan — megosztjak,
lajkoljak. Méra mar az tjjasziiletett hungaromém filmek és tévésorozatok hires
jelenetein, szereplGin és szovegein él. A dr. House Viskéva keresztelése, illetve
a bajusz ,felragasztasa” alapszintd remixet jelent.
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1. Dr. House magyar mddra
(Forrés: http://somaindex.blogspot.rs/2014/03/memtipusok-tortenete-4-resz.html)

El6fordul, hogy a mém készitGje csupan szoéjatékot vesz a létrehozas alapjaul.
Ilyen esetekben nem valészind, hogy az alkotds viralisan elterjed. Erre példa a
Merci helyett a Berci, vagyis az egyetlen magyar tirhajos, Farkas Bertalan szerepel-
tetése a népszerd csokoladé csomagolaséan.

4
STORCK

2. Merci csokoladé magyarosan
(Forras: http://somaindex.blogspot.rs/2014/03/memtipusok-tortenete-4-resz.html)

Sokkal izgalmasabb véleménytink szerint egy hungaromém, amikor egy eleve
népszerii popkulturélis referenciédra épiil. A Frank Miller képregénye alapjan Zack
Snyder rendezte 300 ilyen. A folyamatosan 1ivolt6, tekintélyt parancsolé, félelmet
nem ismer6 és tudatosan haldlba mend spartai kiraly, Le6nidasz két mém alapfi-
gurdja. A , This is Sparta!” (,Ez Sparta!”), valamint a ,, Tonight we dine in hell!”
(,Ma éjjel a pokolban vacsordzunk”) felkidltasok, jelmondatok népszert internetes
mémek. Ezeknek a hungaromém verzidja tovabbi csavart ad a térténetnek. A ko-
telezg vizualis elem — a magyar bajusz — mellett a szoveg és (al)népies. ,, Az estebé-
det man’ az iirdong aggya nékiink!!!!” az internetes humort csillogtatja meg.
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3. Le6nidasz magyarul
(Forrés: http://knowyourmeme.com/photos/670017-hungaromem-hungarizalt-memek)

Hasonl6an ikonikus Liam Neeson karaktere az Elrabolva cim filmben. A visz-
szavonult, a ldanya megmentéséért azonban mindenre képes CIA tigynok igéretet
tesz, hogy bar nem tudja, kivel beszél, de ha megtalalja, akkor megoli. Ennek
internetes szlengben valé megfogalmazasa az ,En nem tudom, kicsoda kend, de
ha elkapom, megtanulja a kutyafittyet”.

DE HA ELKAPOM,
MEGTANULJA A KUTYAFITTYET

4. A hungarikum igérete
(Forras: http://hetediksor.hu/wp-content/uploads/2013/02/liam.jpg)

2016-ban egy nagyon egyedi, minden korabbitél eltér6 mém, a PPAP — Pen
Pineapple Apple Pen vide6 terjedt el virdlisan az interneten. A révid klipben egy
japan komikus, Kosaka Daimaou rendkiviil egyszeri zenei alafestésre arrél énekel,
hogy van neki egy almaja, illetve egy tolla. Ha ezeket 6sszeadja, almatollat kap.
Ugyanezt megismétli egy anandsszal és egy tollal, és be is mutatja a klipben.
A rendkivill egyszerd, tanulsidg, s6t mondanival6 nélkiili vide6 hamarosan
mémmé valt, és szamtalan verzié6ja jelent meg.
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5. Pen Pineapple Apple Pen
(Forras: https://www.youtube.com/watch?v=d9TpRfDdyU0)

Szokas szerint ilyen esetben sziiletnek magyar verzidk is, melyek koziil véle-
ményink szerint a PSPP, vagyis a Pohdr Sor Pohdr Pdlinka a legtalalébb. A klip
jellegzetes magyar helyszinen, egy garazsbél vagy sufnibdl alakitott mtihelyben
jatszédik. Zenéje ugyanaz, szovege azonban eredeti. FGszerepldje retré puléver-
ben, franciasapkaban és kotényben énekel. A koténybdl el6szor egy pohér, majd
egy uveg sor kertil el8. Ezt koveti egy palinkaspohar és egy tiveg palinka. A pohar
pélinka végiil a pohér sorrel egyestil (ahogy az eredeti klipben a toll és az ananész
tette). A csavar, az igazan humoros elem ezutan kovetkezik: a PSPP-bdl, vagyis a
pohar sorbél és pohar palinkdbdl tengeralattjaré lesz, miutan az utébbit a f6sze-
replé az elébbibe ejtette. Es végiil az egészet meg is issza.

P bl W 0:16/0:46

6. PSPP (Forras: https://www.youtube.com/watch?v=qg-rZqdWvGpo)

Némileg tavol all a téméatol, mégis kétszeresen is kapcsolddik hozza egy érde-
kes jelenség: a kiilféldi szerz6k nevének magyaritasa, amelynek esetében az alko-

ték még bajuszrajzolassal sem kellett vesz6djenek — és mindezt egy mémbdl tud-
hatjuk meg (de persze mar kordbban is sejtettiik).
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"May Kdroly" “Verne Gyula"

AREGIIDOK
HUNGARIKUM-GY ARTOI

MNer

7. Régi ,hungarikumok”
(Forras: http://www.demotivalo.net/view/109077/a-regi-idok-hungarikum-gyartoi)

Osszegzés

M Befejezésiil rendhagyé médon a mém definicigjat tartogattuk. Tanulméanyunk-
ban azt kivantuk bemutatni, hogy az internetes mém egy olyan otlet, mely felhasz-
nél6tol felhasznaléig terjed az online kommunikaciés csatornék, alapvetén a ko-
z6sségi oldalak (Facebook) kozvetitésével. Egy népszerti mém, mint az lathattuk,
minden esetben otleteket, szimbélumokat, popkulturalis referencidkat hordoz,
irds, kép vagy multimediélis szoveg forméjdban. A mémek gyakran specifikus
internetes szubkultirdkban sziiletnek, és az eredeti mémeket annak mutaciéi ko-
vetik, mint a hungaromém jelenségének esetében is.
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