13. Hodramlds - fugglleges sika kisérlet
Az dbran lithat6 kisérletet az irasvetit elé

helyezziik. Ha nincs megfelel§ téglatest alakd p i
uvegedény, akkor egy Berzéliusz-pohir is 4 ~ /A
megteszi, csak ebben az esetben a kép nem ~ o~ i
elég éles és a flirészpor mozgdsa csak a fényes N~ |
csikban Mthaté ami a vizlencsének koszon- [V A & |~
hetd. (8-as 4bra) { :‘V ;1 y
14. Mdgneses erdvonalak NoT A N :’:_ /
Az irdsvetitd tveglapjira helyezziik a , /_\\; I~ -
magnest, r4 egy minél vékonyabb iiveglapot és -
beillitjuk az irdsvetitt, hogy a kép minél éle-
sebb legyen. Az tuiveglapra vasreszeléket
szérunk és kissé megkopogtatjuk.
8. &bra

15. Mdgnesek kdlcsonbatdsa
Helyezziik a két mignest az irdsvetitSre.

Kozelitve egyiket a misikhoz észrevehetjik a vonzist vagy a taszitdst, aszerint,
£ hogy milyen pdlussal kozelitettiik egyiket a mdsik felé. Hdtrdnya, hogy feketén
é ldtszanak a magnesek a vetitGvdsznon, és nem lebet ldtni a pélusokat. Vigydzni

kell, hogy miként tartjuk a keztinket a kisérlet sordn, bogy ne takarja a mdgneseket.

Cseh Gyopir
Kolozsvar

Példa egy rekurziv algoritmusra

Hogyan juthat el egy egér a legrovidebb tton a sajthoz, ha mindketten egy
labirintusban vannak? Az aldbbi program csak a legrovidebb it hosszit adja meg.

A megoldis alapétlete: megnézziik, hogy a négy szomszédos mezd melyikérdl
lehet legrovidebb iiton célba émi.

A program véletlenszerden generdl labirintust, egér- és sajtpoziciot.

Egy lehetséges eredmény:

Labirintus méretei (mxn):
m=4 n=6
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Legrovidebb dt: 5

program labirint; { Egér a labirintusban. Legrovidebb Gt a sajtig.
C. H. A. Kostner: Programozas felllnézetben
Mdszaki, Bp. 1988 alapjan}
uses crt;
const vegtelen = MaxInt;
foglalt =1;

szabad =0;
sajt =2;
maxindex = 50;
1996-97/3 105



i

type labirintus = array( 1..maxindex,1l..maxindex] of byte;

vara : labirintus; {al[i,Jj} =0 szabad, 1 foglalt (fal v. eger),
2 sajt, haladni csak vizszintesen
vagy fliggélegesen lehet }
m,n,1i,j,k,1 : byte;
ut : integer;

grocedureinvers(x:char);( alapszin és rajzolészin bedllitéasal}
egin
textcolor (white) ;
textbackground (black) ;
write(" 7):;
textcolor (black);
textbackground (white) ;
write (x);
textcolor (white) ;
textbackground (black) ;
end;

function odamehetek (x,y:byte): boolean; {megvizsgalija, hogy
egy X,y helyre mehet-e}

begin
if (x>0) and (x<m+1l) and (y>0) and (y<m+1l)
and ((a{ x,y] =szabad) or (a[ x,y] =sajt))
then odamehetek := true
else odamehetek := false;
end;

function legrovidebb (x,y: byte) : integer; {a négy szomszédos
négyzet melyikébdl lehet legrdvidebb
uton a sajthoz jutni}

var min : integer;

function minimum (a,b:integer) :integer;
begin .
if a<b then minimum := a
else minimum :=b;
end;

begin

1f odamehetek (%, y)

then if a[ x,y] =sajt then legrovidebb :=0

else

begin

afx,y] :=foglalt;
min :=minimum (legrovidebb (x-1,y), legrovidebb (x+1,y));
min :=minimum (min, legrovidebb (x,y-1));
min :=minimum (min, legrovidebb (x,y+l));
legrovidebb :=min + 1;

al x,y] :=szabad;
end
else legrovidebb :=vegtelen;
end;
BEGIN

textcolor (white);

textbackground(black) ;

Clrscr;

randomize;

writeln (* Labirintus méretei (mxn):");

repeat write ("m=" ); readln (m) until min{ 1..maxindex] ;
repeat write (' n=' ); readln (n) until n in[ 1..maxindex] ;
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fori:=1tomdo { labirintus generalasa véletlenszerden}
forj :=1ltondo

begin
al[i,]3] :=random (3);
ifa[i,j] =2 thenali,]j] :=0;
end; )
a{ random (m) +1, random (n) +1] :=sajt; { sajt}
repeat .
k := random(m) +1; { egér}

1l := random(n) +1;
until af k, 1] =szabad;
fori:=1tomdo { a labirintus kirajzolésa}
begin .

for j:=ltondo .

if (i=k) and (j=1) then invers{(’' ¢ )
elseif al i,j] =sajt then invers (' g’)
elsewrite (af{ i,3] :2);

writeln;

end;

ut := legrovidebb (k,1);
if ut < vegtelen thenwriteln (’ Legrdvidebbat:’, ut)
else writeln (" Nincs at!’ );
readln;
END.

Borziasi Péter

Varlaciok szines, pezsgd lottydkre:
a peroxo-dikromatok vilaga

Kilencedikes koromban szerettem meg a redoxi folyamatokat. "Kedvenc”
vegytleteim kozé tartozott a hidrogén-peroxid. Gyakran szérakoztam azzal, hogy
minden oxidalhatét feloxidiltam vele.

Egyszer egy érdekes kérdés jutott eszembe. A K2Crz07-ban a krém maximilis
oxiddciés dllapotban van, tehdt tovibb nem oxiddlhaté, csak redukdlédni képes.
Ha tehat témény H2O2 oldattal (perhidrol) reagilna, akkor a perhidrolbdt O2
fejlédne, a Cr pedig redukilédna. De vajon mivé? Cr"é’-mzi, Cr+2—vé, vagy esctleg
massa?

Kivancsian készitettem el az oldatokat, s mikor 6sszedntottem, nagyon furcsa
dolgokat tapasztaltam. Az tortént, hogy a két oldat koncentriciéjinak fug-
gvényében az dsszetntés utin rogton vagy bizonyos id6 utdn — par misodperctdl
negyed 6rdig — az oldat olyan lett mint a Coca-Cola: bamds szinben pezsegni
kezdett. A pezsgést okozd gizfejlddés (O2) idbtartama szintén a koncentriciotél
fuggott. Egy idS utdn kezdett lelassulni és az oldat fokozatosan visszanyerte
eredeti narancssirga, dikromatra jellemz& szinét.

Nagyon elcsodilkoztam és tobbszor is elvégeztem a kisérletet, kulonféle
magyardzatokat keresve és elméleteket dllitva fel. Izgalmam csak fokozédott,
amikor H2SO4-val savanyitott, ill. NaOH-dal ligositott oldatokkal is elvégeztem
a kisérletet, mert a kovetkez&ket tapasztaltam:

— savas kozegben gyonyord szép kék oldat keletkezik, ami a pezsgés
megszintével halvanyzoldre valt (Ce*)
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