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Programok keretrendszerekkel valé ellatasa
Turbo Pascalban

1II. rész .
A Turbo Vision ismertetése

Py

Az objektumorientilt programozis lehet&vé tette a Turbo Vision keretrendszer
hasznilatat. Ez a keretrendszer a Turbo Pascal 6.0 verzidja 6ta van beépitve, sét
azéta maga a Turbo Pascal megjelenitése is ezzel a kertrendszerrel torténik. A
Turbo Vision lehetévé teszi :

— a tdbbszoros ablaktechnika haszndlatit, ezen beliil megengedett az 4the-
lyezés és az dtméretezés;

— az dsszefiizoit menurendszerek (pull-down, legérdiilé' meniik) létrehozisit;

— a parancsgombok hasznilatat;

— a dialégusdobozok hasznilatatit;

—- az egér ( mouse) automatikus kezelését;

— a képemyd szinkezelését;

— a billentydzetrdl adott események kezelését.

Az objektumorientilt programozds tulajdonsigai kozil a Turbo Vision leg-
inkdbb az oroklést és a polimorfizmust hasznilja ki, de fontos szerep jut a
pointereknek és a dinamikus valtozéknak is. A programozist jelentds mértékben
megkonnyiti a New metédus hasznédlata, mely a beap-ben elhelyezkedd di-
namikus objektumokat automatikusan felszabaditja, ellenkez& esetben kénnyen
memoria-tilcsordulds kévetkezhet be.

A Turbo Vision eseményeken alapulé keretrendszer, amely az ablakok
létrehozdsira szolgil. Ebben a keretrendszerben megtaldljuk az elSredefinialt
TApplication objektumot. Ez olyan &sobjektum amelybdl szdrmaztathatjuk a
programunkhoz sziikséges részeket. A Turbo Visionben valé programozis abban
killonbozik a megszokottdl, hogy ha az eredetitél kilonbozs objektumot
akarunk hasznilni, akkor ezt az eredetibdl szdrmaztatjuk majd hozziadjuk
azokat a tulajdonsdgokat (metédusokat), melyek a kovetelményeinknek meg-
felelnek, miktzben az eredeti objektum viltozatlan marad.

A Turbo Vision elemei

A Turbo Vision elemeit harom kategéridba sorolhatjuk:

— latvianyok, nézetek (view)

— események (even?)

— néma objektumok (mute objec)

A ldtvdny (view)

A program bdrmely lithaté része egy latvany (view). Ide a mentk, az ablakok,
a keretek, a dialégusdobozok, a mez6k, a gorgetd sorok stb. tartoznak. Ezek az
elemek csoportokat alkotnak, melyeknek osszesége a View objektum. Minden
latvdny (view) négyzet alaku és legalibb egy karakter nagysdgu.

Az esemény (event)

Az event egy olyan, billentydzet, egér (mouse) vagy a program egyes részei
iltal kiviltott esemény amelyre a programnak kotelez8en reagilnia kell. A
forditéprogram az eseményeket létrejéttik sorrendjében kezeli.
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A néma objektumok (mute objects)

A Turbo Vision minden olyan elemét amely nem tartozik az el6bb felsorolt
kateg6ridkba néma objektumnak nevezzitk. Ezen elemek a képemyén ném
latszanak, de a programon beliili kommunikicié és a szimitasok rajtuk keresztiil
torténnek. A néma objektum csak egy view felhaszndlisival jelenithet meg
valamit a képernyén.

frjuk meg a legegyszerdbb Turbo Vision programot:

Program Turbo Vision_ 01;

Uses App;
Type TMyApp = Object (TApplication)
End;

Var MyApp: TMyApp; N
Bagin

MyApp. Init;

MyApp.Run;

MyApp.Done;

End.

E program futtatisakor a képernyén a Turbo Pascal programozisi feliilethez
hasonlé ablak jelenik meg :

Az ablak hirom f& részbdl all:

— menusor (MenuBar); munkalap (Desktop); statussor (StatusBar)

A menisorban olyan mentielemek taldlhaték, melyeknek egyik betdje meg
van jelolve. Egy meniipontot az ALT és a megjelolt betd kombiniciéjaval
vilaszthatunk ki, vagy az egérrel, a megfelel§ menielemre valé kattintdssal. A
meni keretén belil a nyilakkal lehet kozlekedni, a kivint meniipont pedig az
ENTER billentyvel vilaszthaté ki.

A munkalap a képernyd hitterét jelenti. Erre a részre szirjuk be a programozis
sordn az ablakokat és a dialégusdobozokat.

A stitussor olyan informdacids sor, mely egy adott idépontban kiirja a fel-
hasznilénak a program altal kindlt lehet&ségeket és az ezekhez tartozé forrd
billentytket (hot key).

Déavid K. Zoltin
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