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Kerberiada

KERBER BALAZS: CONQUEST

A 2014-es csellengd, ténfergs Alszom rendszerteleniil kozérzeti hely(zet)versei
utan sokkal nagyobb terekben hasitunk Kerber Baldzs Gj kotetében. A kortars lira-
ban népszertinek nevezhet6 konceptkotet kifejezetten léptéket, s6t kozeget, uni-
verzumot valtott az els6hoz képest. Es ezt a szemléleti ugrast Kerber versnyelve is
Jkénytelen volt” kovetni. Tehat egy merSben eltérd, az eddigiekhez képest Gj stra-
tégia, tematika és poétika all el6ttiink. Am az elsé ranézésre és olvasatra egészen
Gjnak tiné versezet finoman, apré jegyekben mégiscsak kapcsolodik a korabbi
versekhez, érzelmi hangoltsighoz.

A Congquest koncepcidjat a vilaghoditod stratégiai jatékok kidolgozott vilaga ad-
ja. Ezeknek virtudlis tereiben, a valdsagbol kilépve, lassan generdciok nének fel
szamtalan tematikaban, héstipusban, grafikai-vizudlis latvanyokban és Gjabbnal
Gjabb verzidkban kalandozva. Kerber kotete a Civilisation vilagépits és hodito,
gyarmatositd jatékra épiil, am annak nem pusztin versprozai masolata, hanem
sajat invenciok altal tovabbépitett, tovabbszinezett valtozata. Persze leginkabb az a
kérdés, mire kell a szerzének ez a virtudlis kozeg, ez a téma, a karakterek, a jaték
vizudlis vonasai, parbeszédpaneljei és az 6sszes tool és skill, tovabba még inkabb
az, hogy mit szindékozik és tud kezdeni a versnyelv ezzel az egésszel.

Szamitdbgépes jatékokba bujtatott alakokkal, virtudlis terekben bolyongé tuda-
tokkal mar Jenei Laszl6 Bluebox vagy Farkas Péter Nehéz esok cimi regényeiben is
talalkozhattunk. (Bizonyara tovabbi példak is akadnak.) Ezekben a mtivekben az
an. valésag és a szimulakrumok, virtualis kozegek viszonya, Utkozése, reverzibili-
tasa, és ezeknek a human tudatra, tudatallapotra és személyiségre gyakorolt hata-
sa kap er6s reflexiokat. Mindig az az izgalmas, hogy a latszatvilag miként épitke-
zik a valdsag elemeibdl, képes-e és hogyan feliilirni vagy akar helyettesiteni azt.
Majd miként hat vissza a valdésig — ha még beszélhetiink olyanrdl egyaltalan —
mikodésére.

A szamitdgépes jatékok vilaga és az innen oda belépdk vilaganak viszonya bo-
nyolult kolcsonhatasokat generdl, s mindez tobbféle elméleti megkozelitést is
megenged. E latszatvilagok ugyanis, legyenek barmennyire fantazialtak, elrajzol-
tak, eltalzottak, feldasitottak vagy éppen minimalizaltak, sematikusak, valamikép-
pen mindig kapcsolatban allnak az Gn. valés, nem-virtualis terekkel, elemekkel,
viszonyrendszerekkel; a folyamatok, stratégidk, figurdk ,felismerhetSk” és vissza-
vezethetSk a valdsagra. Akarhogy is tételezzitk ezeknek a kapcsolatoknak, miko-
déseknek a maédjat, az mindenképpen bizonyos, hogy a valés és nem-valos vila-
gok dualitasa, kettGs miikodése az ebben részt vevd, ezt ,iranyitd” személy identi-
tasara, énjére is hatassal van. De Kerber kotetének értelmezésekor — ami, fontos
kiemelni, nem prézakotet, mint a két fenti példa esetében — nemcsak ezek a sily-
pontok tlinnek lényegesnek, hanem sokkal inkdbb az, hogy virtudlis vilaganak,
jatékterének mi koze a koltészethez és a koltsi nyelvhez. Hiszen maga a ,torténet”
voltaképpen egyszerl, bar nyomon kovetése mar nem feltétlentl: egy bolygo,



Jyukacsos labda” benépesitése, egy civilizacio 1étrehozasa a tertiletek, képességek
megszerzésével, terjeszkedéssel, ami, akar a torténelem folyaman, hoditasok —
szovetségek, fegyverkezések, hadjaratok és csatak — szovevényébdl formalodik,
nem fiiggetlentil a hatalomtol és a megszerzett nyersanyagoktol, pénztél. A torté-
net masodik felében a kiilsé timadas fenyegetése elleni fegyverkezés, kémkedés
és szovetségek bonyolitjdk a ,cselekményt”, végil a Genghis Khannal folytatott
csata kerll bemutatasra.

Vilagteremtés tehat, mitoszi mintdkra, kattintasra szétvalasztani nappalt és &j-
szakat, eget és vizet, egy(fajta) rendet alkotni: térképhaloba, képpontokbdl, szi-
nekbdl. E jatékokban a virtulis teremtés, a kisistenek vilagépit6 jatéka nem a tu-
datlansaggal, az ismeretek alapvetS hidnyaval kezdddik, hanem a jelenlegi civili-
zacio tudasara, ismereteire épiil, eleve egyik ,cstcsteljesitményének” processzorai-
ban, programjaiban zajlik, s ezek felhaszndlasaval ,ezer fejekkel [...] A Mind el&-
all”. Bar a ,gép forog”, az alkotd6 mégsem pihen, mert folyton donteni és fejleszte-
ni kell, ,Vonalak hatarozzak meg / a gondolatot, és a boriton, a betlikben / ott a
kéz dontése. Ahogy helyezkedik / egy otlet.” Kivalasztas, térképre helyezés és
megnevezeés, a kezdeteknél a bibliai mintak, az irodalmi alkotas 1étrejottének szte-
reotip analogiai is felismerhetsk: ,Osszeszerelni / egy térképet. Hajok diilongél-
nek / a forgacsok kozott, 6leld nyelvek. / Megnevezni a hulldmokat, athaladni /
minden tarajon.” (Kiemelés tSlem: V. B.)

A kétféle — valos és nem-valos — dimenzio ltkozését szamos mdfajban tetten
érhetjiik az irodalomban egészen a mitoszok, mesék vilagatol a fantasyig, sci-fiig,
igy az atlépés az egyikbdl a masikba, a parhuzamos vilagok ,létezése”, mikodése
egyaltalan nem ismeretlen tertilet. Ugyanakkor a képi fordulat, a médiumok o6riasi
valtozatossaga, a digitalis kultira és ezen belil a szamitdgépes jatékok ujfajta ki-
terjedéseket eredményeztek, az interakcid lehetSségei egészen Gj — cselekvési,
kommunikaci6s, mentilis — dimenzidkat nyitottak meg. Ezek altal e virtualis vila-
gok levaltak, elszakadtak a mivészi dbrazolas évezredes gyakorlatatol, s a jelensé-
gek 0j — posztmodern — elméleti modelleket is indukaltak.

A teoretikus kozelitésmodot illetGen a szamitogépes jatékokat interpenetricid
jellemzi. A két kozeg, rendszer elemei kolcsonodsen atjarjak egymast, de nem egye-
silnek, a kett6 kozti jarkalas”, igy a fesziltség, hasadtsagérzet is mindvégig meg-
marad. A tukrozédésnek e fajtajaban az eredeti és a tikorkép valamilyen mérték-
ben nyitottak egymas felé, annyira biztosan, hogy egyes elemei kicserélédjenek,
megforduljanak. Mindez a kiazmus tropusaval jellemezhet6 a leginkabb. A valosag
és virtualitas kettGsségének viszonylataban rejl6 kiasztikus elv ez esetben a koltéi
nyelvre is nagy hatdssal van. A stratégiai jaték latvanyvilaganak, tajainak leirasanal,
vagy olyan elemeknél, ahol a koltsi abrazolas képszertisége, példaul a tajfest lira
tropusokra épiilé kolt6i hagyomanya a monitor feliiletére valtva elveszti, elveszt-
heti atvitt, metaforikus jellegét, s amit korabban (jol ismert, sablonos, megkopott)
metaforikus, képi sikként olvastunk, Kerbernél most konkrét latvinykeént, ikon-
ként tlinik fel. (Errdl részletesebben még késébb.)

Az interpenetracio leginkabb a versbeszélSkkel és a Conquest szerepléivel, a
karakterek ,identitisaval’, bels6 motivacidjaval kapcsolatban tlnik fontosnak, iz-
galmasnak. Kerber épul6 civilizaciojat alakok, h&sok népesitik be, a ciklusok is
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egy-egy szereplSre épilnek, szamuk a teriiletek  kifejlédésével”, a hoditassal
egyttt novekszik. Az esetek nagy részében mukodtetett kiilsé (eDbeszéls és a ké-
pernyé latvanyanak, felugrd ablakainak tematizilasa mintegy metanarrativ elem-
ként végig fenntartja a kiilsé és jatékbeli valosagok dualitasat. A jaték menete sze-
rint a birodalomhoz tartoz6 alakokat (avatarokat) egy gép el6tt 116 jatékos iranyit-
ja, az egyes szerepl6k mindenféle funkci6, (rész)képesség képviseldi, jelmezes
,szuperegoi” a mtiben. Mikozben a karakterek egyre kidolgozottabba valnak, mal-
tat, emlékeket, mentalis képeket, bels6 tudati tartalmakat, példaul almokat ,nyer-
nek” a kotet vilagaban, (ezek altal a versvilag rogton el is killonbozik a stratégiai
jatékoktoD), tehat a szereplSk rendszere valoban mitosz-, regény- és meseszery vi-
szonyokat mutat, addig a szerzé-elbeszél6 mint irdnyitd jatékos, konkvisztador tel-
jesen visszahtzodik, gép el6tti testgubova valik. Lathatatlan, jellem nélkuli, s e ja-
tékok sajatsagaként elmondhat6 rola is, hogy elveszti ,eredeti” személyiségét, és
feloldodik alakjainak, figurdinak karaktereiben, akiket szabadon formaz a sajat
fantazidja, vagyai alapjan. E vonasidban a stratégiai jaték nem tér el az irodalmi al-
kotds modjatol, am a karakterek joval sematikusabbak, hiszen csakis a meglévs
eszkozkészletbél kombinalhatok 6ssze. A belsé motivaciokat, almokat is kozvetité
versek valahol féliton mozognak a szamitdgépes és irodalmi alakformalds tjan;
még nem ember, mar nem karakter. Hanem mondjuk homonculus.

E jatékok tehat lehet6vé teszik, hogy a ,régiekhez” hasonld hésoket keltsiink
virtudlis életre a hétkoznapok fasultsagival, eseménytelenségével szemben, hés
nélkiili korunkkal, hésietlen-héstelen mtvészi viligunkkal szemben. Igy lesznek a
Conquesiben Turk kapitany, Bob és a Professzor kiildetések, felfedezések hdsei,
Rawa kiraly és Elisabeth kiralyné pedig a hatalom, el6kelGség, hiivos elérhetetlen-
ség képviseldi. De ezek az avatirok azért mégsem tobbek, ,nemesebbek”, mint a
popularis kultara ,szuperhései”, elmult korszakok és értékrendek ironikusan kifor-
ditott, karaktergyarban készitett figurai 6k mindossze.

Nem nehéz Kerber Balazs kotetét Osszefiiggésbe hozni Baudrillard szimulak-
rum-elméletével sem. A francia gondolkodo szerint a jelenkor emberének realitisa
egyre bizonytalanabb, mar-mar illazio, és vilagat olyan modellek — szimulakrumok —
népesitik be, amelyek helyettesitik és elpusztitjdk a valésagot. A stratégiai jatékok
is jellemezhetSk a valdsag folé tornyosuld hiperrealitissal, mint altalaban a szimu-
lakrumok: a valdsag elemein, a foldrajzon (,Kirakni vildgrészeket, ide is oda is /
egy gomb. Forognak maguk koril, / mint a régi jelek”), az emberi kultGra ismere-
tein, ,kincsein” alapuld, a fantazia segitségével remixelt civilizacid egyfajta szupra-
realitast mikodtet, Osszeszedi a torténelem térben-idében legnagyobb alakjait az
okortél a jelenig. Napoleon haborut folytathat Genghis Khannal, Szokratész és
Einstein pedig barmikor paktumot kothet a képerny6 feliiletén. Sorsforditd torté-
nelmi alakok, jelentds felfedezések, talalmanyok jelzik a 1étrehozott civilizacio fej-
lettségét; az emberi tudas és észallomany veleje kertilhet jatékba, interakcioba a
jaték folyaman. A plebs pedig itt is csak termel. A szimuldkrum tehat nem valthato
at tobbé a valdsagra, hanem csak onmagara. A térkép és a rajta zajldé események
fontosabbak, mint maga a valosag, s bar mindvégig jelzést kap a jaték jaték jelle-
gének és virtualitisanak ténye, a valos vilag néhany bizonytalan reflexiot, szoveg-
részt leszamitva leginkabb egyetlen képernyére korlatozodik. Epp ezért kiillonbo-



zik az abrazolast6l, amit a mtvészi megnyilvanulds alapjaként szoktunk elgondol-
ni. A szimuldkrum ,az abrazolassal szembe helyezkedd szimulaci6. Az el6bbi a jel
és a valosagos dolog kozotti ekvivalencia elvébdl indul ki (alapvets axioma még
akkor is, ha utopikus), ellenben a szimulacié a megfelelés elvének wutopidjabol, a
jel mint érték radikalis tagaddsabol, a jelbél mint minden referencia visszafejlesz-
tésébdl és haldlra itélésébdl. Mig az dbrazolas megprobalja feloldani a szimulaciot,
melyet hamis abrazolasnak értelmez, addig a szimulacié magaba zirja mint szimu-
lakrumot az abrazolas egész épitményét.” (Jean Baudrillard: A szimuldkrum el-
s6bbsége, ford. Gangd Gabor = Testes kényv 1., szerk. Kiss Attila, Kovacs Sandor et
al., Szeged, Ictus-JATE, 1996, 161-193, 164.) Mindez taldn azért is tlnik lényeges-
nek, mert mintha a kotet kolt6i kockazatvallalasa is ebbe az irinyba tartana. A lira-
nyelv nem abrazol, nem ,szandékozik” altalanos értelemben vett latvinyokat, benyo-
masokat, érzeteket rogziteni és kozvetiteni, hanem szubverziv médon felragja a (ko-
rabban valosagra vonatkoztathatd) koltsi nyelvet és jelhasznalatot. A jeloldk és jelen-
tések viszonyait olyan mértékben boritja fel, bizonytalanitja el, vagy hagyja konkrét és
atvitt, szo szerinti és metaforikus, latvany és latvany képzete oszcillalasaban, ami pon-
tosan megismétli a digitalis vilag pixeleibsl ¢sszealld illazid mintha-hatésait.

Kerber Balazs masodik kotete az elemeire, (nyelvi) jelolGire esett vilag és nyelv
kétségbeeijts €és egyben felszabaditd szétszortsagara és Gjrahasznosithatosagara fo-
kuszil, s ez a vonas mar jelen volt az els6 kotet rendszertelen észleleteiben is. To-
vabba arra, hogy mindennek, tehat mindennapi életinknek, nyelviinknek, kolté-
szetinknek mar csak nagyon képlékeny, bizonytalan kapcsolata van egy feltétele-
zett, valaha talan volt valosaggal — minden csak stratégia, kreacio kérdése, oOnilla-
zi6 és onképformalas. Az (Gjra)alkotds lehet komoly kiildetés, komolykodo jaték
vagy az Onaltatas teljes tudatdban torténd idétoltés. A darabkak végtelen variacio-
ibol osszetakolhatd vilag a rész—egész viszonyok elrendezésén milik, ahogy a
kotetnek is egyik uralkodd tropusa a szinekdoché és a metonimia, s bar a
rész—egész viszonyok meg- és felidéznek valamit, mondjuk korabbi képeket, kép-
zeteket, mégsem donthetS el sok esetben, hogy a monitoron megjelend puszta lat-
vany kertl lefrasra mint valamit jelols, a jatékban jelentéssel bird vizualis elem,
vagy az adott ,kép” mar nyelvileg atvitt, képszerl jelentésben érthets, értendd.
Mig a ,ruhaujjként mozdul az est” vagy a ,Lép a nyakkendd, / szell6 kerekedik”
inkiabb Toéth Arpad-os tropusnak tinik, addig a ,vékony radnak veti hatit / az
egyenruhds. Parancsolé mutatoujj, / sapka szarva.” sorok esetében nem lehetiink
biztosak benne, hogy a képernyén megjelené mutatoujjrdl, vagy az egyenruhas
(ember) ,hivatalos” intésérdl, figyelmeztetésérsl van-e sz6. A mindenség szétszo-
ratasanak legszebb jele a kotetben konfettidarabokka robband f6hés, Turk kapi-
tany: ,Konfettik vagyunk! — / kidltja a kapitany [...] Aztin teste kettévalik, majd
keze, melyben / a pisztolyt szorongatta eddig, hirtelen zsirafnyakka / valtozik. [...]
A kapitany / bajsza szétszorodik, haja légbe szall, Gsznak a szilak / a kékben,
felhd ala, felhd folé. [...] Csérompolnek az elropiilt alkatrészek. Turk / bal szeme
szétplaccsan egy oszlopon, jobb szeme / metr6 ald keril. Legurul a biztonsagi sav-
r6l. Ruhait / a szél tépdesi, amint szlalomoznak a leveg&ben.”

A jaték adta latvany, szinkavalkad, az eszkozkészletek, kezeldfeluletek ablakai,
kategoridi, a valaszthato targyak, eszkozok és mindenféle opciok vizualis jeleinek
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gazdagsaga mintha a koltéi eszkozok, képek gazdagsagat, burjanzasat is fokozna:
yvalojaban a szavak / megadllithatatlanok, részben azért, mert folyton / termeldd-
nek, részben, mert a képek kavalkddjaban / nincs mds vdlasztds. Ugy érzem, hogy
a szdj / egy dgyn. Vagy delfin, akinek bolygonyi écedn / dll rendelkezésére. Bo-
lyongd tengeralattjaro, / eltévedt zseton.” Amellett hogy pergd, rovid mondatok,
gyors kozlések igyekeznek nyomon kovetni az Osszetett képernySképeket és a
feltartoztathatatlanul zajlé eseményeket, a gombamod kipattand varosokat, a fehér
tertiletek hirtelen feltarulasat és benépesedését, ezt az aradast a képszerd vers-
nyelv, a képzavarokig feszulS tropusok probaljak érzékeltetni, atlényegiteni. Az
(0sszetett) szavak szintjén mikodtetett sajatos suritések (kunkorlyuk, kockaszere-
nad, bajuszlegyintés), a metaforak és hasonlatok hemzsegése néhol kovethetetle-
nil eluralkodik, mondhatni talfut. S bar j6 ideig ott motoszkalhat a befogaddban,
hogy nem ismeri eléggé a stratégiai jaték kifejezéseit, eszkozeit, elemeit, azért vi-
szonylag hamar az is bizonyossa valik, hogy a metafordk, megszemélyesitések je-
lentésbeli Osszefliggéseit, az azonositasok, tarsitasok alapjait nem mindig fogjuk
feltétlentil megtalalni, hogy a hasonlatok sokszor csak eljatsszak, hogy két dolog
hasonlit. Viszont az esetek tobbségében a tropusok mikodéséhez jelentéseket tar-
sithatunk, értelmezhetSk, csak esetleg az okozza a nehézséget, hogy gigantikus,
szandékoltan éncéla képhalmozasrol van sz6, ezért a vizualis virtuozitashoz, képi
detonacidokhoz hasonloan a nyelvi bevetések is felrobbantjak az ,agyat”. Mindez
azt érzékelteti egyrészt, ahogy err6l mar esett sz6, hogy szinte nincsenek mar rog-
zitett jelenségek, masrészt redlisnak tekinthetd, valamiképpen referencializalhat6
valésag sem,; a szavak, jelek barmikor jelenthetik ,eredeti” dnmagukat, de akar vala-
mi mast is, am a koltd szubverzidjanak lényege épp a képalkotdi merészségben,
végtelenill szabad képgeneralasban rejlik. A sziirrealisztikusan 6sszehalmozott, tarsi-
tott képek egy pszeudo koltsi nyelvet, mintha-retorikat mtkodtetnek, altalaban rop-
pant szorakoztatd modon, a jaték élveteg és az ironia sanda kacajaival, de idénként
mégis taljaratottak, a jaték — stratégiai és nyelvi, vagy a kett6 tan ugyanaz? — kerete-
in belil is talsigosak, kiilondsen, amikor a versfolyam tal strin operal az angol
kifejezések ,jatékos” bevetésével: laggol, skill, tools, campelni, select, drop stb.

Ugyanakkor a virtudlis kozegre rahasalo, ,mindent lehet” gerjesztett poétikaban
szépen rejthetdk el a lirai hagyomany mtfaji, megszolalasmodbeli, képalkotdi ele-
mei, mint példaul a trubadurlira tradicitja ,Elisabeth karcsa / fadg, / egy granatal-
mafa aga. [...] A kockas padlo, / mint a konny / egy holdas éjszakan”. Hasonloak
az els6 személyben irt dlomleirasok és a h6sok ,belsé” dalai vagy a (digitalis) tajli-
ra felfokozott képei, szinei, a talrajzolt, taldizajnolt vilag kizsakmanyolasa a szi-
nesztézia tropusa altal (;marcipanos iz délel6tt”). Nem beszélve az intertextusok
sokasagardl, ami szintén a mar megirt, mar hasznalt nyelv, poétika elemeinek Gjra-
felhasznalasat, recycling-jat hirdeti. Am épp a korabbi versdarabok hasznilata, jel-
lege alapjan talan nem nagy merészség felvetni, hogy a szerzé mintha a Jozsef
Attila-i rendkeresés, rendteremtés feladatat is mintdjaul tekintené, az Eszmélet
rendre, rendezettségre és racsra, halozottsagra vonatkozo sorai minduntalan atszo-
vik a pixelekbdl sz6tt sorokat is.

Mit hodit hat meg a szerzé a Conquestben? Nem gondolnam, hogy kilondsebb
tarsadalmi-, kultarkritikai indittatasa lenne a kotetnek, bar az ironia, tavolsagtartas



mindenképpen végig jelen van. A humor és a dolgok taljaratasa e jatékok sztereo-
tip és addiktiv vonasaira, a szimuldkrum leleplezésére is iranyulnak. De a jaték él-
vezete, az Orom erésebben uralja e kotetet. A vilagteremtd, vilaghoditod stratégiak
végtelen szamu kimeneteléhez, végtelen bévithetGségéhez, az Gjraprobalkozas,
terjeszkedés széles lehetSségeihez, téttelen tétjehez hasonldan a nyelv, a ,straté-
giai proza” kidolgozdsa, mivelése, bévithetGsége, az alkotds 6rome és a kolt6i
nyelvet Gjra és Gjra probara tevs terjeszkedés torténik Kerber Balazs versprozaja-
ban. Ezt a kreatori, jaték(os)folyamatot, 6romot tapasztalhatjuk meg, mi, befoga-
dok is. Es igen, akarunk a jatszotarsai lenni. (Jelenkor)

VISY BEATRIX

Hataratlépések (1)rendje

LAZAR ERVIN: SZAZPETTYES KATICA

Az Osirist6]l a Moéra altal atvett kiadéi jogoknak koszonhetSen, kortars illusztrato-
rok egyuttmikodésével indult el az elmult években egy Gj gyerekirodalmi Lazar
Ervin-életmikiadas. A sorozat az Gjrakozlések mellett szovegek Gjrarendezésével
4j kotetet is létrehozhat, ahogyan ez novelldk esetében bevett kiadéi gyakorlat.
Ilyen GjszerGen szerkesztett kotetnek tekinthetjiik a Szdzpettyes katicat David
Adam szerkesztésében, hiszen egyarint tartalmaz kiadatlan szévegeket, és két,
mar korabban megjelent felnétt (Csillagmajor, Hét szeretom), valamint két gyerek-
irodalmi (A manogydr, A kalapba zdrt lany) kotetbdl tesz kozzé valogatast. Lazar
Ervint a magyar gyerekproza és mesei nyelvezet megujitdjaként tartjuk szamon,
ebben a kiadvanyban pedig javarészt az eddig nem gyerekeknek szant novelldk is
szerepelnek, ezzel Gj helyet jelolve ki maguknak a gyerekirodalmi kdnonban. A
Szazpeltyes katica kilonbozé idészakokban sziletett, zomében egyéb kotetekben
megjelent, illet6leg harom, mindeddig kiadatlan széveget tartalmaz, s ezt az alcim
is jelzi: mesék, mesenovellak, kiadatlan irdsok — a hatlapon feltiintetve: a hat éves-
nél id6ésebb korosztaly szamara.

A szovegek egyfeldl erds intratextualis kapcsolatokat teremtenek az életmvon
belil, de egyben intertextualis viszonyokat is 1étesitenek a kortars gyerekirodalom
egyes darabjaival. A Lazar Ervin altal megujitott mesei torténetszovés egyik legfon-
tosabb jegye az emberség, a szeretet, a tiszta sziv kozéppontba allitasa. ,[Alz Uveg-
hegy vara mindenki el6tt nyitva all, csak szeretet és tiszta sziv kell hozza”, olvas-
hatjuk Az élet titka ciml novella végén az elhirestilt szovegrészt. Meséiben, torté-
neteiben az alakok még akkor is tartozkodnak az olykor nyers, sét brutalis nép-
mesei fordulatoktél és karakterjegyektdl, ha erételjesen népmesei szlizsére irdd-
tak, mint példaul a Szegény Dzsoni és Arnika vagy A legkisebb boszorkdny eseté-
ben, és bennik egy korantsem probléma- vagy konfliktusmentes, ugyanakkor
mégis kedves, humoros vilag épil fol. Ennek a szeretetteljes és gyakran 6nmagara
reflektdld mesei vilagnak fontos jellemz&je a megbékélésre, a vigasznyujtasra, az
indulatmentességre, az elfogaddsra valod torekvés. Az egyes torténetek finoman
hangoljak 6ssze a valé vilagban ad6dé nehézségek és a fantazia/képzelet mindenre
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