Ami nem dertlt ki ebbdl a rovidre zart esettanulmanybdl, az az, hogy lehet-e
kétiranyt az eddigiekben vizsgalt presztizshatas. Az egyelGre szimomra is kérdés
marad, hogy a szerzé nevével reklamozott brand generalhat-e érdeklGdést az élet-
mive irant — azaz a Moleskine jol csengé sztorijatol eljut-e a marka rajongdja az
Alomésvény ennél még tobb szellemi izgalmat tartogatod torténeteiig.
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KESERU JOZSEF

Brandek a magyar faritasy-irodalomban

Konyvpiaci adatokkal is alatimaszthatd az az egyre gyakrabban hangoztatott kije-
lentés, hogy a fantasy manapsag népszert mifajnak szamit, sét talan vezetS mifaj-
nak a popularis irodalom mdfajai kozott. Mindazonaltal ez a megallapitas némi-
képp csalokanak bizonyulhat, ha figyelembe vessziik a fantasy mifajanak sokszi-
nliségét és rétegzettségét. Gondoljunk csak arra, hogy ide sorolnak olyan, egymas-
tol sokszor szinvonalban is igen tavol all6 miveket, mint George R. R. Martin A4
iz és a jég dala cimU ciklusa, Neil Gaiman urban fantasy regényei (Amerikai iste-
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nek, Sosehol), R. A. Salvatore Sotételf-sorozata, megjegyzésre kevésbé érdemes
szerz6k paranormalis-vampiros konyvei, hogy a kiilonb6zé video- és szerepjaték-
alapa termékekrSl mar ne is beszéljink. A fantasy-olvas6 idedjat mar csak azért is
nehéz meghatarozni, mert nagyon kevés olyan olvaso van, aki a felsoroltak koziil
mindent egyforman fogyaszt. Ezt a tényt érdemes szem elstt tartani, a magyar
nyelvi fantasyrél szolva ugyanis elébb-utobb bele fogunk titkozni abba a kérdés-
be, hogy annak egyes agazatai mennyire szamitanak rétegkulturalis jelenségnek,
mikodzben mas tertiletei nagyon is szamot tarthatnak a szélesebb k6zonség érdek-
l6désére.

Mindenekel6tt nem art hangsulyozni, hogy e mifaj magyar nyelvi irodalomel-
méleti és irodalomtorténeti reflexidja jelentSs késésben van az angolhoz képest.
Mig angolul rengeteg kivalo szakmunka olvashat6 a fantasyrél, addig magyar nyel-
ven csupan néhany tanulmany és egyetlen monografia.' Bizonyos szempontbdl te-
hat ingovanyos, de legalabbis feltérképezetlen terlletre merészkedik az, aki a ma-
gyar fantasy-irodalomrol akar beszélni. Viszonyitasi pontként természetesen ott
van az angol nyelvi irodalom, ugyanakkor éppen az arra valo talzott rahagyatko-
zas eredményezheti azt, hogy torz képet mutatunk a magyar fantasyrél, amelynek
megvannak a sajat — a kulfoldon bejaratott mufaji mintazatoktol olykor eltérs — jel-
lemz&i. Annyi mindenesetre kijelenthetd, hogy a fantasy el6tt az Gt Magyarorsza-
gon csak az 1989 utan tortént valtozasokkal nyilt meg. Mig néhany évvel korab-
ban, a Galaktika negyvenotodik, fantasyt bemutatd szamaban is jobb hijan agy je-
lent meg a mfaj, mint a science fiction nem tal j6 hird unokatestvére, addig 1989
utdn sorra jeletek meg a kilonboz6 szinvonala fantasy-regények, és — ett6l nem
teljesen fuggetlentil — viragzasnak indult a szerepjaték-kulttra. A fantasy expanzio-
ja a kilencvenes évek elejétdl kezdve szorosan osszefiigg a szerepjaték-kultaraval,
és nem teljesen fliggetlenithetd az angol nyelvl fantasy-irodalom magyar recepcio-
jatol. Nem véletlen, hogy a korszak legmeghatiarozobb fantasy-ir6i (Nemes Istvan,
Gaspar Andras, Kornya Zsolt) az id6 tajt szerkesztSként, miforditoként és asztali
szerepjatékosként egyarant tevékenykedtek.

A kulonféle magazinok és fanzinok mellett — amelyek irodalomtorténeti feldol-
gozasa még varat magara — kiilonosen két kiado, a Cherubion és a Valhalla Paholy
vallalt nagy szerepet a mifaj népszertsitésében; mindkett6 egyarant jelentetett
meg kilfoldi klasszikusokat (Robert E. Howard, Fritz Leiber, Michael Moorcock,
Terry Pratchett stb.) és — ami szempontunkbol fontosabb — teret biztositott magyar
fantasy-brandek létrejottének is. A Nemes Istvan vezette Cherubionnal indult hodi-
to Utjara a magyar fantasy ikonikus alakja, a rettenthetetlen félork, Skandar Graun,
és vele életre kelt Worluk, azaz a Kdosz vilaga. Az akkoriban a Valhalla Paholynal
tevékenykedS Gaspar Andras és tarsai pedig létrehoztak a masik népszerd (sokak
szerint a legnépszerbb) fantasy-vilagot, a M.A.G.U.S.-t. Nem mellékes tovabba az
a kortilmény sem, hogy mindkét brandnek volt (és van) szerepjaték-valtozata is.
Mar csak azért sem, mert e kiadvanyok népszerlisége nem minden esetben magya-
razhat6 a mivek irodalmi szinvonalaval, sokkal inkabb olvasoik azon igényével,
hogy minél tobbet tudjanak meg az altaluk kedvelt fiktiv vilagokrol. Bar a regé-
nyek és a szerepjatékok kapcsolata ebben az esetben nem olyan szoros, mint so-
kan feltételezik (ktilonosen a M.A.G.U.S. esetében kilonil el idénként nagyon



élesen az irodalmi és a szerepjatékos vildg), tagadhatatlan, hogy a szerepjatékos
olvasok szamara a mai napig ihletforrast jelentenek ezek a muvek.

A marketing szempontjabol figyelmet érdemel az a stratégia, hogy a magyar
szerz6k nem a sajat polgari nevilkon, hanem idegen — leggyakrabban angol, de
néha francia/kanadai vagy egyéb — dlneveken jelentették meg muveiket, folytatva
a popularis irodalom rejt6i hagyomanyat. Ennek elsGsorban piaci okai voltak; az
angolszasz név a kilencvenes években sokkal eladhatobba tette a terméket. Az in-
ternetkorszak el6tt ugyanis nem volt olyan egyszerQ kideriteni, hogy kit rejt a John
Caldwell név (Nemes Istvant), vagy kicsoda valéjaban Raoul Renier (Kornya Zsolt).
Nemes Istvan igy vall err6l egy nemrég megjelent interjuban: ,1989-ben, Trethon
Judit felkérésére irtam meg A Kdosz Szava cimi regényemet, és mivel Judit jelez-
te, hogy a Zrinyi Nyomda kiad6ja magyar néven 5000 példanyban adna ki, an-
golszasz alnéven pedig 30 000-ben, tal sokat nem haboztam.”

Az ir6i alnevek kérdése azonban nemcsak a marketing szempontjabol lehet ér-
dekes, de némi ralatast enged a korszak fantasyregény-ir6i gyakorlatanak egy ér-
dekes vonasara: a kollektiv szerzéségre. Csupan a két leghiresebb példat emlitem:
a Wayne Chapman nevet sokaig Gaspar Andras és Novak Csanad hasznaltak, majd
miutan utdbbi tavozott a honi fantasy-életbsl, a Wayne Chapman név egyediili
orokose Gaspar Andras lett. Azt azonban, hogy elsé k6zos mivikben, A Haldl ha-
vaban cimd regényben mit irt az egyiklik és mit a masik, talan csak 6k tudnak
megmondani. Ebbdl a szempontbol még érdekesebb a Jeffrey Stone altal jegyzett
Az éj trilogidja, amely Cherubion vilaganak alapjait fektette le. Bar koztudott, hogy
Jeffrey Stone valdjaban Nemes Istvan egyik irdi alneve a sok koziil, am éppen téle tud-
juk, hogy a trilogiat valdjaban harman irtak (rajta kivil Kornya Zsolt és Racz Mihaly).

A logos fantasy kiilon kategorianak szamit a mifajon beltl. Olyan muiveket so-
rolnak ide, amelyek kapcsolatban allnak mas médiumokkal, altalaban a szamitogé-
pes és az asztali szerepjatékokkal. Mivel nyugaton az ilyen konyvek felkérésre
irodnak (nem ritka az olyan eset, amikor az ir6 leszerz6dik egy-egy trilogiara, oly-
kor pedig ennél is tobb regényre), a szakma részér6l nem szamitanak megbecstilt
alkotasoknak. A rangos fantasy-dijak jeloltjei kozott — nyilvan nem véletlentl — so-
sem talalunk logbs fantasyket, és a fantasy-szakirodalomban sem igen hivatkoznak
rajuk. Egyszerten szolva: aki logos fantasyt ir, atkertil egy masik kategoridba, azok
kozé az irok kozé, akik feladjak ir6i szabadsagukat (hiszen nemcsak idére kell
szallitaniuk a konyveket, de alkalmazkodniuk kell az adott jaték szabalyaihoz is).
Ez nem jelenti azt, hogy a logds fantasyk kozott ne talalnank — nem logds mércé-
vel mérve is — jo fantasyket, de nem ez az altalanos.

A magyar nyelvi logos fantasyk helyzete és megitélése egészen mas jellegd, s
ez a fantasykonyv-kiadds nyugatitol eltéré jellegével magyarazhatd. Mindenek-
el6tt: a magyar fantasy-irok nem professzionalis irok, azaz nem az irasbol élnek,
hanem 4ltalaban szabadidejiilkben, szérakozasbol és a szorakoztatas céljabol irnak.
Ez magatdl értetédSen jelent némi hatranyt az amerikai kollégaik munkakortlmé-
nyeihez képest, masfel6l azonban nem vonatkozik rajuk szimos olyan megkotés,
amelyekkel a nyugati irdbknak szembe kell néznitik. Ami kozos mindkét esetben,
az az, hogy a logo lehet&séget biztosit a kevésbé mindségi (és mondjuk ki: eseten-
ként silany) produktumok megjelentetésére. Bar a magyar fantasy-irodalom mara
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kitermelte a maga klasszikusait, sok olyan tollforgatonak is esélyt adott a megjele-
nésre, akik az iras elemi szabalyaival sem voltak tisztaban. Az elit irodalom szem-
pontjabdl ez is hozzdjarulhatott a magyar fantasy lenézéséhez.

Sem a Kiosz, sem pedig a M.A.G.U.S. jatékvilaga nem ir el6 olyan szabalyokat,
amelyeknek mindenképpen meg kellene felelnilik az irbknak, sét egyaltalan nincs
olyan intézményes autoritds, amely beleszolna abba, mit és hogyan irhatnak. Ez
természetesen nem jelenti azt, hogy aki e vilagok valamelyikéhez kivan irni, kotet-
lentil megteheti, hiszen itt is érvényestl a kompatibilitas elve (vagy legalabbis ér-
vényesiilnie kellene neki). Ha valaki nem biztos a dolgaban, a legautentikusabb
forrashoz fordulhat, magukhoz e vilagok kiotl6ihez, hiszen mind Nemes Istvan,
mind Gaspar Andras aktiv forumozok, és szivesen valaszolnak a nekik feltett kér-
désekre és véleményezik a felvetett Otleteket (ktilondsen Gaspar Andras foruma
mintaszerl ebbdl a szempontbol). Vannak tehat elvarasok az irasokkal kapcsolat-
ban, ezek azonban nem Uzleti szempontaak, hanem poétikai jellegtiek.

Mindkeét fiktiv univerzum kialakitotta a maga vilagképét, amely — érdekes mo-
don — nem alkalmazkodik a manapsag divatos fantasy-trendekhez. A Worluk ese-
tében ennek alapjait Nemes Istvan fektette le kordbban mar emlitett regényével, A
Kdosz Szavaval. A Kdosz-ciklus els6 darabja, csakGgy, mint szamos regény abbdl
az 1d6bdl, még nem tudott teljesen elszakadni a szerepjatékos gyokerektsl. Maga
az ir6 is elismerte, hogy a regényben egy ténylegesen lejatszott partit mesélt Gjra
némi modositassal. Ez a tendencia a ciklus masodik kotetében, A Kdosz Szivében
is érzédik. A harmadik részt6l kezd6dSen azonban hattérbe szorulnak a mechani-
kus elemek, és mar nem hallatszik ki a sorok koziil a kockacsorgés. Ugyanez meg-
figyelhets egyes korai M.A.G.U.S.-regények esetében is, de itt is elmondhat6, hogy
az irok fokozatosan maguk mogott hagytak a rossz beidegzédéseket. (Kivalo pél-
da ebbdl a szempontbdl a Jan van den Boomen néven publikdldé Gaspar Péter,
akinek korai regénye, a J6 széllel toroni partra még erGsen szerepjatékizl, majd a
Morgena kénnyeivel kezd6dGen nala is tapasztalhatd egy mindségi ugras.)

A hasonlosiagok a Kaosz vilaga és a M.A.G.U.S. kozott ezzel nagyjabol ki is me-
rilnek. A Kaosz-torténetek a konnyedebb, olykor humoros vonulatot képviselik.
Nemes Istvanra, sajat bevallasa szerint, leginkdbb olyan ir6k hatottak, mint Jack
Vance és Philip José Farmer. A John Caldwell-féle humor ezzel egytitt nem teljesen
identikus példaul Vance-éval, annal joval vaskosabb, idénként pedig kifejezetten
alpari. Emellett nem ritkan Utkozhetink a brutalitas nyilt abrazolasaba is, ami vi-
szont nem szamit muifajidegen elemnek.’ A torténetszovést gyakran a tobbszorods
csavarok és a szereplSk kozotti identitascserék jellemzik, Caldwell ugyanakkor szi-
vesen hasznal fel torténeteiben krimiszerl elemeket is. Ezeknek az irdsoknak a
nyelvezete kifejezetten egyszerd, nem allit kilonosebb akadalyokat a befogad6
elé. Jellemabrazolas terén sem tor irodalmi babérokra. Mind a cselekmény, mind a
jellemek bizonyos alapsémakat kovetnek. Ezzel egytitt a legjobb Kiosz-szovegek
olykor talmutatnak a primér szérakoztatason, és néha ebben a kontextusban meg-
lep6 szovegjatékokat alkalmaznak. Colin J. Fayard (Hiise Lajos) példaul tobb ira-
saban is képes reflexiv viszonyt kialakitani nemcsak a Kaosz vilagaval, hanem a
fantasy-hagyomannyal altalaban. A Kdosz Szava kalandozdcsapata egyes tagjainak
eredettorténetét elmeséls antologiaban, a Kdosz hoseiben Fayard Alkony cimi szo-



vege az egyetlen, amely képes maga mogott hagyni a kliséket, és Felius atya torté-
netét az eredet eltorlésének allegéridjaként viszi szinre. MegemlithetS tovabba a
szerzG6 Apdam nevében cimU elbeszélése is, amely érdekes intertextudlis jatékot
kezdeményez Douglas Rowland (Tolgyesi Laszlo) A haldl szinhdza cimG szovegé-
vel, mikdzben a szinhaz kiterjedt metaforikdjat mtkodtetve Gjrairja sajat korabbi
(Aso, kapa, lélekbarang) torténetét is. Ezek a mivek azt bizonyitjdk, hogy nem
szerencsés egy kalap ala venni — és elGitéletek miatt megbélyegezni — a Kdosz-uni-
verzum minden irdsat.

A Kaosz-ciklus sikere tovabbi osztonzést adott Worluk vilaganak bévitésére. A
kilencvenes évek masodik felében szamos regény és antologia jelent meg, ame-
lyek a vilag mas és mas tertleteit térképezték fel. El6zménytorténetek irodtak a
Kaosz-ciklushoz, és a sorozat nyolcadik kotetében, A Kdosz Sdarkdnyaiban mar
egy terjedelmes vilagleirassal is talalkozunk, amely szisztematikus osszefoglalasat
nyUjtja mindannak, amit a Kdosz vilagarol tudni érdemes. A keménytablas, un. ex-
kluziv kiadvanyok mellett pedig elindult a kis formatum, puha kotéses Osiris-kony-
vek sorozat, amelynek sikerét az is bizonyitja, hogy tobb mint szaz kotetig birta.

A sorozat megtorpandsa — €s kis hijan teljes bukdsa — intézményes kortilmé-
nyekkel is magyardzhatd. A mar idézett interjiban Nemes Istvan elmeséli, hogy a
kilencvenes évek elején (olyan frenetikus dlneveken, mint Hombre Jimenes vagy
Pacheco Fernandes) rendszeresen irt megrendelésre romantikus ponyvaregénye-
ket (kezdetben a Megveszem ezt a n6t cimu brazil szappanopera alternativ folytata-
sat, majd egyéb hasonlo témaja irasokat), és ebbdl fedezte a Cherubion kiadd kolt-
ségeit. Amikor azonban az ezredfordulon a televizioban Gjabb lenduletet kapott a
dél-amerikai szappanopera, hatalmasat zuhant a romantikus ponyvak iranti érdek-
16dés, és a kiado a cséd szélére kertilt. Nemes Istvan igy emlékszik vissza erre:
,Ma mar kett8s érzéseim vannak ezzel (és a tdbbi romantikus ciklussal — Boros-
tyan, Rabszolgaldany, Kisasszony stb.) kapcsolatban. Ha ezek nincsenek, koncent-
ralhattam volna sokkal jobban a Kdosz-ciklusra, a Cherubionra, esetleg Fuirge Cal-
ver tovabbi kalandjaira, mas olyanokra, amik szivbél jonnek... Am ugyanakkor,
hogyha a LAP-ICS-nak irt romantikus ciklusok nincsenek, lehet, hogy mar a kilenc-
venes évek kozepén megrogyott volna a Cherubion kiadd, cs6dot jelentek, és ott
ért volna véget a kiaddi, ir6i palyafutdsom.” A Cherubion kiad6t 2006-ban maga-
ba olvasztotta a Delta Vision kiado, s 1ényegében ennek koszonhets, hogy tovabb-
ra is jelennek meg Kdosz-kotetek, igaz, sokkal kisebb mennyiségben, mint a ki-
lencvenes években.

A M.A.G.U.S. jogai tobb kiadonal is megfordultak (Valhalla Paholy, Inomi, Tu-
an), mignem 2007-t8l szintén a Delta Visionhoz kertiltek. Az intézményes hattér
instabil volta ellenére a M.A.G.U.S. a mai napig aktiv brand. Ugy ttinik, az utébbi
évek hullimvolgye utdn egy Gjabb termékeny idGszak kovetkezhet, legalabbis erre
utalnak a kozelmultban kiirt novellairdi palyazatok, a legjobb miivekbdl 6sszealli-
tott kotetek, valamint a friss megjelenések is. Mindezek mellett a kilencvenes évek
ma mar klasszikusnak szamito alkotasaira is igény van, amit mind a Kiosz vilaga,
mind a M.A.G.U.S. esetében a folyamatban 1évé Gjrakiadasok is bizonyitanak.

A konnyedebb hangvételd Kaosz-torténetekkel szemben a M.A.G.U.S. legin-
kabb a fantasy heroikus vonulatat képviseli. Természetesen itt is fellelhet6k kol-
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csonzott elemek: a poszttolkieni fantasyk kliséi (elfek, torpék, orkok, valamint
Tolkient6l ismert vagy azokhoz hangzasban kozel allo6 nevek), ezektSl azonban
mar egy ideje igyekszik a brand eltavolodni. A M.A.G.U.S. vilagképe mindazonal-
tal nem tekinthetd teljesen egysiktnak; a Wayne Chapman-féle heroikus latasmod
mellett jelen van egy sotétebb vilagkép is, amelyet {6ként Raoul Renier irasai kép-
viselnek. Ezenkivill elmondhat6, hogy egy roppant részletesen, valéban tolkieni
igényességgel megrajzolt vilaggal allunk szemben. Ynev fiktiv kontinensén szamos
orszag talalhatd, amelynek fajai és nemzetei mind-mind sajat kultaraval és torténe-
lemmel rendelkeznek. Igaz ugyan, hogy e kultarak kidolgozottsiga nem egyenle-
tes, de az alaposan megrajzoltak egészen impozans benyomast keltenek.

A részletek gazdagsaga ugyanakkor jarhat némi hatrannyal is. A fiktiv vilagban
uralkodo6 viszonyok idénként olyannyira szovevényesek, hogy joforman csak azok
latjak at Sket, akik napi szinten foglalkoznak a M.A.G.U.S.-sal. A vilaggal ismerke-
ddket elriaszthatja tovabba a specidlis kifejezések gyakorisaga is. A regények és az
antologidk ugyan altalaban tartalmaznak szoszedetet, amelyben megtalalhatok a
szovegekben felbukkand legfontosabb ynevi kifejezések és a vilag jobb megérté-
sét elGsegité egyéb kulturilis ismeretek. Az oda-visszalapozgatas azonban sokszor
képes megakasztani a belefeledkezé olvasashoz szokott fantasy-olvasot, s ily mo-
don rombolja az olvasminyélményt. Eppen ezért néhinyan tgy vélekednek, hogy
nincs szitkség ilyen szoszedetekre. Ha ugyanis a torténet nem all meg a laban
enélkil, akkor ott az ird elrontott valamit.

Nyelvi szempontbol a M.A.G.U.S.-szovegek altalaban Osszetettebbek a Kiosz-
szovegeknél. Jol érzékelhets az irok azon szandéka, hogy ne csak vilagot épitse-
nek és kalandos torténeteket meséljenek, hanem mindezt igényes formaban te-
gyék. Meggy6z6désem, hogy a legjobb M.A.G.U.S.-ir6k nem csupan fantasy-irok,
hanem j6 irok is egyben (a kett6 ugyanis egyaltalan nem zarja ki egymast, s6t).
Gaspar Andras, Kornya Zsolt, Gaspar Péter és Galantai Janos — hogy csak a régi
gardabol emeljek ki néhany nevet — mesterségbeli tudasa vitathatatlan. Sajnos
azonban az 6 nyomdokaikban jarok nem mindegyikérél mondhaté el ugyanez.
Szép szammal akadnak olyan M.A.G.U.S.-szovegek, amelyekben a barokkos meg-
fogalmazas oncélasagba csap at, a szépirodalmi ambicidok pedig megrekednek az
irodalmiaskodas szintjén. Ugyantgy, ahogyan a Kiosz-szovegekrdl, a M.A.G.U.S.-ira-
sokrol sem érdemes tehat altalanossigban beszélni. Vannak kozottiikk olyanok, ame-
lyek felveszik a versenyt a legjobb kulfoldi fantasykkel,® ugyanakkor akad kozottiuk
olyan is (nem is kevés), amely nem tud kilépni a mtifaj és a vilag klisérendszereibdl.

Egy brand kiépitése nem egyszerd feladat, ezt bizonyitjak az olyan kisérletek
is, mint a Cherubion és az Ammerania. Bar mindkét esetben olyan irok allnak e vi-
lagok mogott, akik a Cherubion kiadonal kezdték palyafutasukat, mind Cherubi-
on, mind Ammerania vilaga kiillonbozik a Kiosz vilagatol. EIGbbi — elsGsorban a
magia és a technologia érdekes dsszekapcsolasa révén — sajatos szinfoltjat képezi
a hazai fantasy-irodalomnak. Meg kell azonban jegyezni, hogy sajnos kevésbé ak-
tiv brandrél van sz6. A vilag alapjait megteremtd trilogiak (Az éf trilogidja, A haj-
nal trilégidja) utan csak egyetlen antologia (Cherubion legenddai) és egyetlen so-
rozat (Cherubion alkonya) jelent meg, utdbbi lezarasa raadasul mar évek 6ta varat
magara. A Berke Szilaird vezette AmmerGnia igyekszik a Kaosz vilaga és a



M.A.G.U.S. kozé pozicionalni magat. A kezdeti nehézségekrdl sokat elarul, hogy
ez a brand is atesett mar egy restarton, jelenleg azonban aktiv, amit az idei konyv-
hétre megjelend kiadvanyuk, az Arnyelfis igazol, amelynek érdekessége, hogy ez
az elsé Gn. megosztott karakter kotet a magyar fantasy-irodalomban.

Mindezzel egyiitt elmondhatd, hogy a poétikai Gjitasok a mifaj terén nem
ezekt6l a brandektdl varhatok.” A mifaji konvencidkhoz és a vilag szabalyszertsé-
geihez valo alkalmazkodas nem igazan teszi lehetévé, hogy ezek a fantasyk vala-
mi Gjjal rukkoljanak el6. FeltehetSen egyébként nem is ez a céljuk. Olyan olvaso-
kozonséget szolitanak meg ugyanis elsGsorban, amely alapvetGen az ismerésség
tapasztalatat, illetve az élmény megismételhetSségét tartja fontosnak. Ezzel is ma-
gyarazhato, hogy miért szamitanak e konyvek rétegolvasmanynak, és ez adhat
egyuttal magyarazatot arra is, hogy miért nem tartanak szamot killondsebb érdek-
16désre e miivek a mainstream kritika fel6l. Azt azonban mindenképpen latnunk
kell, hogy — ha poétikai szempontbdl altalaban nem is bizonyulnak érdekesnek —
e szovegek egy sajatos kulturalis gyakorlatként nagyon is fontos szerepet toltenek
be a mai magyar szborakoztatd irodalomban. A fantasy tGlmutat az irodalmon, hi-
szen mas medidlis platformokon (szerepjatékok, videojatékok, cosplay stb.) is
megjelenik, és ezek egymashoz vald viszonya érdekes Osszefliggésekre enged ra-
latast. Nem valaszthato el tovabba az internetes kultaratél sem, mivel a férumokon
gyakran nagyon élénk parbeszéd folyik a mfajjal kapcsolatos kérdésekrdl is. Igazi
zsanerkritikarol ugyan nem beszélhetiink, de kiillonb6zé blogokon, illetve férumo-
kon rendszeresen olvashatoak értékelések a megjelent mtvekrSl. A mainstream-
mel ellentétben itt nem ritka az a jelenség, amikor maga az ir6 is bekapcsolodik a
mivérdl folyo diskurzusba. Végezetiil pedig megemlithets, hogy a fantasyk olyan
olvasasi gyakorlatokat is mtkodtetnek, amelyek olykor teljesen eltérnek a szépiroda-
lom befogadasanak gyakorlatatol, s talan éppen ezért lehetnek mégis — akar elméleti
szempontbdl is — érdekesek azok szamara, akik fogékonyak a popularis kultarara.
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